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NO TE LO PIERDAS! 


£1 FUTURO 
ES UE SONY 

Todo sobre las nuevas 
consolas: 

PSP.PS3 




^ ¡¡REPORTAJE 5° 
ANIVERSARIO!! 

Los mejores 5 años de 
la historia de PlayStafion 

► FORBIDDEN SIREN 

1 Una nueva forma 
de disfrutar del terror 


y PSX 


Fruías y soluciones 
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•Dragón Ball Z Budokai 2 
•007: Todo o Nada 










• * 


Juega e n^ cooperativo en. pantalla 


tecnología de reconocimiento de voz 
para dar ordenes a tus tres 
compañeros de equipo. 


dividida o hasta con 6 jugadores 
en online. 


ffl PlayStation.2 

www.rainbowSix3.com 


Logitech 


Compatible con el USB Headset de Logitech 
UBISOFT S.A. Complejo Europa Empresarial. Edificio Londres. Playa de Liendres 2. Planta I a . ara. N-VI Km. 24. 28230 Las Rozas (Madrid). Tel.: 00 34 916 404 600. www.ubisoft.es 
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recopilamos para vosotros los mejores momentos. 
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La espía más 
famosa de la 
televisión se 
estrena en 
PS2 con una 
fantástica 
aventura de 
acción. 


NOVEDAD 

ALIAS 


Si quieres saberlo todo sobre 
PSX, PSP y PS3, las nuevas 
consolas de Sony, no pierdas de 
vista nuestro amplio reportaje. 


Descubre los 
mejores juegos 
de acción 
táctica y elige 
el que mejór 
se adapta a tus 


SOCOM //, 
Rainbow Six 3, 
Jungle Storm 
y muchos más. 
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on nía! 1 ' 05 nuestro quinto cumpleaños por todo lo alto... iiy con un montón de regalos!! Para empezar, un alucinante 
CD-ROM interactivo en el que encontrarás vídeos, reviews, comparativas y trucos de los mejores juegos de PS2. ¡Una pasada 1 
Y para terminar un talonario descuento con el que te ahorrarás 5 euros en las novedades más importantes del momento. 


fíAHl A nimtliamnc Para puntuar los juegos nos basar 
WUIIIU lililí tllulllUd para que apreciéis a primera vista 

©al© Deficiente. | 5 Aprobado Cumple sin mas 

Un jungo que no merece la peno , 5 B , en . Un buen juego, pero con algunos defectos 
mejor ni lo tengas en cuenta i 7 . . . 

j 7 Notable, ün juego interesante para los fans del genero 

nos en una escala del 1 al 10 y un codigo de color 
i !a calidad del juego 

! 8 Notable Alto. Un gran luego de lo mejor de su género 

9 Sobresaliente. Te encantara, te guste o no el genero 

10 Matrícula de Honor. -Jn imprescindible Tienes que tenerlo 

A 

Cuando veáis este sím- 
m bolo, significa que es un 
• • ) P roducto recomendado 

\ < eSÍÉÉPfs7 por la redacción de 
Play2Manía 

/^jAD/^fcjv fcsfe símbcio acompaña 
a productos recomen 
(• ÍEHTm*?) dados por p lay2Manía, 
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i SEXO JUEGO CONTENIDO 

n EXPLICITO ÜUfcJ DE TERROR VIOLENTO 










Coid unnter» retará a los mejores “shooters” de PS2 

El NUEVO “CRACK” DE LA ACCIÓN 


Play2Manía fue la única revista española invitada a la presentación en Birmingham de uno de los juegos 
más potentes de Vivendi Universal para 2004: Coid Winter, un Shoot'em up subjetivo muy prometedor. 



El atractivo mundo de los agentes secretos ser- 
virá de ambientación a Coid Winter , un juego 
que pretende consagrar a un nuevo personaje 
entre la élite de héroes de acción de PS2. Su 
nombre será Andrew Sterlind, un agente del 
MI6 que comenzará su periplo en una cárcel 
china y acabará enfrentándose a una trama de 
escala mundial. Julián Willows, el director de 
desarrollo de Swordfish Studios (el equi- 
po que está programando el juego) nos 
confesó que el título apostará por la ac- 
ción pura, en niveles ambientados en lu- 
gares tan exóticos como China, 
Egipto o Hong Kong. La otra 
clave del juego, que compro- 
bamos en vivo, será una 
enorme calidad técnica, con 
gráficos de gran realismo, una fí- 
sica muy lograda que permitirá 
interactuar con todos los elemen- 
tos de los escenarios y efectos de 
luz de última generación. Además, 
habrá novedades jugables como la 
posibilidad de combinar objetos pa- 
ra crear armas o herramientas. Los 
modos Multijugador a pantalla parti- 
da completarán un juego que, a pesar 
de su título, promete hacernos pasar 
un otoño caliente, ya que está previsto 
para el último trimestre del año. 



Convertidos en el agente del MI6 Andrew Sterlind, nos enfrentaremos a 
una aventura en la que la acción sin pausa será la absoluta protagonista. 



Otra de las claves será la I.A. de los enemigos, capaces de improvisar 
tácticas, coordinarse al atacar y sorprender con distintos comportamientos. 



La principal baza del juego será un motor gráfico muy potente, que 
permitirá recrear escenarios, personajes y efectos de inusual realismo. 



Al gran arsenal de armas de fuego se unirá la posibilidad de mezclar 
objetos para crear nuevas armas, como por ejemplo cócteles molotov. 




* Lista facilitada por *L¡sta facilitada por *L¡sta facilitada por 




Su sistema de juego aún no ha sido desvelado, pero se supone que 
seguirá el espíritu "aporrea botones” de la saga Track & Field. 


Athens 2004 ofrecerá más de veinte pruebas distintas, y abarcará 
disciplinas tan dispares como el tiro con arco o la hípica. 


Eurocom también está cuidando 
la recreación de los estadios. 


LAS OLIMPIADAS DE ATENAS 
EN EXCLUSIVA PARA PS2 

Sony anuncia el único juego oficial del evento deportivo más importante de 2004. 


Un mes antes de que arranquen las olimpiadas de Ate- 
nas, es decir, en julio, Sony pondrá a la venta el único 
juego respaldado por el COI (Comité Olímpico Interna- 
cional). Se llamará Athens 2004, está siendo desarro- 
llado por Eurocom y promete convertirse en el juego 
de olimpiadas más completo de la Historia, ya que 


ofrecerá cerca de una veintena de pruebas, entre las 
que no faltarán las clásicas del atletismo (como los 
110 metros vallas, 100 metros lisos, lanzamiento de 
disco...), la halterofilia, la natación y otras más exóti- 
cas, como la hípica o la gimnasia rítmica. Además, las 
pruebas se desarrollarán en una gran recreación de 


los estadios griegos, como el 
Panathinaiko, donde se van a 
celebrar las olimpiadas. En fin, 

Athens 2004 apunta buenas ma- 
neras y el mes que viene, tras ver y pro- 
bar el juego, ampliaremos los detalles. 


(del 1 al 20 de febrero) 


Los más alquilados PS2 

•HlllSSf 

ESDU MAX NEED FOR MEDAL PAO PRINCE EVA 2004 IOS IOS SIMS SONIC 
El REI ONU PAYIIE2 SPEED OF HONOR EVOlimOH OF PERSEA SIMPSONS TOMAN HEROES 

OHREY WOBtGROIM! RISJMG SUN S0CCER3 HtT&RUN LA CALLE 

D 2 1 4 Q 6 n 8 U¡10 

los más vendidos PS2 ■ 


(del 1 al 29 de febrero) 
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FRUI GTA NEED FOR PRO CASIUVAMA SONIC MEOAL BRUÑIR S XM SP1INTER 
FAXTASY RICE CITY SPEED EVOtUIION 1AMENF0F HEROES OF HONOR CATE OARK CEU 

x-2 Monona socctn 3 mhocence frontune aluanceii 


los más vendidos PSone 


(del 1 al 29 de febrero) 


ME1A1 FIFA 2004 YU-GI-OH PRO DIGIMON TOSHINOEH 4 DRAGON BEYBtADE DRAGON CASPQt. 
CEAR SOUD EVOLUTION WORLD BAU FINAL BAU 2 FRfflDS 

SOCCER 2 2003 BOOT ULTIMATE AROUND 

BATTLE 22 THE Vk/OFLLD 
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. VIDEOJUEGOS: UNA . 
INDUSTRIA EN ALZA 

La industria del videojuego supera en 
facturación al cine y la música. 

El pasado 25 febrero aDeSe, la asociación española de distri- 
buidores de software de entretenimiento, hizo públicos los 
datos relativos a 2003 y los resultados no podían ser mejores. 
La industria del videojuego facturó en nuestro país 800 millo- 
nes de euros, lo que implica un crecimiento cercano al 1396 
con respecto a 2002, por lo que España se sitúa por encima 
del crecimiento mundial, que sólo alcanzó un 396. Estos datos 
colocan a los videojuegos como el sistema de entretenimiento 
más importante, por encima del cine y la música. 

VENTAS SECTOR VIDEOJUEGOS EN ESPAÑA 

MILLONES DE € 

900- 



PC 

SOFTWARE 

SOFTWARE 

CONSOLAS 

TOTAL 

SOFTWARE 

HARDWARE 

CONSOLAS 

TOTAL 

HARDWARE 

■ 2002 

124 

286 

410 

300 

710 

□ 2003 

125 

340 

465 

335 

800 
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LOS MÁS 
ESPERADOS 


» Gran Turismo 4 

La joya de la corona se retrasa. 

Cuando ya empezábamos a relamernos 
por la cercanía de GT4 , Sony va y confirma 



que no saldrá 
hasta después 
del verano. Por 
suerte, parece 
que la versión 
Prologue llega- 


ESTO ES FÚTBOL 2004 


A examen en el próximo número. 

ti 25 de marzo se pondrá a la venta 
el simulador de Sony, y lo comenta- 
remos el mes que viene para pro- 
bar a fondo su modo Online. 



LA GUERRA AUN NU SE 
HA ACARAUG EN VIETNAM 

SCI presenta la nueva entrega de la saga Conflict , ambientada en Vietnam. 


Tras explotar a fondo la Segunda Guerra Mundial, los “juegos 
de guerra” han encontrado una nueva “musa” en Vietnam. 
Así, junto con Shellshock , el juego que os adelantamos el mes 



Las 14 misiones nos "invitarán” a hacer prácticamente de todo: entrar en 
poblados vietnamitas, rescatar compañeros, evitar el fuego cruzado... 


tidad, podremos controlar a cuatro soldados que, en esta oca- 
sión, se han perdido durante una misión. El cambio más obvio 
lo encontraremos en los nuevos entornos, como la jungla o 
los poblados vietnamitas, donde nos esperan cientos de ene- 
migos escondidos en el espeso follaje y trampas como los 
“punji-stake” (o estacas de bambú muy afiladas). SCI también 
ha confirmado que podremos manejar todo tipo de vehículos, 
como barcazas y helicópteros, con las que superar los 14 ni- 
veles del juego. Buena pinta, desde luego, tiene. 



La ambientación promete ser uno de los puntos fuertes de Conflict Vietnam, 
que nos meterá en espesas junglas y complejos entramados de túneles. 


VUELVE EL MEJOR TENIS DE NAMCO 

La compañía japonesa anuncia Smash Court Tennis 2. 



Si pensabas que t Virtua Tennis 2 era lo máximo que podía ofrecer el tenis en PS2, 
espera a ver la secuela de Smash Court Pro Tennis. En ella se darán cita un 
buen puñado de tenistas reales, como Juan Carlos Perrero. Lleyton Hewitt o 
Anna Kourmkova, asi como competiciones y torneos reales 
del cahbre de Wtmbledon. Su estilo de mego seguirá a 
caballo entre el simulador y el arcade, y ofrecerá va- 
nados modos de juego y minijuegos con el 
tems como protagonista. Sony espera te- 
nerlo listo para antes del verano 


Smash Court Tennis 2 contará con el elenco de tenistas 
reales más amplio de la historia 6 Os suena Ferrero? 


Su estiio de juego estará a caballo entre los simuladores 
y los arcados y ofrecerá partidos de hasta 4 jugadores 


GANADORES PASATIEMPOS 


Estos son los ganadores de los 10 juegos Los Sims Toman la 
Calle que se sortearon entre los acertantes de los pasatiempos 
publicados en el numero 61 de Play2Manía. 


Jon Valle Nuñez 

David Albertí Morales 

Dolores Domínguez Serna 

Tomás Ruiz Arana 

M a José León Picón 

Sergio Medina Salvador 

Víctor Valle Otero 

Begoña García Pinilla 

Adrián Medina 

Luis Feo. Quintamlla Climent .. 


Alicante 

Baleares 

Barcelona 

Barcelona 

Barcelona 

Castellón de la Plana 

Guipúzcoa 

Madrid 

Málaga 

Valencia 


SONY LANZA UNA NUEVA PS2 


PS2 Agua, disponible a mediados de marzo. 


Después de vestir a la consola 
de varios colores (rojo, amarillo, 
plata...), Sony vuelve a la carga y 
lanza “PS2 Aqua”. Este modelo, 
de color azul claro, cuesta 199€ 
y es una nueva opción para los 
que aún no tienen una PS2 o 
quieran otra de color más vivo. 
Ya se sabe, para gustos... 







$na ele 


INFECTION 


www.dothack.com 


un DVD con 45 minutos de 
anime de los creadores de 

¡Ghost in the Shell 
y Evangelion! 


The World es un juego 
y tú eres un jugador. 

Embárcate en un viaje épico para descubrir 
la verdad que se esconde detrás de The World 


Playstation 2 




MMORPG simulado: 
ino es necesaria una 
conexión a internet! 


Múltiples desafios con entornos 
detallados que se transforman 
en tiempo real. 


Dos tipos de voces: 
elige entre inglés o japonés 
para lograr una experiencia 
totalmente inmersiva. 


Playstation^ 


OPiojecl hack . '< Pandai 2001-2004 Pioduced ano published bv Band a) Distnbuted by Atan Europa 
" and “Playstation" are iegisteied trademaiks of Sony Computer Entertainmem Inr Alt Rights Reser-ed 


ATARI 
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IA PRÓXIMA EUROCQPA 
SI JUEGA EN 1U SALON 

Logra que España llegue a lo más alto del fútbol europeo con UEFA Euro 2004. 


Con motivo de la próxima Eurocopa que se celebrará en Por- 
tugal durante el próximo mes de junio, EA Sports va a lanzar 
UEFA Euro 2004, el juego oficial del evento. En él encontrare- 
mos un total de 51 selecciones nacionales, con sus plantillas 
reales y actualizadas y sus equipaciones recreadas al milí- 
metro. Y tranquilos, que la calidad en el apartado gráfico y en 
el sistema de control está asegurada, ya que será muy simi- 




lar a la que vimos en el reciente FIFA 2004, pero con ligeras 
mejoras. Algunas sorpresas que afectarán directamente al 
desarrollo de los partidos (como un nuevo 
“sistema de moral” para los jugado- 
res), pondrán la guinda a un jue- 
go con el que disfrutarán de lo 
lindo los aficionados al fútbol. 


Rreves 
& Fugaces 

■ Los más vendidos. Como siem- 
pre, empezamos por Japón, donde 
Onimusha 3 ha vendido casi 
400.000 copias en 3 días, seguido 
de World Soccer Wirming Eleven 7 
International, que tampoco ha fun- 
cionado nada mal. En USA triunfan 
NFL Street y Sonic Fie roes, y en 
Europa, Sonic Heroes y el incom- 
bustible NFS Underground. 

■ Una de películas. FearEffect y 
Soul Calibur 2 son los dos últimos 
juegos en saltar al celuloide. Del 
primero va a dar buena cuenta 
Uwe Boíl, quien ya ha “adaptado” 
otros juegos al cine, como House 
Of The Dead o Alone In The Dark. 
De Soul Calibur 2 se encargará el 
productor de "American Pie”. 

■ El éxito del juego Online. Sony 
ha confirmado que el número de 
usuarios que juegan Online en 
USA supera los dos millones y me- 
dio, una cantidad que ya preocupa 
a las cadenas de televisión, cuya 
audiencia no para de bajar... 



UEFA Euro 2004 nos permitirá revivir en nuestra PS2 los partidos de la próxima En el juego habrá un total de 51 selecciones nacionales, con sus plantillas 

Eurocopa de Portugal. Por lo menos, así nos aseguramos que España gana, ¿no? reales y actualizadas y sus equipaciones recreadas hasta el último detalle. 



VUELVEN IOS n 
COMBATES A MUERTE 


La sexta entrega de la saga Mortal 
Kombat quiere revolucionar el género. 


Con el subtítulo Deception, esta nueva entrega llegará 
cargada de mejoras y novedades, como un nuevo siste- 
ma de combate (del que Midway sólo dice que será re- 
volucionario) y unos escenarios con distintos planos 
(como los de Deador Alive) y elementos con los que re- 
alizar nuevos fatalities. En el E3 se darán nuevos deta- 
lles, aunque eso sí, el juego está previsto para otoño. 


En MKVI veremos personajes clásicos, como Baraka, y caras nuevas. 


ACCIÓN MSUPERARU 
POR PARTIDA DORLE 

Sony lanza un pack de lujo de Jet Li. 



El artista marcial Jet Li vive un momento inmejorable. Des- 
pués de las buenas críticas cosechadas con su última pelícu- 
la “Hero”, y de ser también el protagonista del videojuego 
Cuestión de Honor, Sony ha decidido lanzar ambos títulos en 
un magnífico pack rebosante de acción. 

El pack incluye la película en formato DVD y el juego para 
PS2, que lo convierte en un imprescindible para los seguido- 
res de Jet Li y para 
todos los que quie- 
ran pasar un buen 
rato frente a su tele- 
visión, ya sea viendo 
la película o disfru- 
tando del juego. El 
pack tiene un precio 
de 64,95 euros y se 
pondrá a la venta el 
7 de abril, coinci- 
diendo con el lanza- 
miento del videojue- 
go en nuestro país. 


■ Secuelas y secuelas. Otro gran 
mes para los amantes de los nú- 
meros. Ubi trabaja en otro Prince 
Of Per sia, mientras que EA ha 
confirmado Goldeneye 2 (la conti- 
nuación de un mito de N64) y NFS 
Most Wanted(\a saga no se olvida 
de los deportivos lujosos). Tam- 
bién se oye algo de Enter The Ma- 
triz 2 y Devil May Cry 3... 

■ Marvel y EA. La factoría de su- 
perhéroes se ha aliado con EA pa- 
ra crear un juego de lucha tipo 
“Versus”, en el que ambas casas 
enfrentarán a sus héroes más fa- 
mosos... ¿llegaremos a ver un Ro- 
ña Idi nho vs Capitán América ? 

■ Lo último de GT4. En la feria 
del motor de Ginebra, celebrada 
en febrero, se pudo ver una ver- 
sión especial de Gran Turismo 4, 
protagonizada por el prototipo 
monoplaza MTRC de Toyota. La 
gracia residía en que no se jugaba 
en un monitor al uso, sino con un 
casco especial que permitía una 
visión del entorno de 360 grados. 
¿Habrá algo parecido en la ver- 
sión final del juego? Lo dudamos... 






UESTION de 


«MAS HONORABLE. EL MAS LETAL 


» Playstation 


¿quién se apunta? 

Playstation 2 

www.risetohonour.com 


También disponible el Pack Especial JET LI, que incluye Cuestión de Honor 
+ la película en DVD Hero, nominada a los Oscar como mejor película 
extranjera y protagonizada por el propio Jet Li. 


’ «&” and “PlüySlation’ ote registered trademorks of Sony Computer 


tartwmenl America. Developed by Sony Computer Enlerloinmenl Amerir* StAoM ^ So»« 
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LAS MEJORESGUÍAS 
PARA IOS CLASICOS PS2 





Todos los 
trucos, extras, 
estrategias 
y pistas para: 

• Final Fantasy X 

• SOCOM: U.S. Navy Seáis 

• GTA Vice City 

• Mortal Kombat V 

• Trucos para 

más de 100 juegos 

Ya a la venta. 



DOS CLÁSICOS DE LA ACCION 
PARA ES1A PRIMAVERA 


Rutista práctica de megos de PB 



• Primer Contacto. Por fin hemos jugado con Medal of Ho- 
nor Pacific Assault y Splinter Cell Pandora Tomorrow.Te conta- 
mos las primeras impresiones de los juegos que revolucionarán 
el género de la acción en esta primavera. 

• ¿Funciona en mi PC? Probamos cada juego en 24 equipos 
diferentes, para que sepas en todo momento cómo funcionarán en 
tu ordenador las últimas novedades para PC que analizamos. 

• Hardware. Seis potentes tarjetas gráficas de última 
generación con las que tus juegos mostrarán una aparien- 
cia casi real. Un completo Test para que sepas cuál de 
ellas se adapta mejor a tus necesidades. 

• Juego completo original. Con este número, Nascar 
Racing 4, un nuevo título de la colección “Los mejores jue- 
gos para PC”, con el que vivirás la emoción de las carreras 
Nascar al volante de sus legendarios coches oficiales. 

Ya a la venta. 


(Nintefitlo) 

‘porp 

ÜEN ESTE NÚMERO VAS A 
SENTIR El PODER POKÓMONÜ 



• Portada. La estrella es Pokémon Colosseum , uno de los títulos 
más esperados. En un reportaje gigante, te cuentan todo sobre 
este juegazo, que combina rol con combates de Pokémon en 3D. 

• Vaya novedades. No os perdáis los juegos que salen este 
mes: Pokémon Channel , Metal Gear , Dragón Ball, Yu-gi-ohL. pun- 
tuados y con mogollón de pantallas. 
• Guías y trucos. La guía com- 
pleta de Mario Kart DD os descubri- 
rá todos los atajos y las mejores es- 
trategias. Además, trucos y 
claves de Ocarina of Time y 
Majora’s Mask . 

•Y para rematar, regalos. 
Sí, sí, 3 GameCube, 5 Final Fan- 
tasy y 3 GBA SP Girls Edition. 

Ya a la venta. 


HGBBY 

¡TEMBLAD CON RESDENT EVA 4! 

• Reportaje Resident 
Evil 4: Un espectacular 
adelanto del cuarto capítulo 
de la saga Resident (GC) es 
el gran bombazo que os 
reserva Hobby Consolas. 

• La hora de los 
pistoleros: Os acercan los juegos de acción más intensos de los 
próximos meses: The Getaway 2 (PS2), Killer 7 (PS2, GC), Hitman 
Contracts (PS2, Xbox) y 100 Bullets (PS2, Xbox). 

• Los mejores juegos: Analizan títulos como Splinter Cell 
Pandora Tomorrow (Xbox), Alias (PS2, Xbox), RainbowSix3{ PS2)... 

• Guía completa: Claves para llegar al final de 007 Todo o Nada. 

A la venta el 25 de marzo 


Micromanía 


UN PARAÍSO PARA LA ACCIÓN 




’m 



• Far Cry por fin está aquí. 

Es uno de los juegos de acción más 
esperados y Micromanía analiza en 
exclusiva la versión final. 

• Además, los análisis de los jue- 
gos de actualidad, avances de los 
más próximos éxitos y la solución 
completa de Armed & Dangerous. 

• Y de regalo, las demos y vídeos 
de los mejores juegos del momento. 

Ya a la venta. 
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Playstation 2 


Comienza desde cero y crea 
el mejor club del mundo. 


Codemasters 


INCLUYE LOS 
TRASPASOS 
DEL MERCADO 
DE INVIERNO 


Si tu delantero no da pie con bola, 
haz que practique el tiro con el 
nuevo entrenamiento individualizad 


“€l manager de fútbol por excelencia" 

Revista Oficial Playstation 2 i 

" Vuelve el mejor manager de fútbolA 

Playa Manía \ 


‘ Vuelve el rey de los managers” 

Planet Station 


Con el nuevo juego en 3D, nuevo modo Gquipo 
Fantástico, los datos más actualizados y 
mucho, mucho, mucho más. 

¡Ha vuelto el manager de fútbol de consola 
más vendido en el mundo! 


J'sr- Playstation R 


www.codemasters.com/mdl2004 


llNo le harías 


un gol ni al 
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CELEBRA CON NOSOTROS NUESTRO 5° ANIVERSARIO 

¡Cumplimos 5 años! 



Parece que fue ayer... En marzo de 1999 se puso a la venta el número 1 de PlayManía y en 
todo este tiempo hemos sido testigos de la evolución de Playstation y hemos hecho miles 
de amigos, vosotros. Acompañadnos para revivir juntos nuestros mejores momentos. 
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A lo largo de estos 5 años, os 
hemos facilitado todo tipo de 
información sobre Playstation. 
Tanta, que ninguna otra revista 
nos puede igualar. Ojo al dato: 


15.026 


TRUCOS 


Todos ios trucos habidos y por haber de todos los 
juegos de PSGne y P$2. Para que luego os quejéis 


10.864 


PAGINAS 


Hemos publicado casi 11 .000 paginas en las que ha 
cabido de todo: noticias curiosas, guías de juegos, 
trucos, algún que otro póstei y mucha ilusión. 


i 


NOTICIAS 


Y ha hab'do de todo: aciertos increíbles, algunos 
gambazos... pero siempre cosas curiosas 


1.172 


CARTAS 


Hemos respondidos a todas estas consultas, pero 
queremos contestar aún a muchas más. 


1.107 


NOVEDADES 


Si hemos comentado todos estos juegos, podéis 
estar seguros de que hemos visto mas del doble 
Y es que para vosotros, sólo lo mejor. 


PREVIEWS 


Más de medio centenar de avances de juegos 
Y eso sin contar con fa selección previa 


PERIFÉRICOS 


Mandos, volantes, equipos de sonido, tarjetas de 
memoria ¿Aun no sabes cuál es tu periférico ideal? 


GUÍAS 


Sin contar las publicadas en Play2Manía GT, os 
hemos dado la solución a más de 200 juegos. 


PELICULAS DVD 


Desde que llevamos comentanoo películas, ya 
hemos hablado de casi una videoteca entera... 


REPORTAJES 


De juegos de acoón, de terror, de guerra y hasta 
de cine, de Internet, del vídeo DVD, de las nuevas 
consolas y dei juego Online. Variedad 

151 FICHAS DE TRUCOS 

Primero para guardar en los juegos de PSOne y 
luego para ios de PS2, las fichas de trucos siempre 
han sido de vuestras favoritas. 


COMPARATIVAS 


Todos los géneros que os podáis imaginar para 
siempre escojáis ¡o mejor de cada casa 

50 POSTERS 

Recordamos uno con especial desesperación. Eran 
los tropecientos coches de Gran Turismo 2 , con su 
precio, características, piezas modificabas. 


SUPLEMENTOS 


Aquí si que ha habido variedad. Desde guías de 
juegos Platmum, a reportajes monográficos, 
pasando por fichas de trucos o posters de películas. 

5 CALENDARIOS 

Uno por cada Navidad que hemos pasado con 
vosotros y queremos hacer al menos 15 más. 











El sector 
nos felicita... 

A lo largo del último mes hemos 
recibido felicitaciones de casi 
todas las compañías relacionadas 
con los videojuegos, algunas tan 
originales como éstas. Y la pena 
es que no nos caben todas... 


EN EL AÑO CLAVE PARA PLAYSTATION, NACE LA REVISTA CLAVE 

->1999: PlayManía n° 1 

1999 marcó un punto de inflexión en el mundo de los videojuegos. Nunca antes se habían 
vendido tantas consolas y nunca antes había habido tantos jugadores, de todas las edades, 
dispuestos a disfrutar con “jueguecitos”. PlayManía nació con vocación de divertiros a todos. 







Tras aparecer er 
portadas en nue 
primer año de v 
Croft se convirl 
nuestro person 
mán. Además, s 

juegos hablan 
acumulado 
ventas millo- 
narias en todo 
el mundo y er< 
uno de los 
personajes de 
videojuegos 
con más ca- 
risma del mo 

mentó. Inclu 


•PR0E1N . La distribuidora 
española se ha aliado con 
lara Croft para felicitarnos el 
cumpleaños lastima que la 
tarta fuera digital 


•CODEMASTERS. 

Clara , jóse Carlos se 
presentaron en redacción 
con esta suculenta tarta 
para desearnos lo mejor 
nos escribieron una 
felicitación genial» 
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•EDENGAMES . Los responsables de la saga V-Raliy y 
ahora de Kya, nos han preparado esta simpática ilustración 
Se lo han currado nuestros amigos franceses, la verdad 


(los tr iunfadores 

Final Fantasy VIH 
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•EMPIRE . La compañía británica también ha que 
rido felicitarnos, con este "collage" de sus mejores 
juegos {Y er. castellano' Un detalle Alison 


Los lectores de Play2Manía 
elegisteis los mejores jue- 
gos del 99 a principios del 
año 2000. El mejor juego 

del 99 fue Final Fan- 
tasy VIII, seguido de 
cerca por Metal Gear 
Solid. La idea más 
original fue Driver 
y Sony arrasó co 
mo Compañía 
del Año 


Nace 

PlayManía 

En febrero se pone a la venta 
el número 1 de PlayManía, 
que se agota a los pocos días. 
También se agota el número 2, 
incluida una segunda edición 


Meíaükariplid 


cer en dos \ 
¡n nuestro 
o de vida, Lara 
onvirtió en 
ersonaje talis- 

má$,sus ^ 
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era 
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> elegida 
jadora de Gran 
iña en el mundo y 
cipo en la gira del 
o U2... 


•ACCLAIM . L3 filial española deAcdaim, ademas de rega- 
larnos un suministro de tila de oor vida, por aquello de los ner- 
vio? de los cierres -;e ha encargado de hacernos llegar este pós- 
ter, firmado por todo el equipo rip desarrollo de Atias 


A los pocos meses, PlayManía 
es la revista líder de vitíeojue- 
gos en España, supero do in- 
cluso a la Revista Oficia!, la 
más vendida en el resto del 
mundo. Este año vendimos de 
media 95.000 ejemplares 


Playstation 2 
ya tiene imagen 

En el número de noviembre, un año 
antes de su lanzamiento, mostramos 
la primera imagen real de PS2. 


Fichas de trucos 

En el número 8 de PlayManía elaboramos 
un suplemento muy especial con fichas de 
trucos que se podían guardar en las cajas 
de los juegos. Tuvo un enorme éxito. 


Primeras 
noticias de PS2 

El 2 de marzo de 1999 viajamos 
hasta Tokio para asistir al nuncio 
oficial del desarrollo de la nueva 
consola de Sony. Éste es el reporta- 
je publicado en el número de abril. 


Nace un mito 

Metal Gear Solid se lleva un 10 en 
nuestro análisis, la portada del nú- 
mero 4 y gana la Comparativa de las 
Mejores Aventuras de la Historia. 


Nuestros mejores momentos 












PLAYSTATION VIVE SU MOMENTO MÁS DULCE... Y NACE SU SUCESORA 

-*2000: El año de PS2 


vj*m san 

PLAY 2 MANIA ^ 


2000 supuso otro punto de inflexión: por primera vez convivían 
dos generaciones de consolas, de una misma “casa”, en igualdad 
de condiciones. Mientras Playstation disfrutaba de su mejor 
momento, PS2 asomaba la cabeza dejando ver su potencial. 



Sin lugar a dudas, lo más importante de 2000 fue el nacimiento de PS2, la sucesora de Playstation. Una máquina 
que revolucionó el panorama al ofrecer funciones nuevas, como reproductor de películas DVD, y que tres años des- 
pués sigue sorprendiendo como el primer día, con ideas como £ye7oy o el cada vez más importante juego Online. 



Gran 

Turismo 2 


Con el porcentaje más alto de votos, 
la miguablable secuela de Gran Turis- 
mo consiguió alzarse con merecido 
honor de ser el Mejor Juego de 2000, y 
Tekken Tag Tournament hizo lo 
propio en la recién estrenada categoría 
de Mejor Juego de PS2. Square logró 
el premio a la mejor Compañía de 
Software, y Final Fantasy VIII . el 
Mejor Juego del Milenio 



sembolsar los compradores de una PS2 
el dfa de su puesta de largo, un precio 
relativamente alto comparado con 
las 59,995 ptas que “supuso" 
Playstation el dia de su lanza- 
miento. Sobra decir que las 


«ane Logan 

Patagón, sta 
la saga se consagro como uno de los 

Plav°« f aCC .' 0n mas im P° f, antes de 

Playstation, titulo aún vigente 



Nuestros 

mejores 

momentos 






•TAKE TWO. Queríamos de regalo unas pantallillas de GTA San 
Andreas, pero nos vamos a conformar con esta tarjeta de rake 2 



•VIRGIN PLAY. Junto a la foto, el equipo de Virgin Pía y nos na 
enviado unas lineas tan emotivas, que nos sonrojamos a¡ acordar- 



las. Y es que dicen que somos los más divertidos y profesionales 


HAPPY BIRTHDAY 


PS2 en Japón 

En marzo, coincidiendo con el lanza- 
miento de PS2 en Japón, nos curramos 
un suplemento de los que hacen época: 
todo sobre la consola y sus juegos, las 
fotos más curiosas del lanzamiento... 


un ram 


•CAPCOM. Desde Capcom también han querido felicitarnos y. 
aunque han Mdo bastante escuetos, se ¡o agradecemos igual 



Primeras imágenes 
de Metal 
Gear Soiid 2 

Fuimos los primeros en publicar las 
primeras imágenes de MGS2e n mayo de 
2000, en nuestra querida (y muy 
recordada) sección La Imagen del Mes. 



Nace Play GT 

El 8 de septiembre nace nuestra "her- 
mana” GT, una revista dedicada a las 
guías y trucos de los mejores juegos. 



•ATARI cm precioso ramo con 5 rosas v un ocurrente mon- 
taje usando de base nuestra portada ha sido la original felici- 
tación deAtan España Muchas gracias, chicos 










ü tiempo 
nos da la razón... 



de un chip llamado “Emotion”, que sería el 
corazón de la nueva generación de consolas 
F’layStation. Al mes siguiente Sony confirma que el 
chip de PS2 se Mamará Emotion Engine 

Crónica de una pareja anunciada. En 

abril de 1999 recogíamos que Naughty Dog, 
creadores de Crash Bondicoot , estaban trabajando 
en un plataformas para PS2 que no estaría 
protagonizado por Crash. A finales de 2001 
Naughty Dng pondría a la venta Jak & Daxter 



en el lejano verano de 2000 
fuimos profetas. La saga Blood Ornen de Eidos 
se dividía en dos sagas distintas, cada una 
protagonizada un vampiro distinto. Raziel y Kain 
Así, pudimos ver Blood Ornen 2 y Soui Reaver 2 
Aunque nadie nos avisó de que en el año 2004 
acabarían volviendo a unirse en Defiance 


-* Gran Tur 



ismo Online. En ¡unió de 2001 ya 
adelantábamos que Polyphony Digital, sus 
creadores, trabajaban en una versión Online de 
Gran Turismo, que por fin cuajará con GT4. 

-> Los anillos de EA. En septiembre de 2001 
comentamos que EA Games tenía casi todas fas 
papeletas para quedarse con ía licencia de las 
películas de “El Señor de los Anillos”, como 
así se demostró en las Navidades de 2002... y dei 
2003 y del 2004, con e! nuevo juego de la trilogía 
que están preparando actualmente 

**Squa re no nos quiere. En el numero 37 
dijimos que Final Fantasy Tactics y otros 
juegos de Square, como Xenogears, nunca 
saldrían en España, porque Square decía que eran 
títuios muy antiguos Y efectivamente nunca 
salieron, aunque "todavía” tenemos esperanza, ya 
que han salido ios remakes de FFque son, en el 
fondo, juegos que tienen aún más años... 

¿Quién dijo GTA Miamí ? En nuestro 
número 39 nos hacíamos eco de un rumor que 
hablaba de GTA Miami, una supuesta expansión 
de GTA III que, por si no os habéis dado cuenta, 
finalmente acabó convirtiéndose en eí exitoso 
Vice City Y una curiosidad, en ese número 
aparece ei ¡uego con la puntuación más baja de la 
historia de P2M. Un 2 para Jet Ion GP 



H A San Andreas . Rockstar ha confirmado 
que ei siguiente GTA tendrá el subtitulo de San 
Andreas, aunque nosotros ¡o adelantamos en el 
numero 50, justo un año antes. Eso sí, por 
hablar, también dijimos que se ambientaría en eí 
Londres actual, en el Tokio de 2010 (y que 
habría coches voladores, armas futuristas)... 
Hombre, io mismo en un futuro no muy lejano los 
vemos, pero por ahora nos conformamos con que 
GTA San Andreas salga en octubre. 


PS2 DESPEGA DEFINITIVAMENTE GRACIAS A SUS PRIMEROS JUEGAZOS 

-*2001: PS2 vuela alto 

Tras los titubeantes comienzos de rigor, PS2 confirmó en 2001 que iba a ser la consola destinada 
a dominar el mercado en los próximos años. La llegada de títulos rompedores, junto a una rebaja 
enorme en su precio y el anuncio de juegos revolucionarios, son los causantes de este despegue. 


Gran Turismo 3 y bajada de 
precio de PS2 

El acontecimiento de este año es la 
salida del impresionante Gran Turis- 
mos L Antes que él aparecieron jue- 
gazos de la talla de ZOE y Onimusha, 
pero fue GT2 el responsable de que 


Playstation 2 


El acontecimiento 


se empezaran a vender PS2 "como 
rosquillas”. Este hecho, sumado a la 
bajada de precio de la consola (de 4 
69.900 pesetas a 49.900) que tuvo | 
lugar después del verano, propició 1 
el despegue definitivo de PS2. 
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personaje del eno 


4.630.000. Increíble, ¿verdad 
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este galardón 
por todo lo que 
se habló de él 
en aquel año. 


a*í] 20.000.000 

— de PS2 en el mundo 


En diciembre Sony hace »i 
contundente: ya hay 20.00 
todo el mundo. En EE.UU. 
toncóla». lo$ ¡aponeje» tei 


;o un dato 
>0 de PS2 en 


6.860.000 
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Primeras 
noticias de FFX 

En el número de marzo os mostra- 
mos las primeras imágenes de Final 
Fantasy X. Tres meses más tarde os 
adelantábamos todos sus detalles 
con un completísimo reportaje. 


La primera 
portada de PS2 

El primer Onimusha tuvo el gran ho- 
nor de ser el primer juego de PS2 en 
"protagonizar” una de nuestras 
portadas, concretamente la del nú- 
mero 30. Se lo merecía, ¿no? 


Nuestros mejores momentos 



Primer 10 de PS2 

Como no podía ser de otra forma, 
el primer "10” que otorgamos a un 
juego de PS2 fue para el genial 
Gran Turismo 3. Un título que rom- 
pió moldes no se merecía menos... 



Viajamos a Japón 

En octubre viajamos a Japón. Visitamos 
las oficinas de Sony, Namco, Square y Se- 
ga, además de ir al Tokio Game Show. Allí 
vimos por primera vez joyas como Tek- 
ken 4, Soul Calibur II o Kingdom Hearts. 









EL AÑO EN EL OUE LOS JUEGOS DEJARON DE SER “SÓLO” PARA NIÑOS ...y DOS Bl QlfltB. 


->2002: la consolidación 


Después de un 2001 en el que PS2 comenzó a dar muestras de lo 
que nos esperaba, el 2002 fue el año en el que la consola enseñó 
algunos de los ases que escondía en la manga, dejando bien claro 
que no tenía rival en el panorama de las 128 bits. 
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Nuestros 

mejores 

momentos 
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En una durísima 
competición, 
GTA Vice City 
arrebató por 
muy poco el títu- 
lo de mejor jue- 
go del año a Me- 
tal Gear Solid 
2. El Señor de 
los Anillos: Las 
Dos Torres se 
llevó de calle 
la corona de la 
acción y FIFA 
2003 recuperó 
de nuevo su po- 
sición de mejor 
juego deportivo. 



Tommy Vercetti 

A pesar de ser un gángster y disparar primero y 
preguntar después, el protagonista de GTA Vice 
City cala hondo entre los lectores y se alza como 
personaje del año, por encima de otros como So- 
hd Snake.Tidus.Yuna o la mismísima Lara Croft. 


PocketStation en Europa. En jumo dimo: 
la primera noticia sobre una novedosa tarjeta de 
memoria con visor, capaz de actuar como una 
consola portátil. Su nombre, PocketStation 
Pese a sus interesantes posibilidades y todas las 
maravillas que se dijo sobre ella, nunca llego a 
salir fuera de Japón, y no porque no estuviera en 
los planes de Sony precisamente. 

PS2, internet y PocketStation 2. En 

agosto dei 1999 anunciamos que PS2 podría 
conectarse a Internet a los pocos meses de 
lanzarse pero eso fue sólo en Japón. Claro 
también en ese mismo número dijimos que PS2 
también tendría su propia PocketStation. 


->¿101 monstruitos en Playí 

gigantesco éxito de Pokémon en todo el mundo 
hizo que muchos de vosotros preguntarais sobre 
un juego parecido en PSOne. En el lejano marzo 
de 2000 contestamos a una de estas cartas con 
toda ¡as información que ¡legaba de Japón, que 
apuntaba que Sony estaba trabajando en aigo 
parecido, algo que afortunadamente para muchos 
nunca jamás llegó a existir. . jQué alivio! 

-> Control de misiles. El lanzamiento de PS2 
en Japón propició otra polémica de las buenas: la 
unidad vectorial de la consola podía utilizarse con 
fines militares, para calcular milimétricamente las 
coordenadas de impacto de los potentes misiles 
Tomahawk Ahora que todos tenemos una en 
casa, ¿alguien sabe cómo se introducen las 
coordenadas? Porque mira que ¡levamos tiempo y 
todavía no hemos conseguido nada. . 

-> ¡Quién nos mandaría...! Después de 
contar vida y milagros de Munch s Oddyssey, 
el segundo juego de la pentalogía Oddworld, sus 
creadores optaron por sucumbir a! “bilí” metal de 
Gates y sacarlo en exclusiva para Xbox. Vamos, 
aigo parecido pasó con Capcom y su cuarta parte 
de Resident Evil 4, que finalmente ha ido a parar a 
GameCube, y Dmo Crisis 3, exclusivo de Xbox.. 





-* Los famosos “remakes”. En marzo de 
2001 nos hicimos eco de los insistentes rumores 
que hablaban de remakes para PS2 de FFVII , VIII 
y IX. Al final, lo único que parece seguro es una 
película basada en FFVII... pero de remakes nada 
de nada, ai menos por ahora y ai menos para PS2 
¿Quizás veamos algo en PSP? 

-> ¿Qué pasó con...? Tras dedicarle no pocas 
noticias y hasta un reportaje, aún estamos 
esperando las versiones de Blacl<& White para 
PS2 y PSOne menos mal que tenemos sacos de 
dormir y manumitías de afeitar en el trabajo 



-> FFX y sus secuelas. En el 

las versiones Yuna y Rikku de ¡EX, y en el 46 
anunciábamos otra versión más, subtitulada Lord 
of Future. No se puede acertar en todo . pero 
no nos negaréis que FFX-2 lo protagonizan Yuna y 
Rikku, que es casi le mismo. 


Kurtis y su arma. En el 44, dijimos que 
Kifgtff Trent, el compañero de Lara Croft en 
su aventura en P52, podría hacer uso de un 
arma especial, un disco con cuchillas 
que finalmente sólo usaba en los vídeos. 














El Juego 
Online 

En junio se pone a la venta el 
adaptador de banda ancha para 
poder jugar Online con PS2. SO- 
COM marca el pistoletazo de sa- 
lida y el éxito es inmediato En 
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Patricia Gamo 


iQué alegría, qué salero' Pues 
luego llega, se pone a maque- 
tary no se la oye ni hablar 


6. Daniel Acal 


La ilusión de su vida era >alir 
en 'VeranoA-zul'. pero a! final 
encontró su rumbo en P2M 


7. Abel Vaquero 

Nuestro director oe arte sigue 
siendo chiquitín, pero muy 
matón 


8. David Fraile 

Estuvo a punto de protagoni- 
zar La Maldición de Damien” 
pero como es buen chico 




Personaje üeiaño 


Los espías 
cara a cara 

El lanzamiento de Splinter Ce// supo- 
ne un reto para el reinado de Metal 
Gear Solid 2. Y la pregunta es obvia, 
¿cuál es el mejor? Nuestra compara- 
tiva del número 51 fue todo un éxito. 


Arranca 
el juego Online 

En junio se pone a la venta la tarjeta 
Ethernet y ya se puede jugar Online 
con PS2. Dedicamos nuestro suple- 
mento a aclarar todas las dudas y a 
presentar los primeros juegos. 
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Así es PSP 

En noviembre nos volvemos a adelan- 
tar a todos para ofreceros la primera 
imagen de PSR la esperada consola 
portátil de Sony, que se pondrá a la 
venta a principios de 2005. 


Se lanza EyeToy 

En septiembre Sony nos ofrece otra 
innovadora forma de jugar con PS2, 
esta vez usando nuestro cuerpo y 
una cámara de vídeo. EyeToy Play 
triunfa desde el primer momento. 


junio se venden 10.000 unida- 
des de SOCOMe n una semana y 
5.000 adaptadores de red Ac 
tualmente, hay 10.000 usuarios 
registrados en Europa. Los que 
no registran son muchos más... 


J 


Yuna 

Vale, Final Fantasy X es de 
2002 y Final Fantasy X-2 no sale 

la venta hasta febrero de 2004, 

pero no nos podéis negar que 

%sta señorita hizo correr nos 

de tinta a lo largo de 2003, 
igual que toda la saga 
Final Fantasy y estar 
en boca de todos 
sin un juego a 
mano tiene 
mucho 
mérito. 


1. Soma Herran/ 

Como veis, la ' diré" ha tenido 
siempre los mismos pelos 


Nuestro iefe de maquetacion 
ya no es rubito, pero sí un pillin 


3. Alberto Lloret 

El redactor jefe ha cambia 
do leones de piedra por 
consolas 


4. Ruth Caravaca 

Rubita. con cara de niña bue- 
na y sobre rodo alta, altísima, 
así es nuestra maquetadora 


í 1 
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SPLINTER CEU 

METAL GEARSOLID 2 
SUBSTANCE *. 
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Los triunfadores 
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Prince of Persia 

ni 


tante del año Prínce of pZi^T ,m¿or 


Nuestros mejores momentos 


El acontecimiento 


Asi somos ahora... 


LLEGAN NUEVAS FORMAS PARA JUGAR CON PLAYSTATION 2 

-*2003: la revolución 

Si el 99 marcó el comienzo del mejor momento de Playstation, 2003 ha sido el inicio de la 
época dulce de PS2. La consola logra unas cifras de ventas mágicas y todo el mundo habla de 
ella. Play2Manía sigue la estela de PS2 y a finales de 2003 vuelve a ser la revista más vendida. 
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CRECE LA FAMILIA 

■ÍVLAYSTATION 

PS2 todavía tiene cuerda para rato, al menos dos años a toda 
máquina, pero eso no impide que Sony piense 


ya en lo que será su próxima generación de 

consolas. Si quieres 
conocer sus tres 
propuestas de 
primera mano, no 
pierdas detalle... 


DESCÚBRELO TODO SOBRE LAS NUEVAS MÁQUINAS DE SONY: PSX, PSP Y PS3 
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La familia 
Playstation al completo 

1. PLAYSTATION 

Lanzada en Navidad .s de 1995 

2. PS0NE 

Lanzada e! 24 de sept. de 2000 


3. PLAYSTATION 2 

lanzada el 24 dem de 2000 

4. PLAYSTATION 2 SILVER 

' or »a la ■ n septiembre de 2003 . 


PLAYSTATION 2 AQUA 

Lanzada en marzo de 2004. 

6. PSX 

Se ianzará en el año fiscal 2004. 


I * 
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7. PSP 

Llegará antes de marzo de 2005 

8. PLAYSTATION 3 

En... ¿2006? 







COMIENZA LA BATALLA PARA DOMINAR EL SALÓN DE CASA 


Así será PSX 



U po Consol a + DV R +_DVD±RVV 

I Fecha prevista 

Añ o fiscal 2004 ( antes de marzo de 2005) 

I Precio estimado 

600-750=8 (aproximadamente) 


¿Sueñas con un aparato que te permita disfrutar de PS2, grabar 
programas de televisión o ver fotos en la tele? Pues 
despierta, que existe y se llama PSX. 


T al y como adelantan sus for- 
mas, su mando a distancia y 
sus prestaciones, más que una con- 
sola PSX es un electrodoméstico de 
gama alta. Básicamente, supone 
una evolución lógica del concepto de 
PS2, añadiendo algunas de las funcio- 
nes más atractivas de la tecnología de 
consumo más moderna. De hecho, se 
comenta que PSX es la antesala de lo 
que vamos a ver en ía siguiente genera- 
ción de consolas: un sistema de entrete- 
nimiento digital que va a competir con 
otros aparatos para ocupar un lugar 
central en el salón de casa. 

SEGÚN LOS CREATIVOS DE 
SONY, la “X” de PSX refleja su espíritu 
un cruce, una mezcla con otros aparatos 
y funciones que hasta ahora no ofrecían 
las consolas. y es que PSX va a “unifi- 
car” tres sistemas distintos: un DVR (Di- 
gital Video Recorder o grabador de video 
digital), una grabadora de DVD y una 
PS2. Todas estas funciones nos van a 
permitir realizar acÁknes tan dispares 
como seguir disfrutando de los juegos de 
PS2 y PSone, al tiempo que grabamos 
programas de televisión al disco duro de 
PSX para posteriormente eliminar las es- 
cenas no deseadas y gi abarlos en DVD. 



Pero aun hay más. PSX "■ 
también es un reproductor 
de música y vídeo DVD, un 
visor de fotos y un sintonizador de televi- 
sión digital, lo que !a convierte en una 
máquina tan versátil como sorprendente. 
Eso sí, estas fundones están presentes 
en los dos modelos que se han puesto a 
la venta en diciembre en Japón. Lo cue 
está por ver son los cambios que presen- 
tará la versión europea, que será lanza- 
da antes de marzo de 2005. Pero ojo, co- 
mo aparato de gama aita que es, no 
estará al alcance de todos los bolsillos, 
y si sigue ¡a tendencia del mercado 'apo- 
nes, su precio superará ios 600 Euros 


#;*!« 


•COMO CONSOLA: 

PSX nos peí mitirá jugar con todos los juegos de PS2 y PSone 

•COMO GRABADOR DE VÍDEO DIGITAL: 

PSX puede grabar dig¡talmente programas de televisión en ei disco du- 
ro que ¡leva incorporado dp sene Para grabar los programas, en Ja- 
pón tienen a su alcancp dos métodos Por un lado, tina guia de televi- 
sión digital, que con tan sóio seleccionar el programa configura la 
"consola” para que lo grabe Por otro, está la programación manual, 
es decir, introducir los datos de comienzo y terminación tomo en un vi- 
deo normal Posteriormente, puedes borrar ¡as escenas no deseadas 
gracias a sus potentes herramientas de edmon 

•COMO GRABADORA DE DVD. 

Gracias a su grabadora de DVD, PSX puede grabar CD y DVD con |q^ 
programas de televisión editados La velocidad ce grabación es de 12x, 
aunque en breve, graoas a una actualización de¡ software se podrá a 
24 velocidades Ademas nuestras grabaciones pueden ser reproducí- 
an cualquier reproductor de sobremesa o 13 propia PSX 
COMO REPRODUCTOR DE VÍDEO 

Puede reproducá películas en formato DVD y a! mismo 
tiempo realizar una grabación en el disco duro 

COMO REPRODUCTOR DE AUDIO: 

PSX puede reproducir CD de audio íes 
decir, los discos de música conven- 
cionales) asi c omo música en 
formato ATRACJ. (algo así co- 
mo el Mp3 para ios mmidisc 
de Sony) También puede con- 
vertir los CD de audio ol for- 
mato ATRaC 3 y guardarlos en 
el disco duro 

•COMO UN VISOR DE 
IMÁGENES: 

PSX también puede funcionar 
como un visor de fotos en formato 
JPG (es el formato que guarda mejor reía 
ción calidad, tamaño de la imagen) Esta 
función se activa al introducir en PSX un 
Photo CD (o CD con «magenesj, una Me- 
mory Stick o a¡ conectar una cámara Digi- 
tal de Sony en los puertos USB 




En la parte ttaseia de PSX se esconden casi todos los conectores de audio y vídeo, incluida la toma 
de antena, un puerto Ethernet, e incluso las ranuras paia enchufar dos mandos Dual Shock 2. 
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PSX tiene la apauenoa de un reproductor ”seno'\ con muchas ranuras y una atractiva linea 




LA MAQUINA MULTIFUNCION FRENTE A LOS APARATOS ESPECIFICOS 


los rivales a batir 


No existe ningún otro aparato 
con unas prestaciones iguales 
a las de PSX, ya que en los de- 
más “cacharros” siempre fal- 
ta alguna (consola, grabadora 
de DVD...). Sólo este aspecto 
justifica su elevado precio, ya 
que comprar todas las funcio- 
nes por separado, es decir, una 
PS2, un DVR y una grabadora 
DVD saldría más caro. 



WOXTERVDR 500: es uno de los pocos 
grabadores digitales a la venta en 
España. Tiene un disco duro de 80 Gigas 
y un precio aproximado de 500 Euros. 


XBOX: La consola de Microsoft tiene un 
disco duro pequeño (8 Gigas) y no 
puede grabar programas de la tele. Su 
precio es lo que la hace competitiva. 


| |^ASÍ FUNCIONA PSX AL ARRANCAR... j 


Los menús 


= út n cu 


PhotoAtbum 1 

: C 04 2003 c r 


Desde este menú principal podemos acceder a to- 
das y cada una de las funciones de PSX, que a su 
vez encierran variadas opciones. Para navegar por 
este “cacao”, nada como el mando a distancia... 


PLAY 









Tras el éxito de PSone y PS2, Sony se ha fijado ahora una 
nueva y desafiante meta: el mercado de las consolas 
portátiles, dominado por Nintendo y su GameBoy. 


L a prc ; jesta de Sony, bautizada co- 
mo PSP o Playstation Portable, pre- 
tende convertirse en mucho más que una 
simple consola portátil De hecho, PSP ya 
ha sido bautizada como e! Walkman del 
Siglo XXI, y bajo su carcasa se unirán 


bolsillo una película con calidad DVD. Pe- 
ro aún hay más. Como Walkman puro y 
duro, PSP reproducirá formatos como el 
ATRAC3 (parecido al rnp3, pero para Mi- 
mdisc). Y eso por no hablar de la recién 
confirmada conectividad con PS2 y PSX, 


•COMO CONSOLA: 

Dispondrá de su propio catálogo de juegos en formato UMP 
(Universal Media Diso) Técnicamente estará muy por encima de 
PSone y casi a! nivel de PS? Y todo en lo palma de la mano 

• COMO REPRODUCTOR DE VÍDEO: 

Los discos UMD tendrán capacidad para albergar dos horas de 
video con calidad DVD o cuatro ton calidad de televisión digital 

• COMO REPRODUCTOR DE AUDIO: 

Podra reproducir música en formato Atrací3 y AAC (Advanced 
Audio Codmg, de mayor candad que el Mp3) Tendrá unos altavo- 
ces estereo incorporados, con los que podra emular sonido 3D 

• CAPACIDAD GRÁFICA: 

PSP va a ser tremendamente potente Podrá manejar 33 millo- 
nes de polígonos con efectos de Uummat ion y será capaz de re 
ainrar operaciones góticas imposibles en PSone 

•PANTALLA TFT LCD: 

Tendrá una pantalla TFT LCD panorámica, con luz 
interna Su resolución máxima sera de 480v 272. 
la llamada ‘alta resolución” en portátiles 

•OTROS DATOS DE INTERÉS 

Contará con un pue¡ to USB 2 0, un puerto 
paro Memory Stick y una bahía de expan- 
sión Además integiará un puerto Infra- 
rrojo y un puerto para red local inalábri 
ca Es decir, podremos jugar con un amigo 
sm necesidad de cables 



horas de vídeo dependiendo 
déla calidad (DVD o TV). 


tampoco son pequeñas, y ciertos aspec- 
tos, como si habrn discos UMD vírgenes, 
no han sido revelados. Lo único claro es 
que e! lanzamiento de PSP se ha retrasa- 
do al primer trimestre de 2005. 

A esperar tocan . . . , 


COMO MÁQUINA PARA JUGAR, 

se dice que sera 10 v< res mas potente 
que PSone aunque todavía no se ha vis- 
to ni una imagen de un juego. No obstan- 
te, apoyo no le va a faltar, y cada día se 
unen más compañías Aunque todavía no 
hay títulos confirmados, Electronic Arts 
tiene actualmente 12 juegos en desarro- 
po y en la lista también están Capee m, 
Konarm, Namco, Sega, Activ&n, Atan, 
THQ, Koei que casi seguro adapta- 
rán sus sagas más conocidas. En fin, 
estas incógnitas se desvelarán en la 
feria F.3 de mayo 


COMO REPRODUCTOR MUL- 
TIMEDIA, PSP promete revolucio- 
nar el terreno portátil granas a ios Co- 
cos UMD, de 1 ; S Oigas de capacidad 
Esto significa que podremos llevar en el 


11 Aquí 

tenéis el primer 
diseño oficial de PSP El definitivo 
se\ -á en lafenaEi que sec lebraen mayo 


CASI TAN POTENTE COMO PS2? 


UN TERRENO MUY COMPETITIVO, DOMINADO POR NINTENDO 


Sony dice que 
PSP será casi 

tan potente co- Á 

mo PS2. Buena 
prueba de ello es 

este ejemplo, I a iJJ/ 

mostrado a las I ' TJ 

compañías que * 
programarán para W 
PS^que enfrenta * ^ 

un modelo como lo veríamos en PSone (izquierda) 
y el mismo con las técnicas que empleará PSF* co- 
mo los NURBS,para redondear polígonos (deha). 


Con PSRSony se mete 
en un terreno muy 
tentador, hasta aho- l 

ra monopolizado por 
Nintendo y su cam- 
biante GameBoy.A la v 

fiesta se han unido nuevos 
artefactos, como el teléfo- 
no-consola de Nokia, aun- 
que la propuesta de Sony 
va a ir mucho más lejos al 
ser también un versátil re- 
productor multimedia. 


GP32 

Un invento 

coreano a 

punto de llegar a 

Europa. Reproduce los formatos 

DivX y Mp3, y emula todas las 

consolas de 8 y 16 bits, aunque no 

tiene muchos juegos “propios”. 


N-GAGE La ¡dea de fusionar 
un teléfono con una consola 
no ha cuajado muy bien que 
digamos por culpa del precio, 
aunque el "trasto” es casi tan 
potente como una PSone. 


GAMEBOY ADVANCE SP 
Es la reina de la fiesta, la 
más extendida en todo el 
planeta. Es barata, tiene 
luz incorporada y un gran 
catálogo de juegos. 


Los rivales a batir 


d< .: conceptos muy distintos: el de un;: 
consola y un reproductor multimedia 
niústca y vídeo cor calidad DVD) 


algo parecido a lo que ha hecho Ninten- 
do con GameBoy Advance y GameCube 
No obstante, ias dudas que levanta PSP 


Los discos UMD, de 1,8 Gigas 
podrán albergar entre 2 y 4 


» 
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Nuevo Modo E xtmme 

I ntabia combate c?n una sene Interminable do batallas 
oeneradas de forma aleatoria Compra artículos con los 
puntos ganados y lucha por simple supervivencia 

, Nuevo Modo I egfend! 

Vive las legendarias ha/anas de Dynasty Warnors 
C8da guerrero tiene un escenario único 
,42 flamantes fases' 

¡Nuevas características 1 

Armas tío nivel 11 y nrtitugios inéditos Nieles Desafio 
en la Arena Principiante y Experto, y mucho mas 


Juega a DW4XL solo o con DW4 para potenciar 
el ongmano con opciones XI 


¡YA A LA VENTA! 

Qsr’Oudo» '' / . 

^ soaña; 


TEXTOS Ot PANTALLA E N CASTELLANO 


Playstation 2 





UNA MÁQUINA PARA SOÑAR DESPIERTO... EN EL LEJANO 2006 



i rpo Consola 

(y más funciones, probablemente DVR) 

1 Fecha previs t o 200 6 


Precio esti t nado No confirmado 


Sony también piensa en ei futuro y ya trabaja en ia que será la 
sucesora de Playstation 2, una máquina que seguirá la tendencia 
de PSX y ofrecerá nuevas funciones, como grabar vídeo digital. 


PS3 al detalle 


•COMO CONSOLA 

Sólo se sabe que buena parte de su potencial va a residir en el 
procesador CfU, desarrollado conjuntamente por IBM yToshi- 
ba Se le presupone tremendamente potente, aunque todav¡3 no 
sp ha visto ningún ejemplo real de lo que podrá llegar a hacer 

• COMO SISTEMA MULTIMEDIA: 

PS 3 tendr i algunas funciones., aparte de consola, desde ei día 
de su nacimient (‘orno PSX, se rumorea que permitirá grabar 
video digital al disco duro, aunque Sony aún no ha co ' rmado 
esta opción Lo que si parece seguro es que PS3 nevara de serie 
una tarjeta Ethernet 

•TECNOLOGÍA PUNTA: 

Por un '-ado, parece seguro que PS3 llevara de sene una cámara 
EyeToy de segunda generación También se comenta que PS3 
podría contar con ¡a tecnología Blu-Ray, o rayo láser de haz azul, 
que goza de gran salud en Japón y que se diferencia del DVD en 
su mayor capacidad de almacenamiento (27 6B por DVD) 


E l nombre del proyecto se mantie- 
ne por ahora como Playstation 3 ; 
PS3 para los amigos, y casi todo en tor- 
no a ella es una incógnita, salvo algu- 
nos detalles pun- 
tuales ya 
confirmados 
por Sony. Por 
lo que se sa- 
be, el potente 
procesador 
central de esta 



nueva máquina, llamado Cell, ha costa- 
do 500 millones de dólares y ei trabajo 
de más de 300 ingenieros de Toshiba e 
IBM Su forma de ''trabajar” será muy 
distinta a ia de los procesadores actua- 
les, y será mucho más efectivo y rápido 
que el de cualquier ordenador disponi- 
ble en 2006 Otro detalle no menos cu- 
rioso, confirmado por Ken Kutaragi, el 
padre del fenómeno Playstation, es la 
retrocompatibihdad con PS2 y PSone, 
pudiendo disfrutar de los juegos de to- 
das las consolas de Sony en PS3. 

EN EL TERRENO DELA 
ESPECULACIÓN , ios rumores 
mejor hilados hablan de que PS3 será 
también un DVR (grabador de video di- 
gital), y por lo tanto, podría tener una 
tarjeta smtomzadora de televisión 
y un disco duro de capacidad 
desconocida, el cual también 
podremos utilizar para des- 
cargar demos, niveles, e inclu- 
so juegos enteros. También se 
comenta que podría utilizar la tecno- 
logía Blu-Ray, o láser DVD de haz 
azul, una tecnología que está cau- 
sando furor en Japón y cuyos discos 
tienen una capacidad de casi 30 GB. 

En cuanto a los mandos, se '‘cacarea” 



que podrían ser muy parecidos 
a los Dual Shock 2 actua- 
les, pero con un gatillo 
en la parte poste- 
rior En fin, son 
muchos y muy 
variados los 
rumores que 
circulan, y lo 
único claro es 
que todavía 
queda mucho 
tiempo por delan- 
te para desfrutar 
con ia actual consola, 

PS2. Tampoco esperéis 
muchas noticias de PS3 
hasta bien entrado el 2005, ya 
que el 2004 es el año de PSP y PSX. 


Este 
diseño 
falso fue 
realizado por la 
compañía Seymour 
Powell, especializada 
en diseños industriales 


EL MAYOR ÉXITO DE 2003, TAMBIÉN EN PLAYSTATION 3 

* 


ion EyeToy incorporad! 

i 


Uno de los pocos detalles revelados oficialmente en varias entre 
vistas por Chris Deering, presidente de Sony Computer Enter- 
tainment Europa (SCEE),es que PS3 llevará incluida de 
serie una cámara EyeToy de segunda generación. No ha 
especificado más detalles, pero suponemos que será 
para algo más que navegar por los menús, acceder a 
ciertas opciones en los juegos o chatear y hablar con 
otros usuarios en los juegos Online. Si lo pensáis fríamen- 
te, las posibilidades pueden ser increíbles... 



MICROSOFT Y NINTENDO PREPARAN SU OFENSIVA CONTRA SONY 


Los rivales a batir 


Al igual que Sony, Nintendo y Micro- 
soft también están preparando su si- 
guiente generación de máquinas. 
Ninguna de las dos han soltado mu- 
chos detalles, aunque parece que 
Microsoft va a desechar el disco 
duro en virtud de un nuevo sistema 
de almacenaje de datos.Y Nintendo 
podría seguir con su idea de un 
aparato sólo para jugar. Como en 
el caso de PS3,todo está por ver. 




¿X-BOX 2 y 
GAMECUBE 2?: 
Ni Nintendo ni 
Microsoft han 
confirmado tan 
siquiera el nombre 
de las sucesoras 
de GameCube o 
Xbox... y mucho 
menos su 
aspecto. 


SIGUE EL BAILE DE SIGLAS... 


¿Lo siguienteP 


Tras nacer Playstation en Japón en 1994 y su se- 
gunda versión, PSone, llegó Playstation 2, más 
conocida como PS2. Ahora se sabe que pronto de- 
sembarcarán en Europa dos nuevas criaturas, PSX 
y PSf*así como PSTwo, un nuevo modelo de PS2. 
Y eso por no hablar de colores, como PS2 Silver, 
PS2 Aqua... o de la siguiente generación, con PS3 
a la cabeza. Ante semejante combinación alfanu- 
mérica, nuestra gran duda ahora es... ¿cuál será la 
siguiente cifra o letra en utilizar? ¿PS4? ¿PSP2? 
¿PSPTwo? En unos años, saldremos de dudas... 
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www.midfet-raviow.com 
“¡Es fantástico poder reali 
acrobacias !” 


vanado , 


'Via SMS cuesta 1,04€SMS (3 SMS por descarga de juego) También incurrirás en los costes de SMS y WAP que tengas contratados con tu operador Deberás tener SUFICIENTE 
crédito para recibir el juego 

Nos reservamos el derecho a utilizar los datos para posibles operaciones futuras Gameloft podna contactarte para ofrecerte nuevas promociones de sus juegos Dispones no 
obstante de un derecho de acceso, rectificación y limitación de datos Para ello puedes dirigirte a www.gameloft com 
' ' Via 806’ 1,06 €/min desde una linea fija y 1.40€/min desde un móvil IVA mtl 
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16 * Compañía Sony | Género Acción Táctica I Precio 59,95 € (sin Headset) • 74,95 € (con Headset) 



En equipo contra la amenaza terrorista 





Todo en SOCOM II contribuye a su fenomenal ambientación: su realismo gráfico y sonoro, la I.A. de los soldados controlados 
por la consola, el uso del Headset para hablar en las partidas Online... Te "sientes” como un auténtico soldado de élite. 


Para enfrentarte a los peores grupos 
criminales del planeta necesitas a los 
hombres más preparados, ya sean 
soldados controlados por la consola... 
o tus amigos si juegas Online. 




¡A sus órdenes, señor! 

En las partidas para un jugador damos las órdenes a nuestros muchachos con unos menús desplegables 
que permiten elegir un soldado, luego la acción que debe realizar y finalmente el objetivo. Un sistema 
cómodo con el pad, pero aún más rápido si impartimos las instrucciones con la voz gracias al Headset. 


C uando Sony anunció 
que el primer juego 
Online de PS2 sería un 
título de acción táctica llamado 
SOCOM , pocos imaginaban la 
intensa diversión que nos iban 
a proporcionar sus misiones 
para un jugador y, sobre todo, 
las partidas en Red con otros 
15 jugadores. Ahora, ca- 
si un año después, SO- 
COM tiene una 
legión de se- 
guidores 
que vana 


quedar más que satisfechos 
con esta segunda parte, un 
juego de acción en tercera per- 
sona que supera al original en 
todos los aspectos. 

LAS VIRTUDES DE 
SOCOM II comienzan en sus 
12 misiones para un solo juga- 
dor, que nos meten en el pa- 
pel del líder de un co- 
mando antiterrorista. 
Sobre el terreno nos 
acompañan tres soldados 
a los que, con un comodí- 
simo sistema de menús, 
damos órdenes usando el 
pad o nuestra voz, gracias al 
micrófono del Headset (que 
tenemos la opción de com- 
prar con el juego). 
Nuestros mucha- 
chos responden 
velozmente ata- 
cando, avanzan- 
do sigilosamente, dando co- 
bertura o escolta... Un 
abanico de acciones que, aun- 
que no ha aumentado mucho, 
sigue siendo extraordinario. 

Pero lo que sí ha mejorado 
son las misiones. No hay dos 
iguales: cada una tiene una 
ambientación distinta (la sel- 
va del Amazonas, las calles 
en guerra de una ciudad del 
Norte de África, el interior 
de una embajada asediada 
por terroristas. . .) y objeti- 
vos tan dispares como resca- 
tar rehenes, desactivar bom- 
bas, destruir tanques, indicar 


El abanico de órdenes es el más amplio del género, y 
nuestros chicos las cumplen con una I.A. sorprendente. 
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Este juego de acción táctica propone misiones para un jugador junto a tres 
soldados controlados por la PS2, y modos Online para hasta 16 jugadores. 



posiciones de bombardeo a 
los helicópteros aliados. . . 
Además, los enemigos son 
más peligrosos y nos detec- 
tan a las primeras de cam- 
bio. Por ello tenemos que 
planear y actuar con sigilo 
antes de lanzarnos a la ac- 
ción, en un desarrollo realis- 
ta y muy emocionante. Una 
lástima que acabar las 12 
misiones lleve poco tiempo. 

Y si el modo para un juga- 
dor es divertido, imaginad el 
modo Online, con compañe- 
ros y rivales reales que ha- 
cen de cada partida una ex- 


periencia distinta. En esta 
modalidad se enfrentan dos 
equipos de 8 terroristas y 8 
Seáis, y podemos hablar con 
nuestros compañeros a tra- 
vés del Headset para dise- 
ñar estrategias conjuntas. 

LA DIVERSIÓN, LOS 
PIQUES y las risas en la 
red están garantizados, so- 
bre todo si nos organizamos 
en clanes y “quedamos” pa- 
ra jugar. Y las opciones son 
amplísimas: 23 mapas (los 
10 del primer juego más 13 
nuevos) y 5 modos de juego. 



En cualquier modo de juego planeamos estrategias, usamos el sigilo, 
afrontamos acción directa... La variedad y el realismo están garantizados. 



SOGOM ll ofrece 12 intensas misiones 
para un jugador y 5 modos Online 
que garantizan diversión “eterna”. 


Incluso el punto flaco del 
primer SOCOM, su aspecto 
poco espectacular, ha sido 
mejorado. La niebla sigue 
siendo excesiva y el diseño 
de los personajes simple, 
pero los escenarios han ga- 
nado en realismo y nivel de 
detalle y contribuyen, junto 
a un sobresaliente apartado 
sonoro, a meternos de lleno 
en el juego. Así, Sony ha 


redondeado un juego genial, 
capaz de atraparnos con su 
intensa mezcla de acción y 
estrategia, y que ofrece to- 
davía más diversión que su 
primera parte en los modos 
de juego Online. Si aún no 
has jugado en Red con PS2 
sólo nos queda recomendar- 
te que lo pruebes, aunque es 
muy probable que quedes 
atrapado de por vida... 


Insuperable en 
modos Online 

SOCOM II ofrece 5 modos de juego para 
dos equipos (terroristas y Seáis). En 
Supresión ambos bandos luchan por 
exterminarse; en Demolición debemos 
volar la base enemiga; en Abrir Brecha 
penetrar y volar la base terrorista; en 
Extracción los Seáis intentan rescatar a un 
grupo de rehenes, mientras que en Escolta 
deben llevarlos hasta el punto de recogida. 



Los tiroteos Online son más apasionantes. 



Los objetivos consisten en salvar rehenes... 



... o colarnos y sabotear la base enemiga. 



Y para picar al rival, nada como bailarle... 



Cada misión para un jugador ofrece ambientación y situaciones nuevas. 
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Nuestros comandos exhiben tantas habilidades de sigilo como de combate. 


FICHA TECNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-16 




oes 


Gráficos j) Sonido Diversión 
Duración Calidad/Precio 


Ya es genial para un jugador, pero Online, 
¡es como formar parte de un comando! 


Las 12 misiones para un jugador no duran 
mucho, y los gráficos son mejorables. 


El juego de acción táctica más 
completo, por su realismo, su 
intenso desarrollo para un jugador 
y sus enormes posibilidades Online. 
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12» Compañía Acclaim I Género Aventura de acción | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 


Alias 


Sigilo y acción con una ospía camaleónica 

"Alias" es una serie de televisión que ahora se emite en PS2, adaptada a las formas de una 
aventura de acción con grandes dosis de infiltración y todo el encanto de su protagonista. 




La infiltración es parte fundamental del juego y a tal efecto contamos con varios 
movimientos de sigilo: andar a hurtadillas, fisgonear por la esquinas... 



Para hacer más variado el juego, se han incluido algunos divertidos minijuegos 
en los que tenemos que usar una ganzúa o descifrar el código de un ordenador. 


En los momentos de mayor tensión, la pantalla se divide en dos para que 
podamos movernos mientras observamos los movimientos de los enemigos. 




as series de 
éxito en TV 
suelen, con 
distintos resultados, 
tener su propio video- 
juego. El ejemplo más evi- 
dente es esta aventura de 
acción en tercera persona, ba- 
sada en la serie homónima, 
que combina de manera magis- 
tral el sigilo y los combates pa- 
ra traer toda la emoción del 
mundo del espionaje a PS2. En- 
carnando el papel de la espía 
de la CIA Sydney Bristow, la 
protagonista de la serie origi- 
nal, debemos desbaratar los 



planes de una organización cri- 
minal que pretende crear un 
aparato de control mental co- 
nocido como "La Máquina”. 


ESTE INTERESANTE 
ARGUMENTO, repleto de 
intriga y sorpresas, nos lleva 
por distintos lugares del mun- 
do (Montecarlo, Hong Kong...) 
donde tenemos que realizar los 
más diversos "trabajos”, como 
robar datos de un ordenador, 
rescatar a un miembro de la 
CIA... Como es de recibo, el si- 
gilo es parte fundamental en 
las misiones tanto para burlar 
los sofisticados sistemas de 
seguridad como para superar 
la vigilancia de los enemigos, 
y por ello nuestra espía cuenta 
con diferentes movimientos 
de infiltración: eliminar a los 
guardias por la espalda, escon- 









derse tras los elementos del 
entorno... Además, Sydney 
también es una experta en el 
arte del disfraz, y gracias a 
esta virtud pasaremos inad- 
vertidos y obtendremos in- 
formación hablando con 
otros personajes, algo im- 
prescindible para resolver 
ciertos puzzles. Por último, 
también contamos con ultra- 
modernos gadgets, como 
neutralizadores para las cá- 
maras de vigilancia o po- 
tentes ganzúas, que nos ayu- 
darán enormemente durante 
las misiones. 


En cualquier caso, si so- 
mos descubiertos u optamos 
por pasar al ataque, compro- 
baremos que la "prota” tam- 
bién es un hacha en el com- 
bate cuerpo a cuerpo. 

SYDNEY ES CAPAZ DE 
REALIZAR distintos com- 
bos de ataque y defensa, 
presas, contraataques... gra- 
cias a un sencillo y efectivo 
control. Además, aparte de 
su habilidad con las artes 
marciales, podemos utilizar 
elementos del entorno como 
arma (escobas, botellas...) e 



Cuando el sigilo falla pasamos al combate directo, donde podemos ejecutar 
todo tipo de golpes y contraataques o utilizar diferentes objetos como arma. 



Alias es una explosiva mezcla de 
sigilo, acción y puzzles, que respeta 
profundamente el espíritu de la serie. 


incluso puede desarmar a 
los enemigos, lo que hace 
que los combates sean muy 
vistosos y entretenidos. 

Como colofón a tan varia- 
do desarrollo, nos encontra- 
mos un magnífico apartado 
técnico con unos estupendos 
gráficos, un brillante aparta- 
do sonoro (donde destaca el 
acertado doblaje de las vo- 
ces) y una gran ambienta- 


ción propia de cualquier ca- 
pítulo de "Alias”. Los únicos 
puntos negros son el mejora- 
ble modelado de ciertos per- 
sonajes y la modesta I.A. de 
algunos enemigos, aunque 
ello no quita que estemos 
ante un estupendo y entrete- 
nido juego que consigue un 
equilibrio perfecto entre los 
momentos de sigilo y la ac- 
ción más frenética. 


/ i ^ 

Espiando con 
mil recursos... 

Sydney Bristow cuenta con cantidad de 
recursos para salir airosa de las situaciones 
más comprometidas: increíbles habilidades 
físicas, gadgets y aparatos de tecnología 
punta, disfraces de todo tipo... 



Si somos bastante silenciosos, podemos 
acabar por la espalda con los soldados. 



Gracias al uso de múltiples disfraces, 
podemos pasar totalmente desapercibidos. 



Nada como colgarse de una tubería para 
eludir la fuerte vigilancia enemiga. 



Para burlar los sofisticados sistemas de 
seguridad es necesario el uso de gadgets. 
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Una espía 
con “vista” 

Nuestra bella protagonista 
cuenta con dos sistemas de 
visión alternativos en caso de 
peligro. El primero es una 
visión térmica que nos 
permite ver en la oscuridad a 
los enemigos gracias al calor 
que generan sus cuerpos. El 
otro es una visión mejorada, 
que nos indica la posición y 
el grado de alerta enemiga. 



La visión mejorada nos informa de la posición exacta En escenarios poco iluminados, la visión térmica nos 
de las fuerzas enemigas y su estado de alerta. será de gran utilidad para acabar con los enemigos. 


FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano Formato: DVD 

Voces: Castellano Jugadores: 1 





Gráficos 


VOLANTE MUITITAP TECLADO RATÓN 


Sonido Diversión 
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Duración Calidad/Precio 


La gran variedad de situaciones diferentes 
y la extraordinaria fusión de acción y sigilo. 

El modelado de algunos personajes y la I.A. 
poco depurada de algunos enemigos. 


Una divertida y variada aventura, 
que hará las delicias tanto de los 
amantes de la acción e infiltración 
como de los fans de la serie de TV. 
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Compañía Sony I Género Survival Horror I Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



El pueblo de los malditos, en versión japonesa 


Un terrible misterio se cierne sobre un pueblo japonés. Sus habitantes se han convertido en 
muertos vivientes y diez personajes van a “compartir” esta pesadilla... y tú con ellos, claro. 



Como en todo buen Survival Horror, no podían faltar los puzzles. Su resolución 
no es difícil, pero sí lo es pensar mientras nos escondemos de los enemigos. 







Forbidden Siren es un inquietante Survival Horror que está estructurado en misiones. Según la fase en El apartado técnico es espeluznante. En él destaca el cuidado modelado de los personajes (alucinaréis 

la que nos encontremos, manejaremos a uno de los 10 personajes que hay disponibles en el juego. con sus expresiones faciales) y el apartado sonoro en su conjunto (efectos, doblaje al castellano...). 



Estamos ante un Suruival Horror con 
una ambientación espeluznante y en 
el que prima el sigilo sobre la acción. 


terminado cumpla los objeti- 
vos que otro tendría que lo- 
grar más tarde, "ahorrándo- 
nos” esa fase. 

Pero tras esta estructura 
tan original se esconde un 
juego capaz de hacernos pa- 
sar miedo de verdad. Nues- 
tra linterna ilumina lugares 
tan inquietantes como un 
frondoso bosque o un hospi- 
tal abandonado. A ello hay 


que sumar los estremece- 
dores vídeos y un excepcio- 
nal uso del sonido, destacan- 
do las desquiciantes voces 
de los muertos vivientes... 

PRECISAMENTE, SON 
LOS ENEMIGOS los que 

consiguen que nos sintamos 
indefensos durante el juego. 
Su I. A. es diabólica, son le- 
tales tanto en el cuerpo a 


cuerpo como en el uso de ar- 
mas de fuego y, para colmo, 
no hay "botiquines”. Es por 
ello que al avanzar tendre- 
mos que ser muy sigilosos y 
pensárnoslo bien antes de 
sacar el arma (si es que te- 


nemos una). Estos detalles 
hacen que en momentos pun- 
tuales la dificultad pueda lle- 
gar a desesperar pero, si 
sois pacientes y algo hábiles, 
disfrutaréis de un Survival 
Horror con mayúsculas. 


Te doy 
mis ojos 

En FS el sigilo es fundamental, y la forma 
que tenemos de evitar que los enemigos 
nos vean es usando la visión remota. Así, 
a través de sus ojos "veremos” hacía 
dónde miran y si pueden detectarnos. 



Al pasar a la "visión remota”, el juego 
adoptará una vista en primera persona. 




Si un enemigo u otro personaje nos ve, 
nuestra posición se marca con esta "cruz”. 

V / 


Protege tu vida... y también la de los demás 


Sin la opción de curarnos, sin 
tener apenas armas y con lo 
"listos” que son los zombis, 
el agobio está servido. Pero 
ios niveles más difíciles son 
aquéllos en los que hay que 
"escoltar” a otro personaje 
"sano”. En ellos tendremos 
que darles órdenes sencillas 
como que nos sigan, que se 
escondan o, sencillamente, 
que huyan. Menos mal que 
responden bien, que si no... 




r FICHA TÉCNICA T 

Textos: Castellano 
Voces: Castellano 

Formato: DVD 
Jugadores: 1 
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La historia, la aterradora ambientación 
y los originales elementos que aporta. 

Algunas misiones son bastante difíciles, 
y superarlas requiere bastante paciencia. 


Un Survival Horror absorbente, muy 
original y en el que domina el sigilo 
sobre la acción. Todo un reto para 
fans del terror que sean pacientes. 
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12* Compañía Namco | Género Velocidad | Precio 62,95 € (10.475 ptas. ) 


B-Bacina 

El rival “pobre” de Gran Turismo 

Ante los continuos retrasos de Gran Turismo 4, 
Namco quiere ocupar ese “vacío” con un arcade 
cargado de coches, circuitos reales y sorpresas. 







FICHA TÉCNICA 


Textos: Castellano 
Voces: Castellano 


Formato: DVD 
Jugadores: 1-2 
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Gráficos Sonido Q Diversión 
Duración Q Calidad/Precio Q 


El modelado de los coches y algunas de sus 
ideas originales, como el indicador de estrés. 

La sensación de velocidad, los comentarios 
de los boxes, las repetitivas carreras... 


Si eres un incondicional del motor, 
RR te gustará pese a ser repetitivo, 
fácil y tener pocos circuitos. En 
ningún caso te esperes un GT... 


Carreras 
para todos 


R-Racing unifica varios tipos 
distintos de carreras, como son 
el rally, las carreras Drag o con 
coches clásicos. El problema 
es que pese a esta variedad 
resulta muy, muy repetitivo, 
ya que ofrece pocos circuitos. 
Ni siquiera el modo Historia, 
repleto de escenas de vídeo, 
conseguirá convencer a los 
más exigentes. Una pena. 


R-Racing ofrece un gran abanico de carreras: Drag, 
competiciones con deportivos, rally... 


El modo Historia está repleto de escenas de vídeo 
entre carrera y carrera, aunque no aportan mucho. 

V 


por no hablar de su notable apartado 
gráfico o el modo Desafío, compuesto 
por 67 pruebas, con las que ganamos di- 
nero para comprar otros coches. 


LO QUE EMPIEZA SIENDO 
UNA IDEA interesante, rápidamente 
pierde fuelle. El modo Historia resulta 
bastante "tontarrón”, y no deja de ser 
una sucesión de carreras hilvanadas 
por una trama que hace aguas por to- 
das partes y que ni siquiera ofrece al- 
ternativas si, por ejemplo, ganamos 
una carrera cuando estamos forzados 
a quedar segundos. Igual o más grave 
aún nos parece la reducida sensación 
de velocidad, incluso con la vista desde 
el interior del coche, o la escasa cifra 
de circuitos, que rápidamente se solu- 
ciona repitiendo en una misma compe- 
tición tres o cuatro veces el mismo 
circuito o "inflando” el número de vuel- 
tas. Esto, sumado a la escasa inteligen- 
cia de los rivales, su simple control, las 
escuetas opciones de configuración de 
los coches y la relativa dificultad de las 
carreras, hace que R-Racing termine 
cansando muy rápidamente. No obstan- 
te, si eres un fanático del motor y no 
puedes esperar a la llegada de 
GT4 , R-Racing puede aliviarte 
la espera... pero tampoco 
x por mucho tiempo. 


RR ofrece un control totalmente arcade, pero los coches y algunos circuitos, como Monaco, son reales. 


T ras el ligero traspiés que supu- 
so Ridge Racer V, Namco ha 
probado suerte con un nuevo 
juego de velocidad que, pese a ofrecer 
un control arcade, apuesta por los co- 
ches y los circuitos reales, así como por 
un amplio abanico de competiciones y 
modos de juego. Vamos, en plan Gran 
Turismo pero añadiendo algunas nove- 
dades propias, como un modo Historia 
en el que seguimos de cerca la carrera 
de la piloto Rena por medio de unas tra- 
bajadas escenas de ví- 
deo, o un curioso indi- 
cador de presión que 
refleja el nerviosis- 
mo de los pilotos ri- 
vales cuando nos po- 
nemos detrás de 
ellos. Y eso 




ACCPTÍR O CANCELAR 


Una de las ideas más originales de RR es la barra de estrés, que indica el estado del piloto rival. 
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12 + ^ Compañía Ubi Soft | Género Acción táctica I Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



Cuatro comandos pava situaciones de alto riesgo 


Rehenes encerrados en una sala. Terroristas cubriendo todas las entradas. Para resolver esta 
complicada situación, más te vale coordinar con precisión a tu equipo y actuar como un rayo... 




Los comandos y los enemigos tienen una I.A. sobresaliente, lo que unido al 
realista estilo de juego hace las partidas muy emocionantes. 
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demos manejar con nuestra voz 
gracias al Headset (no incluido). 
Además de desplazarse por el 
terreno y defender posiciones, 
nuestros hombres pueden lan- 
zar granadas de varios tipos 
(cegadoras, de humo...) y coor- 
dinarse para irrumpir en una 
habitación con rehenes y despe- 
jarla en segundos, gracias a una 
lograda LA. 

AL MANDO DE ESTE 
EQUIPO hacemos frente a ob- 
jetivos como desactivar bombas 
o rescatar rehenes en escena- 
rios repletos de angostos pasi- 
llos, pequeñas habitaciones... 
y abarrotados de terroristas 
tremendamente listos, capaces 
de eliminarnos de una sola ráfa- 
ga. Para sobrevivir hay que 
avanzar con precaución, dirigir 
con sabiduría a nuestros chicos 
y eliminar a los malos rápida- 
mente. Un estilo de juego apa- 


Las órdenes son muy fáciles de impartir gracias a estos menús. Y, con un 
Headset (que no viene con el juego) las podemos dar con nuestra voz. 


RS3 ofrece un apartado técnico de lo mejor del género, en el que destacan el 
alucinante uso de luces y sombras y los realistas efectos sonoros. 


D e forma cada vez más 
clara, los juegos de ac- 
ción están evolucionan- 
do e incorporando elementos 
nuevos. Ahora parece estar 
de moda el componente 
táctico, la posibilidad de 
afrontar las misiones 
acompañados de va- 
rios comandos, y eso 
es justo loque nos 
ofrece Rainbow 
Six 3, un shooter 
subjetivo al que 
no le falta de nada: 
calidad técnica, mo- 
dos Online y un estilo 
de juego en el que la 
clave es actuar en equi- 
po y a gran velocidad. 

En las 15 misiones para 
un jugador, nos acompañan tres 
soldados controlados por la 
consola. Para darles órdenes, 
disponemos de un intuitivo sis- 
tema de menús que también po- 










Los objetivos de las misiones son rescatar rehenes y desactivar bombas, y exigen que nos coordinemos 
a la perfección con nuestro equipo para resolver las situaciones comprometidas en segundos. 



Modos para 
ser comando 

Además del modo para dos jugadores a 
pantalla partida, RS3 tiene modos Online 
para seis jugadores: DeathMatch, Death- 
Match por equipos y Survival, en el que 
cada jugador dispone de una sola "vida”. 
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Con su veloz acción y su ingrediente 
táctico, RS3 derrocha emoción tanto 
si jugamos solo como Online. 


sionante, con la única pega de 
la escasa variedad de objeti- 
vos, que se compensa con una 
ajustada curva de dificultad. 

Pero la diversión que RS3 
proporciona va más allá. Ade- 
más de un modo a pantalla 
partida que nos permite dis- 
frutar de las 15 misiones jun- 
to a un amigo, hay tres modos 
Online en los que podemos 
comunicarnos con otros 6 ju- 


gadores gracias al Headset. 
Jugar con y contra humanos 
aumenta la diversión y multi- 
plica la vida del juego. 

Y POR SI ESTAS 
EMOCIONES fueran poco, 
su excepcional ambientación 
consigue quesea aún más 
atractivo. El realismo y detalle 
de los escenarios y persona- 
jes ya convence, pero lo mejor 


son unos espléndidos efectos 
de luz y un apartado sonoro 
no menos contundente y rea- 
lista. El resultado es un título 
sobresaliente, que por opcio- 
nes de juego, calidad técnica 
y emocionante desarrollo, se 


coloca en la élite de los 
shoot'em ups subjetivos. 

Y aunque no llega a la profun- 
didad táctica y variedad de 
desarrollo de SOCOM II, los 
amantes de la acción realista 
no deben dejarlo escapar. 
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Las misiones normales están disponibles 
para dos jugadores a pantalla partida. 



Las partidas para seis jugadores Online 
son uno de los alicientes de este juego. 

V / 


Atentos soldados: ¡Abrir y despejar con Zulú! 


El sistema de órdenes de 
RS3 nos permite mandar a 
nuestro equipo que espere 
para realizar una acción. Si 
añadimos el término "Zulú” 
a cualquier orden, el equipo 
espera a que pulsemos un 
botón para realizarla. Así, 
por ejemplo, nuestros 
chicos pueden irrumpir en 
una habitación desde un 
punto a la vez que nosotros 
entramos por otro. 



Al ordenar "Zulú”, nuestros chicos quedan a la espera. 



Y ejecutan la orden cuando nosotros se lo indicamos. 
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Lo intenso que resulta gracias a su acción 
realista y sus emocionantes situaciones. 

Los únicos objetivos de las misiones Offline 
son rescatar rehenes y desactivar bombas. 


Un desarrollo lleno de acción y con 
elementos tácticos, modos Online, 
calidad técnica... RS3 está al nivel 
de los mejores shooters de PS2. 
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Muelo Míe que dragones g maimonas 


La ciudad de Puerta de Baldur vuelve a necesitar valientes héroes dispuestos a emplear 
todas sus armas y poderes mágicos en las misiones más peligrosas. ¿Te atreves? 




Todos los lugares que visitaremos (palacios, cuevas, bosques...) y los monstruos 
que encontraremos están sacados del universo "Advanced Dungeons & Dragons”. 
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En BGDA2 hay más habilidades por personaje con respecto al primero y, además, 
ahora podemos asignar cada una a un botón para emplearlas más eficazmente. 



Según vayamos avanzando, mejoraremos las habilidades de nuestro personaje y 
su equipo, además de crear nuestras propias armas mágicas combinando gemas. 



H ace ya casi dos años, 
la aclamada serie de 
juegos de rol de PC 
Baldur 's Gate conquistó PS2 
con Dark Alliance, un sorpren- 
dente juego de rol de acción. 
Su secuela está especialmente 
dirigida a todos los que disfru- 
taron de lo lindo explorando 
peligrosas mazmorras, descu- 
briendo tesoros y acabando 
con todo tipo de monstruos, ya 
que es sumamente fiel al espí- 
ritu del juego original. 

ASÍ PUES, LA BASE 
DEL JUEGO NO ha cam- 
biado en absoluto. Tras elegir 
un héroe de entre los cinco 
disponibles, llegaremos a la 
ciudad de Puerta de Baldur en 
busca de aventuras que nos 
proporcionen fortuna y gloria. 
De esta forma, terminaremos 
involucrados en una siniestra 


conspiración que, en cierto 
modo, está conectada con lo 
ocurrido en el primer BGDA. 

Al principio de nuestro viaje 
iremos "con lo puesto”, es de- 
cir, con un equipo mínimo 
y un personaje con 
habilidades limi- 
tadas. Según 
vayamos cum- 
pliendo las misio- 
nes que nos encar- 
gan los habitantes 
del lugar, iremos 
obteniendo los puntos 
de experiencia necesa 
rios para mejorar a nues- 
tro héroe. También nos da- 
rán dinero para comprar 
mejores armas y el equipo im 
prescindible para afrontar mi- 
siones más difíciles. 

La ambientación, típica de 
"espada y brujería”, tampoco 
ha cambiado en absoluto, y 







BGDA2 es un juego de rol de acción en toda regla, es decir, que los múltiples combates se desarrollan Para que podamos enfrentarnos con garantías a los multitudinarios combates, el juego presenta una 

en tiempo real. Así pues, preparaos para "machacar” los dos botones de ataque una y otra vez... perspectiva isométrica que resulta muy útil, aunque no es demasiado espectacular. 



se ampara en un apartado 
gráfico que sigue funcionan- 
do bien. Se ha mantenido el 
mismo motor gráfico de la 
primera parte, pero con al- 
gunos detalles mejora- 
dos, como los efec- 
tos de luz. Y, por 
supuesto, repite 
la perspectiva isomé- 
trica, que a veces re- 
sulta poco especta- 


cular pero es útil a la hora de 
afrontar los multitudinarios 
combates. Al menos, ahora 
tenemos un zoom que acerca 
un poco más la acción... 

UN APARTADO SONO- 
RO IMPECABLE, con 

épicas melodías y un profe- 
sional doblaje al castellano, 
pone al guinda a un sólido 
juego de rol de acción que 


Gomo su antecesor, Dark Alliance 2 
ofrece acción trepidante, toques 
roleros y una ambientación de lujo. 


con toda seguridad hará las 
delicias de todos aquellos 
que disfrutaron con el pri- 
mero, ya que además BGDA2 
ofrece bastantes más horas 
de juego en comparación. Si 
lo tuyo es saquear mazmo- 


rras “repartiendo justicia” 
contra todo tipo de mons- 
truos y malvados hechice- 
ros, no te lo pienses más: 
aquí vas a encontrar diver- 
sión de la buena para uno o 
dos jugadores simultáneos. 


Aventuras cooperativas para dos jugadores 


Al igual que en el primero, 
en BGDA2 podemos afrontar 
la totalidad de la aventura 
combatiendo al lado de un 
amigo. Al hacer las misiones 
cooperativas el juego gana 
en diversión, resultando 
además más asequible al 
combinar las habilidades de 
dos héroes opuestos (como 
la fuerza del bárbaro y los 
hechizos del mago). Es una 
opción muy recomendable. 
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Uniendo fuerzas las probabilidades de éxito aumentan. 


Lástima que el zoom no funcione en estas partidas... 


Cinco héroes 
y un destino 

En BGDA2 podemos elegir entre cinco 
personajes predeterminados: un bárbaro, 
una clériga humana, un enano ladrón, una 
elfa oscura monje y un elfo nigromante. 
En el primero sólo había tres para elegir. 
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Cada personaje tiene sus habilidades y 
misiones secundarias propias. 



Al afrontar las misiones debemos tener 
presentes las características del héroe. 
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Las aventuras selváticas de un pequeño explorador 


La selva es un lugar lleno de criaturas hostiles, zonas de 
saltos, templos misteriosos... Necesitarás la ayuda de los 
animales y la magia indígena para explorarla a fondo. 






_ 
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os aficionados a los plataformas 
clásicos estamos de suerte, ya 
queTHQ nos trae un juego en el 
que el peso del desarrollo recae en 
la exploración de grandes escena- 
rios, y que destaca por su simpá- 
tica estética y su humor. 

El protagonista esTak, un jo- 
ven indígena que debe romper 
la maldición que ha caí- 
do sobre su tribu. 
Para ello, debe 
explorar hasta 
el último palmo 
de intrincados es- 
cenarios, encontrando 
los cientos de objetos má- 
gicos que ocultan. Afortunada- 
mente, Tak es un experto ex- 
plorador que salta, nada, 
trepa por lianas, utiliza una 
pértiga para impulsarse a 
lugares elevados... Y 
al mismo tiempo, 
se libra a 


golpes de los malvados “nerbil”. Aunque 
este desarrollo es bastante sencillo tam- 
bién hay lugar para la variedad, ya que 
los escenarios presentan sorpresas: ser- 
virnos de animales para resolver puzzles, 
resucitar momias, utilizar una tabla de 
skate... Esto representa todo un aliciente 
para seguir jugando, eso sí, siempre te- 
niendo en cuenta que lo importante para 
avanzar es el sentido de la orientación y 
la paciencia. 

SU ASPECTO GRÁFICO, CON 
PERSONAJES caricaturescos y gra- 
ciosas animaciones, puede echar para 
atrás a algunos, igual que el hecho de 
que en 7a/rla acción quede en segundo 
plano. Si quieres emociones fuertes, hay 
otros plataformas más intensos. Pero si 
lo que buscas es una aventura variada, 
larga y que ponga a prueba tus habilida- 
des en la exploración y el salto, échale un 
vistazo, porque Takes un buen represen- 
tante de esos plataformas clásicos “de 
los que ya casi no quedan”. 


Con Tak vuelven las plataformas en su sentido más clásico, ya que sus mundos de inspiración primitiva 
están llenos de saltos y zonas por explorar. Y claro, Tak salta, nada, trepa, se desliza por lianas... 


La estética del juego es muy "dibujo animado” y el desarrollo sólo tiene acción en el momento de 
enfrentarnos a los nerbil, esta especie de "gremlins” a los que podemos golpear o atacar con magia. 


El amigo 
de los 
animales 

Muchos de los parajes del 
juego están poblados por una 
variada fauna que nos ayuda 
a avanzar en la aventura. 
Animales como ovejas, 
orangutanes, avestruces o 
rinocerontes, resultan muy, 
muy útiles para Tak. 


Los orangutanes usan las palmeras como catapultas 
para lanzarnos muy lejos, algo realmente útil. 


A lomos de un rinoceronte podemos embestir obstáculos y 
enemigos. Y montado en avestruz sabrás lo que es correr. 
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Cada mundo nos ofrece nuevas situaciones, 
todo un aliciente para seguir explorando. 


Muy centrado en los saltos y la exploración, 
algunos echarán de menos más acción. 


Un simpático titulo que apuesta por 
la exploración y los saltos, y que 
gustará sobre todo a los aficionados 
a los juegos de plataformas clásicos. 
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Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 
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Snv Hunter 2 

Acción al volante de un coche multiusos 





¿Un coche que se convierte en todoterreno, moto o 
lancha motora? ¿Y que tiene armas y nunca pincha? 
Pues me lo llevo ahora, y no pago hasta el 2005... 


Spy Hunter 2 nos pone al volante de un coche (que además se transforma en moto o en una lancha 
motora) con el que tenemos que cumplir misiones de todo tipo y enfrentarnos a infinidad de enemigos. 


Para hacer frente a los peligrosos enemigos, tenemos a nuestra disposición la más moderna 
tecnología, que incluye misiles teledirigidos o cortinas de humo para despistar a las fuerzas enemigas. 


tidos combates a pantalla partida, tenemos 
ad de darle una buena "tunda” a un amigo. 
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La combinación de conducción y acción, y la 
posibilidad de pilotar un vehículo ''muíante”. 

Un pobre apartado gráfico y un desarrollo 
que a la larga resulta demasiado monótono. 


Un arcade repleto de acción 
directa, pero que se ve limitado 
por su tosco acabado gráfico y un 
desarrollo demasiado repetitivo. 


S py Hunter es un título mítico de 
los años 80, del que ahora nos 
llega su segundo "remake” pa- 
ra PS2. Como su antecesor, se trata de 
un juego que combina acción y conduc- 
ción, en el que manejamos un prototipo 
fuertemente armado que puede conver- 
tirse en moto y lancha motora. Con este 
vehículo multiusos, debemos superar 
numerosos niveles plagados de enemi- 
gos, mientras cumplimos diferentes ob- 
jetivos, como proteger a otro 
vehículo o destruir 
un blanco. 
Para 


Por 

partida 

doble... 

Spy Hunter 2 cuenta con dos 
divertidos modos para dos 
jugadores: en Campaña, uno 
conduce y otro dispara, y en 
Deatmatch, el único modo a 
pantalla partida, debemos 
acabar a disparos con el 
coche de nuestro "amigo”. 


lograrlo, SH2 cuenta con un control muy 
asequible, que busca la sencillez para 
que utilizar misiles, metralletas y arte- 
factos defensivos sea una gozada desde 
el primer minuto. 

ESTA INTERESANTE PRO- 
PUESTA SE ve eclipsada por un 
apartado gráfico que por desgracia ape- 
nas pasa de correcto, y que principal- 
mente no cuaja por unos escenarios con 
"popping” y unas texturas poco trabaja- 
das. Además, el desarrollo resulta poco 
variado y apenas ha evolucionado res- 
pecto a su antecesor. Por todo esto, es- 
tamos ante un título puramente arca- 
de, destinado a los que 
disfrutaron con el primer 
Spy Hunter de PS2y 
\ aquellos que bus- 
/I quen acción de "ga- 
tillo fácil” y que, 
además, no sean 
muy exigentes con 
el apartado gráfico. 
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En el modo Campaña para dos jugadores, uno controla 
la conducción del vehículo y otro la torreta de disparo. 
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16" ^ Compañía Namco I Género Acción | Precio 59,95 € (9.975 ptas. ) 



Acción, acción y. . . ¡más acción! 





* 

♦ 


A lgunas películas bélicas nos 

muestran al "Rambo” de turno 
encargándose él solito de todo 
un ejército. Esa es la base de 
este juego de acción, donde 
manejamos a un duro soldado 
que debe combatir a cien 
tos de enemigos en di- 
ferentes escenarios ta- 
les como una estación 
petrolífera o una base 
militar. 

Para hacer frente a 
las fuerzas hostiles, 
contamos con un am- 
plio arsenal y la habilidad 
de nuestro personaje para 
parapetarse detrás de 
cualquier objeto del de- 
corado y así evitar el 
fuego enemigo. Aunque 
los tiroteos son muy en- 


• « .-i * .i vu 


tretenidos gracias a la frenética acción, 
en cierta medida se ven empañados 
por un control algo impreciso y porque, 
en la práctica, todo se reduce a dispa- 
rar, esconderse y volver a disparar, lo 
que puede resultar monótono en po- 
co tiempo. Eso sí, tanto el correcto 
motor gráfico como el apartado 
sonoro cumplen perfectamen- 
te su cometido en un juego 
que, en resumidas cuen- 
tas, ofrece tiroteos di- 
rectos y sin complica- 
ciones, perfectos 
para todos los 
fanáticos de 
la acción. 



Castellano • 1 jugador 
Memory Card (50 Kb) • Dual Shock 


Kill.Switch puede proporcionar 
entretenidas y vibrantes dosis de 
acción, aunque su desarrollo peca 
de ser demasiado repetitivo. 
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ífcj# Compañía Koei | Género Estrategia I Precio 59,95 € (9.975 ptas. 



DT2 es un juego de estrategia por turnos 
basado en la popular saga Dynasty Warriors. 
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Dimasiu lóenos 2 

La franquicia de Dynasty Warriors no sólo 
está basada en juegos de acción, también 
ofrece títulos de otra índole. En esta oca- 
sión, se trata de un juego de estrategia por 
turnos en el que debemos organizar nuestro 
ejército, espiar al enemigo y realizar otras 
acciones para, después, pasar al campo de 
batalla. En los combates, que se desarrollan 
por turnos en los que movemos nuestras 
unidades por un tablero dividido en cua- 
drículas, podemos elegir entre una gran can- 
tidad de ataques y defensas. Si eres pacien- 
te y te gusta la estrategia, lo disfrutarás. 


Inglés • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (1% Kb) • Dual Shock 2 


Un juego de estrategia por turnos 
con muchas opciones, pero que 
requiere de altas dosis de paciencia 
para saborearlo en su totalidad. 





Kill.Switch es un frenético arcade de acción donde manejamos a un soldado experto en todo tipo de 
armamento. Así, escopetas, ametralladoras y granadas son nuestras "herramientas” de trabajo. 



Sólo haciendo uso de los objetos del escenario para cubrirnos del incesante fuego enemigo, 
lograremos salir victoriosos de los cientos de encarnizados combates que tenemos que superar. 


3" Compañía Sega l Género Puzzle I Precio 34,95 € (5.816 ptas. 



El objetivo de este juego de inteligencia e 
juntar el mayor número de piezas ¡guales. 



Puto Pino Pon 

Los puzzles en los que hay que unir piezas de 
distintas formas o colores son todo un clási- 
co en los videojuegos, igual que este Puyo 
Puyo , que ya ha pasado por numerosas con- 
solas anteriormente. El objetivo es sencillo: 
unir el máximo número de piezas del mismo 
color para que desaparezcan. Este fácil sis- 
tema de juego, y su resultón aspecto gráfico, 
son los "culpables” de que Puyo Puyo Pop 
atrape en cualquiera de sus muchos modos 
de juego, y más si jugamos con un amigo a 
pantalla partida. La idea está muy vista, pero 
es tan divertido que termina por no importar. 


Inglés • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (49 Kb) • Dual Shock 2 


Pese a su nula originalidad, los 
apasionados de los puzzles tienen 
aquí una buena oportunidad de 
disfrutar de su género favorito. 
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OCIOMOVIL5354 

más logos y melodías te esperan en www.ociomovil.com 


logos 


barca2 harry 

riwaiBi 

ángel archivo 


salvapantallas 



tonos ¿ polifónicas 


i ACTUALIDAD 

Y CINE Y TV 

1 

Fuente de energiatetopa 

| temió B Señor de los Arillos 

anillos 

Shut up/Btecw Eyed Peas 

shut] Los Serrano 

serrano 

La rosa de los ventos Wago de Oz 

vientos fSuperman 

superman J 

Ya nada volverá 3 ser JB Cateo del Loco 

V Mi Terrnmator 

temtnator 

Soyloquemedas/Cbenoa 

soyX Los Lunnis 

lunnis J 

Butena/DawlBisba! 

Desafictotai 

desafio 

^Hit that/The Offspring 

hit BennyHill 

benny 

Fortune Facteíl/Hecl Hot Chi Peppers 

rctítet Gladiator 

gladiador 

Lacteatolabtecwnde /FranPsefea 

■do James Bontí 

b J 

Life for rent/Dido 

rent] Shrek 

shrek 

BaOflay/RW 

ted ^^Matrix Revolutions 

navras 1 

Olvídate de mi/lguana Tango 

olvídate Aquí no hay quen viva 

wa 

He sido lan tete conugo/Atejandro Sanz 

n^TstiinClian 

shinchan 

Tardes negiasffiarofeno 

t des LosSmpsons 

wyws 

Te quise tantc/Pauíáia Rubio 

quise Rasca y Pícalos Simosons 

rasca 

La toteo 

trisa rFuturama 

futurama 

Baferen tu tolos Caños 

biit B equipo A 

eqnipoa 

Deseos de cosas imposibl&la Oreja.. 

deseos La Pantera Rosa 

partera 

[ ROCK 

lü LosPicapcdra 

pteaptedra 

nQué sonrisa tan rarat/Extremoduno 

raraX los Angeles de Ctiarlie 

ctiarlie J 

AgratoJoflosendo 

agradrcklo Mtaon Imposibte 

misión 

B lobo se espanta/Ro y los Fitipaldis 

loboY Siete vidas 

sietej 

Víspera de toóos tos santos/Los Suwes 

visp : SoutfiPark 

south 

SatisfacíioivRoipgSlones 

c 

1 

^Jght my fire/The Doors 

myfire IfcUtednd 

na*ti 

roufmowyoufflengfOA'vaQa 

km Barcelona 

barcetMa 

Sweetchid c mnefiuns & ftees 

chad Deportivo 

dopor 

íCanrabis/Ska-P 

cannabis V*noa 

ntatcia 

Wewirockyouten 
Can»o de la cana/Smiesto Tote! 

jckyou Atlético de Madrid 

cuna 8 <$s 

abético 

betís 

Start me up/Rofling Stones 

star! Bl? are Sis ctempais/OKen 

chamoiois 

IIBI 1^1 I ■ 1 

league 

SeekTOstroyAtettte 

seek The Champion Leaque 


COMO BAJARTE UNA POSTAL: 

Envía un mensaje al 5354 con el texto 
POSTALPLY seguido de un espacio y la 
referencia de la postal que quieras 

Ej: POSTALPLY AIGOR 



Envía un mensaje al 5354 con e! texto ANIMADOPLY seguido de 
un espacio y la referencia. Ej: ANIMADOPLY F1 


INSTRUCCIONES 

Envia un mensaje al 5354 con el texto TONQPLY para bajarte un tono y POUPIY para bajarte una melodía polifónica, seguidc 
de un espacio y la referencia de la melodía elegida 

Ej TONGPLY SHUT o b m POLIPLY ANILLOS 

fiSQsgt 

regala consigue tu Oscar 

melodías 

, Envía OSCARPLY seguido de un espacio 

Envía REGALOPLY seguido de on espacio y ^ nombre a ¡ 5354i 

y la referncia de la canción al 5354 ¡y. osCARPLY MARCOS 





LOGOLIGA 

til 11 *y 


Lleva los colores 

de tu equipo en tu móvil 


Tipo de juego: acoón 
: Encurta la tabú perida en li seta «ñatoca 
iconpit ** *** '• . — m v-v 

, «10. 6800. 7210. 7250. 7250 7650 891011 



Ai . *de SONOCUP «• - s n. 

sonidos reai» aa «teten para tu móvfl- 
an ~ve$ ambientes Rectos especiaos 
cortes musicales 

Mi SOHOPLY te 5354 segtfldo de 
un espac , e SONOCUP que 
deseas Su.r- perru* 


■ 


lucrtscrAovcmnryi 
i • dwenos enermgM que i 
el fuego y cada uno de e«os es tinco y i 
Móvitt compatible* Nokia 3410. 3510 7210 ^650 

INSTRUCCIONES: Eima JUEGOPLY segudoúe un espaoo y la 
• t .[ s • enea v peg i 054 E) JUE60P1YAMM R 
Tetero <te Atención al dante 
rntii imai C90*NAQi 



[ ovejas 

campeones 

hipbop ] 

atasco 

oeoeoeoe 

pólice I 

gatitos 

cerdos 

gaUos 

altens 

pito 

perros 

plcapl edra 

tango 

coches I 

selva 

patos 

morse 

claxon 

gemid os2 

ranas 

l pito 

morse 

vacas 



IKMISCONFATBjES MSMLmiMLM 

5 OC 020 S2X 6600 6810 7650 Scrv 
txsxr ’» T30C TOO PW2 TJlO» feo 
K20 C25 fenamSSS ST US5 MOHO Sagena 

6 Meter* A??C BeñqPSO Mote» 


5354 LOGGUGAPIV 

xmak te caira & te jasan oto «patio y te trine c spew segura rt 

Ej: Sí qaeres d testo dií ttadnd con el mire Serqte f e) dorsal 9 vm 
LODOUDAPLY 1 4 SERGIO 9 


nombres color 


A '-A 


WB5M 1 f 

modelo 13 modelo 17 modelo 18 modelo 19 


modelo 24 


modelo 20 modelo 21 modelo 22 modelo 15 modelo 2< 

5354 e KOMBRECOlíffiPlY eqj de .* «pac « - 
tote o nombre que quieras jumo con ti número del «odteo elegido 

Ej: NOMBRECOLORPIY JAV1ER20 
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Compañía Ubi Soft I Género Acción táctica I Precio 29,95 € (sin Headset), 44,95 € (con Headset) 




Soldados veteranos en la Red 




Un Shooter táctico que se ha 
quedado anticuado en sus modos 
Offline,pero que es capaz de 
divertir con sus opciones Online. 


E l Shoot’em up subjetivo que 
inauguró el género de la acción 
táctica en PS2 vuelve estre- 
nando un sistema de reconocimiento 
de voz y opciones Online. 

En solitario, tomamos el control 
de cualquiera de los seis sol- 
dados de nuestro equipo y 
damos órdenes a los de- 
más. Eso sí, las misio- 
nes, que nos enfren- 
tan a guerrillas 
sudamericanas, 
son simples y sin 
muchas posibilidades 
estratégicas. A nuestros 
soldados sólo podemos 
enviarlos a una posición y 
ordenarles mantener una 
actitud ofensiva o defensi- 
va (con el pad o con el He- 
adset). Y como un radar 


nos indica la situación de los enemigos, 
casi siempre los eliminamos a distancia 
y sin riesgo. Pero lo peor, sin duda, 
son sus simplísimos gráficos... aun- 
que la cosa mejora jugando acom- 
pañados. Además de modos para 2 
jugadores a pantalla parti- 
da, hay un amplísimo aba- 
nico de modos Online para 
hasta 12 jugadores, 
que resultan muy diver- 
tidos. Y con lo bara- 
to que sale el pack 
juego y Headset, 
Jungle Storm 
es una buena y económica op- 
ción si quieres jugar en Red. 


• 1-12 jugadores • Memory Card 2 (159 Kb)| 
Dual Shock 2 • Headset «Tarjeta Ethernet 



En este Shooter subjetivo dirigimos a un equipo de 6 soldados para detener a peligrosos guerrilleros. 



El simple desarrollo de las misiones para un jugador desvía el atractivo del juego a los modos Online. 


3 Compañía Virgin Play l Género Puzzle l Precio 19,95 € (3.320 ptas. ) 



Detonator 

Con la excusa de "demoler” edificios virtua- 
les, este juego nos enfrenta a complejos 
puzzles en los que debemos colocar estraté- 
gicamente piezas explosivas sobre un table- 
ro, con la intención de provocar reacciones 
en cadena y destruir todas las piezas. El 
completo abanico de modos incluye partidas 
para 2 jugadores en las que se compite para 
acabar los puzzles en el menor tiempo. 

Si pasas por alto sus gráficos, de sencillas 
formas poligonales, su elevada dificultad su- 
pone un reto para la inteligencia, que sin du- 
da enganchará a los fans de los puzzles. 


Inglés • 1-2 jugadores 
Memory Card 2 (92 Kb) • Dual Shock 


Un puzzle adictivo y difícil que nos 
obliga a usar las neuronas y, además, 
permite partidas para dos jugadores. 
Gustará a los fans de los puzzles. 




12+ Compañía Midway I Género Arcade I Precio 29,95 € (4.995 ptas. ) 



MlflWaV flrcade Treasures 

Midway recupera 24 clásicos de los salones 
recreativos de los años 80, entre los que hay 
joyas como Gauntlet , Rampage, Spy Hunter, 
Super Sprint o Smash TV. En casi todos los 
casos, los gráficos y la mecánica resultan ya 
muy sencillos, aunque su capacidad para 
"picar” sigue intacta. Jugarlos con el Dual 
Shock 2 es todo un aliciente (aunque el con- 
trol de algunos juegos podía mejorarse). Así, 
esta completa y divertida recopilación se 
destapa como una joya del entretenimiento, 
capaz de divertir a los nostálgicos y a quie- 
nes que quieran ver un poco de "Historia”. 


Inglés • 1-4 jugadores 
Memory Card 2 (66 Kb) • Dual Shock 


Una colección de 24 recreativas de 
los 80 que, a pesar de su aspecto 
antiguo, siguen ofreciendo diversión 
directa, sobre todo en compañía. 
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Pide por telefono al 


9812644 


rara una conexión u it r 3 

rapida al WAPenviaGEED 
por SMSalEID 


>Pide por internet 
melodía* cmn 


TUS F 0 \D 0 S * COLOP FAVORITOS 


Si quieren este logo manda : 9803058 a\ 7888 




9803059 0387762 9885156 9841 GO O U 885909 Ü8/5425 9875988 9852564 


9841 601 


9880242 


9202^2 9o i 9895739 9874 3 JO 9805984 9S8J000 9392275 


\8163S2 9881111 9892271 


9895937 9802379 9879049 9895834 


9890122 9875159 ' 9304655 9310275 98123 78 9886634 9810317 982643 9 9891706 


9816022 ^9803052 9803274 9809851 9814852 9803026 92030 Ó 6 9802969 9803030 9806049 


986ii¿62' 




9821 mO 




9íí21b«? 




P830301 


&-1365Ú ~ 


9K:35üO 


^ l ' ^ l k7/ i I j i vjjü s i r. jmmuri 

9886627 9809530 9824030 9879191 9841436 9882056 9810314 9808646 9812844 


Qlunno 


gggolüí; 

íOGOiíivmn 




9822822 


9876471 


9881758 


9884927 


9878859 


9870798 


9829107 


9880405 


9820327 



ULTIMAS NOVEOAD_ES_ 


to fit dudfM • Ib# Humus 
Tmtfts imru • imano fuño 
H t my bt» • No doub« 


>948 9880206 
¿0 ■ ' 
I727J984609Ü 


Valido para todos los móviles 
y tedas las operadoras a QÜOe+IVA/SMS 




C • 

>.* La costa del silencio 

) 

C ■ 

«90644 Down 

) 

( - 

' 4576 Biby boy 



L • 

Shut up 

) 

( r-.'í 

ó En tu cruz me clavaste 

) 


Hey ya 

) 


<J1'~ 

i Ya nada volvere a »er... 

~) 

C < ' •' 

Bularía 

) 


Y en tu ventana 

J) 


SUPERVENIAS ESPAÑOLAS 


9^ 7 44C 


9804 V y 
9604577 


9679125 

9662575 


90119)3 

Vn t s/ 

96841145 

¿ C*t*' 
9608678 
9641767 

9685105 

6696186 


9M>47 

418 


9046093 

9684747 


9601424 

9621107 

■ ’ : sí 

9606762 
96377)4 
“ • 111 
Q. 4 .'•> 

9696189 


20 de enero 
A dios le pido 
Aunque no te pueda. 
Cadillac solitario 
Caprichosa 
Devuélveme la vida 
Fiesta pagana 
i m r C. Iralm 

mtu)*66BÉ 
Himno Real Madrid 
la incood*c«on4i 

L . r-c , .. 

Las tapitas 
Loca 

M-t % %mjBi 

Mi corazón 
No es lo mismo 
Oye como va mSSá 
Rayando el sol 

' . i . r 

ros» mam 

Segadors 
Son de amores 
Tanto La quotíii 
Tengo 
Tequila 

Uno mas uno son... 


TOP TV CINE 


9611040 

v- 


Agárralo como puedas 
Apocalypse now 
Austin Powers 
Barrio Sésamo 
Besame mucho 
Benny HUI 
Caza Fantasmas 
Conan el Bárbaro^^, 
Dont let m#... ^QKU 
B Bueno, el malo y... 

El Coche Fantástico 
El Equipo A 
El Exorcista 
El Padrino 

El Puente sobre el rio... 
Embrujada 

Fraggle rock IKTiO 
Friends 

La Pantera Rosa 
Looney Tunes 
Los Simpsons 
Me Gyver 

Mission impossible 
Pulp fiction 
Rocky 

Rodty - Fy# ot tht ligar 
Sister act 
Terminator 

You can leave your... 


SUPERVENIAS INTERNACIONALES 


968464 3 
Ob'í ; «4 


«MORI 

i VI 88 * 


All the people in the vvorld 
Bolero 7 
Bring me to Ufe 
Canon - Pachelbel , v 
Carmina burana 
Cascanueces * 
Chihuahua 
Crazy in love 
Désenchantée 
Every breath you take 


Get Busy 


Gotng under 


Highway to hell 


lllusion 


club 


In the shadows 


Just a liule more 


Ltt tt b* 


Lose yourself 


Numb 

Marcha fúnebre sonata 
Shut up 

The hm»r and HH 
Time is runnlng out 


Where is the love 


TU MOVIL EL MEJOR GUITARRISTA DEL MUNDO 
60 C Bye oí tha tiger - rocky 
¡49* Europa 

>467 Anothar brick in the wall 

9620482 Satisfaction (i can't gat no) 

96 '4024 Bohemian rapsody 
9614041 Smoke on tha water 
96140.U Hotel california 

4017 Ara you gonna go my way 
9620471 Massaga in a bottla 
9622465 Ain't talkin about love 
9621663 The kida arant alright 
9C2049fc Possion and warfara 
9620494 Jumpín jack flash 


CAMBIA DE ESTILO Y DEJA QUE TU MOVIL SUENE 

COMO UN MOTOR DE FORMULA 1 
99«M»r* Oooooh Sexy 
9694363 Eructo letal 
*S4J7i Pedo letal 
9684341 Caballo 
9894346 Burro 
9694)59 Pajaro 
9694365 R2d2 
36Á434V Parro que ladra 
9696391 QatO lóCO 
9684363 V<C9 loca 
9688395 Marcha militar 
96U754 Formula 1 




- Si quieres Chatear con 
una MUJE R envía 
CHATMalfflgJ 

- Si quieres Chatear con 
un HOMBR E envia 
CHATHalHEl 

- Si quieres algo mas 
envia y , ANTE al hM 


I 4 é> para todo» m nwk 


Te ayudamos a 
encontrar tu camino 

Envía VIDENCIA «I HE9 
Pira una v i^ncia UNIVERSAL 


Envía lArtOT al fifí! 
para el TAROT th ducado a ti 
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SOLDADOS DE ÉLITE A TUS ÓRDENES 


A la hora de afrontar las más peligrosas misiones, la capacidad de un solo hombre puede ser insuficiente. Pero PS2 



te da la posibilidad de afrontar el combate al mando de los mejores equipos de soldados del planeta. Son los juegos 
de acción táctica, y en esta comparativa vas a descubrir cuáles son los mejores, tanto para jugar sólo como Online. 


LOS 8 JUEGOS A EXAMEN 


í-»Conflict Desert Storm II 
-»Freedom Fighters 
-♦Ghost Recon 
-»Ghost Recon: Jungie Storm 
-»Rainbow Six 3 
->SOCOM U.S. Navy Seáis 
->SOCOM II U.S. Navy Seáis 
-»S.W.A.T. Global Strike Team 


Conflict Desert Storm II 

Cuatro comandos contra todo un ejército 


Compañía: SCI I Precio: 59,95 € I Idioma: Castellano I Edad: -**16 


Memory 
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t i Dual Shock 2 Multitap ♦ 



Adaptador de 
Ethernet 



Valoración Gráficos: MB Diversión: 


Global: Q 


Freedom Fiqhters 


Doce guerrilleros sin piedad 


Compañía: EA Games | Precio: 62,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +16 
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Durante la Guerra del Golfo, cuatro soldados se internaron en Bagdag 
para enfrentarse a cientos de tropas iraquíes. Vale, no es un hecho 
histórico, pero sí es el descriptivo argumento de este intenso juego. 


■ EQUIPO Y SISTEMA DE ÓRDENES. Manejamos a 4 soldados (un francoti- 
rador, un experto en explosivos, otro en armamento pesado. . .), y tomamos el con- 
trol de cualquiera de ellos. Al resto les ordenamos que se desplacen, pero con un in- 
cómodo sistema que muchas veces nos hace tomar el control del soldado y moverlo 
directamente. Eso sí, su buena I.A. les hace decisivos para defender posiciones. 


■ MISIONES Y MODOS DE JUEGO. Las misiones nos proponen objetivos co- 
mo rescatar rehenes o sabotear instalaciones enemigas. Aunque hay momentos de 
sigilo, e incluso pilotamos vehículos como tanques o jeeps, la tónica general es la fu- 
ribunda acción contra una gran cantidad de tropas. Pero para poder "contarlo”, ten- 
dremos que situar estratégicamente a nuestros hombres, con lo que se mezcla tácti- 
ca y acción en un desarrollo muy intenso que sabe cómo divertir. 


■ REALIZACIÓN TÉCNICA Y AMBIENTACIÓN. Los personajes son sim- 


ples, pero la variedad y detalle de los escenarios y efectos como el humo o las ex- 
plosiones hacen el juego vistoso. Unos rotundos efectos sonoros redondean el pano- 


rama, ofreciéndonos una visión muy espectacular de los conflictos bélicos. 



En CDS //alternamos el control de 4 soldados, y Combatimos y damos órdenes al mismo tiempo, en 

damos órdenes de desplazamiento a los demás. una intensa mezcla de acción y estrategia. 



Freedom Fighters tiene un extraordinario sistema de control que nos permite dar órdenes de manera muy 
sencilla hasta a doce guerrilleros. Y sus grandes dosis de acción garantizan la diversión. 


Los soviéticos han tomado Nueva York, pero 
algunos guerrilleros luchan por la libertad.Y tú los 
lideras en un juego que ofrece la cara más divertida, 
y sencilla de manejar, de la acción táctica. 


■ EQUIPO Y SISTEMA DE ÓRDENES. A lo largo del juego va- 
mos reclutando hasta un máximo de doce guerrilleros. Les damos tres 
tipos de órdenes, asignada cada una a un botón: atacar, defender o 
agruparse. Un sistema muy intuitivo, ideal si no quieres liarte con el 
control o si no tienes experiencia en la acción táctica. 


■ MISIONES Y MODOS DE JUEGO. La acción es el ingre- 
diente principal de las misiones, pero la abundancia de enemigos 
nos obliga a desarrollar una estrategia colocando bien a nues- 
tros soldados. Eso sí, las 8 misiones para un jugador se ha- 
cen cortas, y las partidas para dos jugadores a pantalla 
partida no lo compensan. Pese a ello, es una gran opción pa- 
ra iniciarse en el género de manera rápida y divertida. 


■ REALIZACIÓN TÉCNICA Y AMBIENTACIÓN. Sin ser sobre- 
saliente, el juego convence por una buena recreación de la ciudad derrui 
da y sus espectaculares combates entre docenas de personajes. 
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Ghost Recon 



Los primeros reclutas de PS2 


Compañía: Ubi Soft I Precio: 29,95 € I Idioma: Castellano | Edad: +18 


guana 


Valoración Gráficos: By Diversión: B ) Global: B ; 


Ghost Recon: Junqle Storm 

Una económica opción para jugar Online 


Compañía: Ubi Soft | Precio: 44,95 € I Idioma: Castellano I Edad: +16 



Valoración Gráficos: R Diversión: §IIE$ Global: (b ' 



El Shoot’em up subjetivo que inauguró la acción táctica en PS2 ha 
sido superado tanto en apartados técnicos como opciones tácticas, 
pero todavía ofrece buenos momentos a los fans de la acción realista. 

■ EQUIPO Y SISTEMA DE ÓRDENES. Dirigimos a seis soldados y podemos 
alternar su control en todo momento. A los demás les indicamos si su actitud debe 
ser ofensiva o defensiva y su colocación en el escenario (con un sistema un tanto 
engorroso, marcando el camino en un mapa). Su ayuda es importante en los comba- 
tes, pero los objetivos los cumplimos nosotros y el componente táctico es limitado. 



Aunque damos órdenes a 6 soldados, la 
acción predomina sobre la táctica. 


El realismo es clave, ya que nuestros soldados y 
los enemigos pueden morir de un impacto certero. 


* MISIONES Y MODOS DE JUEGO. El planteamiento de las misiones es rea- 
lista (nuestros soldados pueden morir de un solo impacto) y la variedad de obje- 
tivos es considerable. Así que Ghost Reconté gustará si buscas acción realista, 
pero ten en cuenta que la estrategia no tiene un papel fundamental. 


REALIZACIÓN TÉCNICA Y AMBIENTACIÓN. Los gráficos no 
impresionaban cuando el juego salió al merca- 
do, así que ahora menos. Se han 
quedado anticuados y sólo destacan 
sus amplios escenarios. Eso sí, el rea- 
lismo de la acción logra meternos en la piel de un soldado en combate. 



El grupo de comandos más veterano de PS2 vuelve conservando un 
aspecto un tanto anticuado, pero con un par de ases en la manga: un 
sistema de reconocimiento de voz y partidas Online. 


■ EQUIPO Y SISTEMA DE ÓRDENES. Jugando solos volvemos a dirigir a 
seis soldados y a alternar su control. Las opciones tácticas se limitan a desplazarlos 
y ordenarles actitudes defensivas u ofensivas. Al menos ahora es más cómodo im- 
partir las instrucciones con nuestra voz gracias al Headset (que podemos comprar 
con el juego a muy buen precio). Y jugando Online desarrollamos todo tipo de estra- 
tegias hablando con nuestros compañeros a través del micrófono. 

■ MISIONES Y MODOS DE JUEGO. Las misiones para un jugador tienen ob- 
jetivos poco variados, y el desarrollo suele limitarse a limpiar la zona de enemigos a 
distancia. Así que, si vas a jugar solo, el primer Ghost Recon es más interesante. Sin 
embargo, Jungle Storm ofrece una gran variedad de modos Online para hasta 12 ju- 
gadores. Aquí la diversión y la estrategia se multiplican, y el juego se convierte en 
una opción interesante si quieres jugar Online sin gastarte demasiado dinero. 


■ REALIZACIÓN TÉCNICA Y AMBIENTACIÓN. Se mantiene la pobreza 
gráfica de la primera parte, y los amplios escenarios sin niebla vuelven a ser lo único 
positivo. Eso sí, con estos entornos PS2 va más que sobrada en el juego Online. 



Aunque la misiones para un jugador son menos complejas y variadas que en el primer Ghost Recon, el 
nuevo Jungle Storm destaca por una infinidad de modos de juego Online bastante divertidos. 






Rainbow Six 3 
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Valoración Gráficos: E y Diversión: Global: \ E 


SOCOM U.S. Navv Seáis 


Intervención rápida en situaciones críticas 

El pionero del juego Online 

| Compañía: Ubi Soft | Precio: 59,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: +16 f 

r Compañía: Sony | Precio: 29,95 € 1 Idioma: Castellano 1 Edad: +16 



Valoración Gráficos: B Diversión: 


Global: MB 



Da igual que juegues sólo o en partidas Online: si quieres acabar 
con los terroristas sin que ningún rehén salga herido, tendrás que 
saber actuar con tu gente para irrumpir con velocidad y precisión. 


■ EQUIPO Y SISTEMA DE ÓRDENES. En este Shooter subjetivo nos acom- 
pañan tres soldados a los que les indicamos que protejan rehenes, desactiven bom- 
bas, irrumpan en habitaciones... instrucciones muy completas que damos con un có- 
modo menú o hablando a través del Headset (que no viene incluido con el juego). En 
las partidas Online, el micrófono nos sirve para comunicarnos con otros jugadores. 

■ MISIONES Y MODOS DE JUEGO. Aunque las misiones son poco originales, 
la gran I.A. de los enemigos y las situaciones en las que actuamos a toda velocidad 
para salvar rehenes hacen que el juego sea muy emocionante. Aunque predomina la 
acción, hay opciones tácticas como irrumpir desde dos puntos a la vez en una misma 
localización, y la dificultad del juego exige su sabia utilización. La completa oferta 
Online culmina uno de los títulos más completos e intensos de esta comparativa. 

■ REALIZACIÓN TÉCNICA Y AMBIENTACIÓN. RS3 impresiona gracias a 
un realista diseño de escenarios y a efectos de gran calidad como las luces, el hu- 
mo... También las animaciones, el modelado o la I.A. de nuestros comandos son de 
calidad, con lo que es fácil meterse de lleno en la acción... y más si jugamos Online. 



Rainbow Six 3 no tiene rival en el género en lo Coordinarnos con nuestros hombres para atacar es 

que respecta a su realismo gráfico y sonoro. importante para vencer a unos rivales muy listos. 




Este clásico nos enseñó nuevas formas de jugar, al incluir 
un sistema de reconocimiento de voz e inaugurar el juego 
Online en PS2.Y aún garantiza muchísima diversión. 


■ EQUIPO Y SISTEMA DE ÓRDENES. En el modo para un jugador, dar órde- 
nes a los tres soldados que nos acompañan es sencillo gracias a unos cómodos me- 
nús que manejamos con el pad o de viva voz con el Headset (que en la versión Plati- 
num no viene incluido). El abanico de órdenes es completísimo, y como nuestros 
hombres las cumplen con eficacia, en tres minutos ya los dirigimos a la perfección. 



"SPfe. 


SOCOM ofrece doce misiones para un jugador, pero su auténtica capacidad para divertir se 
revela cuando disfrutamos de cualquiera de sus tres modos de juego Online. 


■ MISIONES Y MODOS DE JUEGO. Las misiones para un jugador mezclan si- 
gilo y acción y proponen objetivos como destruir instalaciones, desactivar bombas, 
rescatar rehenes... Son entretenidas, aunque la limitada I.A. de los enemigos les 
resta emoción. Pero las partidas Online, en las que hablamos con los otros juga- 
dores a través del Headset, son una fuente inagotable de diversión. 


■ REALIZACIÓN TÉCNICA Y AMBIENTACIÓN. El 
punto flaco de SOCOM es que es poco espectacular, con perso- 
najes de diseño sencillo y mucha niebla en los escenarios. Eso sí, 
su aspecto realista y sus efectos sonoros logran una buena am- 
bíentación, y jugar Online es como formar parte de un comando. 
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SOCOM II U.S. Navv Seáis 

Apasionante jugando Online o en solitario 


Compañía. Sony | Precio: 74,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: +16 
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Compañía: Vivendi I Precio: 29,95 € 1 Idioma: Castellano | Edad: +16 
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S.W.A.T. Global Strike Tea 

¡Alto, policía, suelte su arma! 
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Global: 


S.W.A.T. es un Shoot em up subjetivo entretenido y espectacular, en el que gritamos a los enemigos que 
se rindan a través del Headset. Eso sí, el predominio de la acción sobre la estrategia es casi total. 


■ EQUIPO Y SISTEMA DE ÓRDENES. Como líderes de un 
comando SWAT, nos acompañan una francotiradora y un experto en 
"hackeo” y explosivos. Les damos órdenes como desplazarse o 
irrumpir en habitaciones con un sistema muy cómodo: o 
bien de viva voz con el Headset, o pulsando el pad. 

■ MISIONES Y MODOS DE JUEGO. Debemos res 
catar rehenes, detener terroristas... El toque original es 
que damos órdenes a los malos para que se rindan (con 
el pad o hablando por el Headset, que no se incluye en el 
juego). Además, también hay 10 misiones cooperativas 
para dos jugadores y "Deathmatch” para hasta cuatro. 

■ REALIZACION TÉCNICA Y AMBIENTACIÓN. Este 
Shooter subjetivo es espectacular en sus aspectos gráficos lo 
que, unido al uso del Headset para ordenar a los terroristas que 
se rindan, logra que nos metamos de lleno en la acción. 


No sólo el ejército trabaja en equipo. Estos tres policías combinan 
sus habilidades para resolver situaciones con rehenes.Y tú decides si 
usas la fuerza bruta o eres un buen “poli” y detienes a los terroristas. 


&2ÍÍ& 




Con sus variadísimas misiones para un jugador y las más 
completas opciones Online, la secuela de SOCOM e s el 
juego que mejor nos mete en la piel de un comando. 


■ EQUIPO Y SISTEMA DE ÓRDENES . Como en el primer SOCOM , en las 
partidas para un jugador nos acompañan tres soldados, y se mantiene el genial sis- 
tema para dar el más completo abanico de órdenes mediante el pad o de viva voz 
con un nuevo Headset (que se incluye en el juego, de ahí su precio). Así que manejar 
al equipo es sencillísimo, y verles responder con precisión y rapidez, una gozada. 

■ MISIONES Y MODOS DE JUEGO. Las misiones para un jugador son un pro- 
digio de variedad en ambientación y objetivos, y la mejorada I.A. de los enemigos 
nos obliga a planear y utilizar nuestras dotes para el sigilo y la estrategia. Y si SO- 
COM II engancha en solitario, no tiene rival en el juego Online. Vuelven las partidas 
de terroristas contra seáis, y el Headset para hablar con otros jugadores. Y sus 5 
modos de juego lo convierten en garantía de diversión para mucho, mucho tiempo. 

■ REALIZACIÓN TÉCNICA Y AMBIENTACIÓN. Se mantiene el sencillo di- 
seño de los personajes, pero SOCOM II ofrece escenarios mucho más detallados y 
realistas, gran calidad en las animaciones y unos efectos sonoros insuperables, que 
redondean un juego capaz de hacernos sentir como auténticos comandos. 


Las misiones para un jugador son excelentes, y 
nos invitan a conjugar sigilo, estrategia y acción. 


Sus cinco modos Online convierten a SOCOM II en 
el juego de acción táctica más completo. 









Conclusiones 
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D os son las claves a la hora de dar el resultado fi- 
nal de esta comparativa: la primera, la calidad 
general de los juegos, y la segunda, su contenido es- 
tratégico, ya que al fin y al cabo es el distintivo de es- 
te género. En cualquier caso, el ganador es SOCOM 
II ; sin duda el juego más completo, ya que aúna cali- 
dad técnica, un desarrollo en el que tienen cabida la 


acción, la estrategia y el sigilo, y una atractiva oferta 
tanto para un jugador como para disfrutar Online. A 
un nivel de calidad similar está RainbowSix3, un gran 
juego de acción pero en el que el componente táctico 
(aunque presente), no es tan importante como en su 
directo competidor. El tercer lugar es para el primer 
SOCOM, que combina su atractivo Online con un pre- 


cio excepcional. Después, Freedom Fightersse desta- 
pa como una opción excelente para iniciarse en el gé- 
nero, mientras que entre Conflict Desert Storm II y 
SWAT, el primero destaca por un mayor componente 
táctico (aunque en calidad están igualados). Por últi- 
mo, el nuevo GhostRecon es una opción a tener en 
cuenta si quieres jugar Online a un precio económico. 
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Dual Shock 2 
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Claves de la comparativa 


Las notas y abreviaturas de la tabla co- 
rresponden a las siguientes calificacio- 
nes, que además tienen su correspon- 
diente código de color para facilitar su 
comprensión: 

Excelente (E) / Muy Bueno (MB): verde 

Malo (M) / Muy malo (MM): rojo. 

Este sello indica el ganador 
A ^ de la comparativa. Donde lo 
veáis es señal de que es 
una inversión segura. 

También podréis ver un 
sello como éste. Indica 
el ganador en la relación 
Calidad/Precio. 



CARACTERÍSTICAS GENERALES 

1 

1 

CARACTERÍSTICAS TÉCNICAS 

1 

1 

OPCIONES ESTRATEGICAS 1 


Datos objetivos que miden las posibilidades 
del juego y que da una ¡dea de su duración. 
Perspectiva: El punto de vista desde el que 
vemos la acción (primera o tercera persona). 
Número de niveles: La primera cifra indica 
las misiones para un jugador, y la segunda el 
número de mapas (o misiones) Multijugador. 
Headset: Indicamos si el juego usa este 
periférico, ya sea para comunicarnos con otros 
jugadores Online o para dar instrucciones a 
personajes controlados por la CPU. 

Modos Online: En este apartado indicamos 
el número de modos Online (si los hay). 
Modos Multijugador Offline: Número de 
modos Multijugador a pantalla partida. 


Examinamos los aspectos técnicos del juego. 
Control: Valoramos la facilidad del manejo. 
Fluidez: La suavidad con la que el juego 
mueve todos los elementos gráficos. 


CONFIGURACIÓN 


Sensibilidad: Opción de adaptar la velocidad 
de giro de nuestro personaje al pulsar el stick. 
Equipo y armamento: Posibilidad de elegir 
a los miembros del equipo o el armamento 
antes de comenzar una misión. 

Modos Multijugador: Opciones para 
modificar a nuestro antojo las características 
de las partidas Multijugador (como por ejemplo 
el número de jugadores, las armas, etc.). 


Utilidad de las órdenes: Valoramos la 
necesidad real de utilizar las órdenes durante 
las partidas. 

Jnterfaz de órdenes: Se examina la facilidad 
de uso del sistema de órdenes. 

N° de hombres: El número máximo de 
personajes controlados por la CPU a los que 
damos órdenes durante el juego. 


DESARROLLO 


Los elementos del desarrollo del juego. 
Estrategia: Importancia de las decisiones 
tácticas en el desarrollo. 

Infiltración: Elementos de sigilo. 
Conducción: Manejo de vehículos. 
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Dirección C / Los Vascos, N° 17,2 a Planta 28040 (Madrid) I E-mail playmania.consultorio@hobbypress.es 



Si queréis que el equipo de Play2Manía responda a vues- 
tras dudas, sólo tenéis que enviar una carta a la dirección 
de la revista, indicando en el sobre: Hobby Press, 
Play2Manía, Consultorio. También podéis enviar vuestras 
consultas o sugerencias a través del correo electrónico. 


Comprar la cámara 


EyeToy por separado 


Hola amiguetes. Sólo quería saber si 
Sony tiene previsto sacar la cámara 
EyeToy por separado, sin juego. 

Juan Carlos Burrull (Tarragona) 

Pues de momento no hay nada confir- 
mado, pero es probable que Sony acabe 
haciéndolo, ya que a lo largo de este 
año vamos a ver unos cuantos juegos 
más compatibles con este periférico, 
como EyeToy Groove 2 y algunas sor- 
presas aún por 
desvelar... 



SOCOM sigue siendo una de las propuestas más 
sólidas y divertidas entre los juegos Online de PS2. 


Kingdom Hearts 



La camara EyeToy no 
se vende por separado, aunque la salida de 
nuevos juegos puede cambiar esta situación 


/.Conectarse 


o esperar? 


Hola playmaníacos, os felicito por 
ser la mejor revista del mercado. 
Quiero jugar Online desde casa, pe- 
ro mi primo dice que es mejor espe- 
rar unos meses, porque hay muy 
pocos juegos Online. ¿Vosotros 
que me recomendáis? 

Nicolás García (e-mail) 

Ya hay un montón de juegos Online, 
aunque la clave está en si te interesan 
o no. A lo largo de este año van a 
salir los juegos Online realmente im- 
portantes, con más opciones y más po- 
sibilidades que los actuales... pero si 
ahora mismo hay alguno que te atraiga 
¿por qué esperar? Por cierto, SO- 
COM sale en Platinum este mes... 


Hola play2maníacos. En primer lugar 
os felicito por la revista, que es la 
mejor. Soy un amante de los juegos 
de rol, en especial de Kingdom He- 
arts. ¿Para cuándo en España King- 
dom Hearts 2? ¿Cuándo sacaréis un 
completo reportaje sobre este jue- 
go? ¿Sabéis si Square y Disney van 
a sacar más juegos de la saga? 

Miguel Vacas (e-mail) 

Es posible que el juego esté listo para 
finales de año, pero seguramente sólo 
para Japón. Vamos, que en España no 
lo veríamos hasta el 2005. De momento 
Square no ha facilitado nueva informa- 
ción, ni nuevas imágenes, con lo que es 
difícil que podamos hacer un reportaje. 
Eso sí, tú tranquilo que en cuanto ten- 
gamos material haremos un buen re- 
portaje sobre el tema. Y por supuesto, 
todavía no se ha dicho nada sobre 
una posible tercera parte. 


Simuladores 


de árbitros 


Soy lector de la revista desde hace 3 
meses, cuando me compré la PS2, y 
me gusta mucho. Me gustaría saber 
si está pensado sacar un juego de 
simulador de árbitros, ya que es lo 
que falta. ¿Y hay algún juego pare- 
cido a Mario Party 4 de GameCube? 

Quico Muñoz 

Que sepamos no se está haciendo na- 
da sobre árbitros. La verdad es que se- 
ría un poco aburrido estar viendo el 
partido para pitar en el momento ade- 
cuado... Y no, no hay nada parecido a 
Mario Party e n PS2, aunque si buscas 
minijuegos, puedes probar con EyeToy 
Play , que además te "mete” en la tele 
para que protagonices las pruebas. 



Para “viciar” 


a la novia 


Hola. Me gustaría que me informa- 
rais sobre qué juegos hay de plata- 
formas para jugar a dobles, pues 
quiero viciar a mi novia con la PS2 y 
le gustó mucho el estilo de Spyro. 
Enhorabuena por la revista. 

Un desconocido (e-mail) 


Ratchet & Clank es un 
juego perfecto para 
atraer a jugado- 
res inexpertos. 


Por el momento, no hay ningún plata- 
formas para jugar a dobles, pero siem- 
pre os podéis alternar en el control del 
personaje: una vida cada uno, un ni- 
vel... o algo por el estilo, ¿no? 

Para "viciarla”, lo suyo es que esco- 
gieras un juego que fuera fácil, pero 
que pique, y que además resulte muy 
espectacular para que le entre por los 
ojos. Si nos dices que a ella le gustó 
Spyro , está claro que el juego con el 
que puedes cazarla es Ratchet & Clank. 
Es de los mismos creadores y tiene las 
mismas premisas: mundos grandes pa- 
ra explorar, es fácil avanzar y ver cosas 
nuevas y resulta muy atractivo visual- 
mente. De hecho, puedes optar por el 
primer Ratchet, que está en Platinum. 


EL TEMA DEL MES 



Los juegos Online siguen siendo un pozo inacabable de dudas. Si estás 
pensando en utilizar esta nueva modalidad de juego, quizás compartas 
inquietudes con algunos de nuestros lectores. Si es tu caso, sigue leyendo. 


Gente para jugar. 

Hola amigos de Play2Mama. Estoy 
pensando en conectarme con mi 
PS2 a Internet, pero ¿habrá gente 
suficiente con la que jugar? 

Juan Pascual (Madrid) 

Sony ha reconocido que tiene unos 
10 000 usuarios registrados en toda 
Europa, una cifra importante y más si 
tenernos en cuenta que no todo el 
mundo se registra. Tranquilo, que vas 
a encontrar gente de sobra para jugar 


Online, sobre todo con juegos que lle- 
van tiempo a la venta, como SOCOM. 
También depende del horario No es lo 
mismo jugar a las 2 de la tarde, que a 
las 9 de la noche, cuando suele haber 
cerca de 2000 lugadores conectados 

¿A qué puedo jugar Online? 

Me apetece mucho jugar Online 
con PS2, pero ¿qué juegos hay dis- 
ponibles que tengan esta opción? 

Antonio Pérez (Madnd) 







Nuevas versiones 
de viejos éxitos 

Holaaaa. Me voy a comprar una PS2 
y hay juegos que me quiero comprar 
pero me preocupan. Me explico: 
quiero MGS2 , pero como sale ahora 
en GameCube con mejores gráficos 
y extras, no se si saldrá una conver- 
sión de esto en PS2. Igual pasa con 
Resident Evil. ¿Sacaran REI, 2 y 3 
con estos "peaso s” de gráficos para 
la negra de Sony? También me ocu- 
rre algo así con FFVII, que lo van a 
sacar en la nueva PSP y me gustaría 
saber si lo van a reeditar para PS2. 
Alexis Villarejo Núñez (Madrid) 

Pues no. Para empezar, el juego de 
GameCube Metal Gear: Twin Snakeses 
un remake del primer MGS de PSOne, 
es decir, no es MGS2. Por lo tanto, cóm- 
prate MGS2 sin miedo. Tampoco van a 
salir los remakes de Resident Evil de 
GameCube en PS2. Ni siquiera está 
confirmado que FFVII vaya a salir para 
PSP: Square está valorando las posibili- 
dades de la portátil y no ha dicho nada 



FF Vil sigue siendo uno de los mejores juegos de 
rol, y a todos nos gustaría verlo en PSP, la verdad.. 


de los juegos que podría hacer. Tampo- 
co lo van a reeditar para PS2. De hecho, 
si quieres jugar a FFVII en PS2 sólo tie- 
nes que cargar el juego de PSone. 

Uno bueno de peleas 

Hola chicos, quería saber si en este 
año saldrá algún juego de lucha 
bueno, tipo Tekken. Otra cosa ¿sa- 
béis ya algo más sobre el juego de 
Nina? ¿Será un buen juego o solo un 
plagio de Metal Geart 

Juanjo cardenal (Barcelona) 

Mortal Kombat 6 está previsto para 
finales de año y se rumorea que en Na- 
vidad podría aparecer un nuevo Tekken. 
Konami tiene previsto uno de peleas de 
chicas, en plan lucha libre y también es- 
tá anunciado el juego basado en la pelí- 
cula "El Club de la lucha”, aunque no 
podemos asegurarte si será bueno. Con 
respecto a Nina, por lo que hemos podi- 
do ver será un juego de acción que, 
aunque tendrá movimientos de sigilo, 
no será una aventura de infiltración tan 
serie como Metal Gear. 

En el fragor 
de la batalla 

Hola, quería felicitaros por vuestra 
revista y preguntaros sobre Cali of 
Duty\ ¿creéis que será mejor que 
Medal of Honor Frontline? ¿Será en 
primera persona?. Me decepcionó 
mucho MOH Rising Sun , ¿sabéis 
cuándo saldrá su secuela? 

Fausto, Tres Cantos (Madrid). 


IOS JUEGOS ONLINE 


Hay más juegos de lo que parece. De 
acción táctica está SOCOM, que ade- 
más es Platmum, y GhostRecon Jungle 
Storm Entre los Shoot’em Ups subjeti- 
vos tienes MOH Rismg Sun y XIII Tam- 
bién puedes echarte unas carreras con 
Midmght Club II o NFS Underground. Y 
si te va el deporte, cuenta con FIFA 
2004 y la saga Tony Hawk’s. También 
hay juegos que son sólo Online, como 
Hardware y Twisted Metal Black. 

¿A qué podré iugar Online? 

¿Qué tal playmaníacos? Me gustaría 
jugar Online con PS2, pero me pa- 
rece que hay pocos juegos y ade- 


mas, de pocos tipos. Mi cumple es 
en junio ¿qué juegos Online habrá 
para entonces? 

Alberto (e-mail) 

Actualmente hay una buena lista de 
juegos con modos Online, aunque es 
cierto que no aprovechan a tope sus 
posibilidades. Sin embargo, los juegos 
que se están preparando van a estar 
más en la onda. Por ejemplo, en breve 
aparecerá Champions ofNorrath. un 
juego de acción con perspectiva aérea 
para cuatro jugadores cooperando, 
tanto Online como Offlme. También se 
espera que para antes del verano esté 
disponible Syphon Filter Omega Stram , 



La versión de PC de Cali ofDuty hace hincapié en un detalle de la guerra poco explotado hasta ahora en 
consola: siempre estamos rodeados por cientos de soldados, tanto aliados como enemigos. 


Cali OfDuty es en primera persona, 
pero hasta que no lo juguemos no pode- 
mos asegurarte si será mejor o peor 
que Frontline. Si su desarrollo es como 
el de PC, nosotros apostaríamos a que 
sí va a ser mejor, ya que ofrece una re- 
creación de la guerra mucho más rea- 
lista. Eso sí, su principal inconveniente 
es que se hace corto. Y la secuela de Ri- 
sing Sun podría llegar a finales de año. 

Tipo GTA 

Buenas, me gustaría que me dierais 
una lista de los mejores juegos en 
tercera persona, que se parezcan a 
Vice City o True Crime. Estoy intere- 
sado en Driv3r y en ZOE. Sois los 
mejores 

David Zaballos (e-mail) 


La verdad, la lista es bastante corta: 
GTA III, GTA Vice City, The Getawayy 
True Crime. Driv3rva a seguir una línea 
similar, aunque con más protagonismo 
de la conducción y las persecuciones. 
Por cierto, se ha retrasado hasta el 1 
de junio, en principio. ZOE no tiene na- 
da que ver con este tema: pilotas un ro- 
bot gigante en combates espaciales. 



Drív3r va a seguir la línea de The Getawayy True 
Crime, pero con un acabado gráfico de infarto. 


acción en tercera persona que permiti- 
rá equipos de hasta cuatro jugadores. 
Para tu cumpleaños debería salir Resi •• 
dent Evi! Outbreak que, si finalmente 
es Online, será una auténtica pasada 
4 personajes cooperando en una ciu- 



En otoño llegará Gran Turismo 4. con carreras 
Online para un total de 6 jugadores simultáneos. 


dad infestada de zombis. Splmter CeU 
2 se ha retrasado y no tiene fecha, pe- 
ro su modo Online es de lo más atracti- 
vo. Para después de! verano cuenta 
con los alucinantes Killzone, Star Wars 
Battle fronte incluso Gran Turismo 4 



Star Wars Battlefront seguirá la linea de SOCOM 
16 mgadores peleando por dominar la galaxia 
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Tecnicismos y 
otros Bichos 

Aquí vamos a tratar de explicar el sig- 
nificado de términos de uso frecuente 
en los videojuegos, pero que pueden 
sonar a chino. Si quieres saber lo que 
significa cualquier palabra, mándanos 
una carta o correo electrónico. 

Desarrollo lineal. 

Decimos que un juego tiene un desarrollo 
lineal cuando los acontecí miento* se suce- 
den en un orden sin que ei jugador pueda 
hacer nada para cambiarle Por ejemplo, 
hay que cumplir misiones en un orden con- 
creto o sólo podemos seguir un determina- 
do camino tras resolver una situación 
Cuando el desarrollo es libre, podemos op- 
tar entre distintas opciones o movernos por 
distintos caminos para lograrlo 

->Headset. 

Con este nombre anglosajón se denomina 
al periférico que integra un auricular y un 
micrófono Hasta ahora su principal utili- 
dad ha sido dar órdenes a personajes en los 
juegos de acción táctica o bien habiar con 
otros participantes dp un juego Online, co- 
mo los dos S OCOM En un futuro no muy 
lejano también podra utilizarse, muy pro- 
bablemente, en los juegos de Karaoke 

Puzzles. 

Utilizamos esta palabra para referirnos a 
ciertas situaciones que para ser resueltas 
requieren algo más que habilidad y punte- 
ría Los juegos de aventuras son los que 
suelen presentar más puzzles, aunque pue- 
de haber distintos grados de dificultad Al- 
gunos puzzles pueden ser tan sencillos 
como encontrar la llave que abre una puer- 
ta en concreto y otros tan complicados co- 
mo estudiar un poema para dar con ¡a clave 
que oculta o manipular objetos para colo- 
carlos en un orden concreto 

Física. 

Cuando decimos que la física de un luego 
es buena o mala, nos referimos a cuanto se 
acerca a 13 realidad Una física exagerada 
en un juego de coches puede hacer que el 
vehículo vuele con un simple bache o que 
de la sensación de flotar Una buena física 
de balón en un juego de fútbol es la que 
consigue que la pelota se comporte como 
debe ser rebote en la espalda de los juga- 
dores, ruede por el suelo una distancia ade- 
cuada 

^Modelos. 

Se emplea esta palabra para referirse al di- 
seño poligonal de los personajes coches, 
monstruos y similares que aparecen en un 
juego Decimos que los modelos en cues- 
tión están conseguidos cuando su calidad 
es bastante alta, resultan creíbles y están 
muy bien detallados 



A tope con el tuneo 


Hola. Me gustaría saber si van a sa- 
car la secuela del Need ForSpeed 
Underground. 

Alba Gutiérrez (e-mail) 

Pues sí, Electronic Arts nos acaba de 
confirmar que tiene previsto sacar otro 
NFS Underground a finales de este año, 
que seguro llegará plagado de noveda- 
des y mejoras. Además, a principios de 
2005 retomarán la saga NFS de toda la 
vida, también con algunos cambios y un 
poquito de tuning... 


Periféricos 


plata satinada 


NFS Underground ha sido uno de los éxitos de estas navidades, y todos esperamos que tenga secuela. 


Los “otros” deportes 

Buenas playmaníacos. ¿Para cuándo 
un juego de balonmano? Hay de to- 
dos los deportes y todavía no he oí- 
do hablar de ninguno de balonmano, 
los que practicamos este deporte lo 
necesitamos. 

Adrián López (e-mail) 

Bueno, pues como el balonmano no 
es excesivamente exitoso, es bastante 
difícil que salga un juego basado en él. 
Ten en cuenta que los juegos se hacen 
pensando en cuánta gente puede com- 
prarlos... y no hay color comparado con 
el fútbol o el basket, ¿verdad? No es 
probable, al menos de momento. 


El fontanero 


bigotón en PS2 


Hola playmaníacos. Lo primero feli- 
citaros. Yo soy un gran aficionado de 
Mario Kart y quería saber si tienen 
pensado sacar alguna versión 
para PS2. Si lo sacaran, ¿tendría 
modos Online? 

Alvaro Ordinas (e-mail) 

Mario es un personaje de Ninten- 
do. Mejor dicho, es EL personaje de 
Nintendo. Vamos, que ni por acci- 
dente va a salir un juego protagoni- 
zado por Mario en PS2 o en una 
consola que no sea de Nintendo. 




Hola, antes de nada, felicitaros por 
vuestra gran revista. Me he compra- 
do hace poco la PS2 plateada ¿te- 
néis ¡dea si saldrán periféricos en 
ese color, como el EyeToy? 

Evil (e-mail) 

Es más que posible, aunque de mo- 
Hj. mentó no hay nada oficial. 
Del mismo color, Centro 
Mail tiene un mando a dis- 
tancia que funciona con el 
receptor de tu PS2, Logic 3 
tiene un equipo de sonido, 
y también hay pads... 



Por el momento, no 


hay una gama 
de periféricos 

plateados 

VJ X 

\ oficiales. 


PROBLEMAS TÉCNICOS 


Dejar encendido el 
equipo de sonido 

Me he comprado el equipo de so- 
nido Playworks PS2000. Para en- 
cenderlo hay un interruptor en el 
subwoffer, y un botón Power en el 
mando a distancia. ¿Puedo dejar 
siempre encendido el subwoffer y 
encender o apagar el equipo con 
el mando? ¿Es perjudi- 
cial para el equipo? 

Pepe (Sevilla) 

En principio, no hay pro- 
blema. Eso sí, toma la 
precaución de apagarlo si 
vas a estar mucho tiempo 
sin usarlo o si te vas de 
casa. Lo mismo se puede 
aplicar a la consola. 



¿Tengo la lente sucia? 

Hola playmaníacos. Últimamente a 
mi consola le cuesta leer las pelí- 
culas en DVD. ¿Hay algún sitio 
donde pudiera ir a limpiarla? 
¿Cuánto me costaría? 

Rodrigo (e-ma¡l) 

En principio te debería bastar con 
hacerte con un disco limpiador de len- 
tes DVD, que no debe- 
ría costarte más de 12 
euros. Si con ello sigue 
sin funcionarte, acude 
al servicio técnico de 
Sony. De todos modos, 
algunos modelos de 


Cuando latente de PS2 empiei 
estar en los discos i 


a fallar, la 


PS2, sobre todo los más antiguos, dan 
problemas si se usan mucho para ver 
películas. Si puedes evitarlo, carga 
las menos posibles. 

Grabar DVD en VHS 

Hola playmaníacos. Me gustaría 
saber cómo grabar desde mi PS2 
vídeos DVD aVHS sin que baile la 
imagen ni el color cambie. Decid- 
me qué necesito. 

Miguel González (e-mail) 

En principio no puedes. Los vídeos 
DVD van protegidos precisamente pa- 
ra evitar que se puedan copiar las pe- 
lículas en VHS u otros soportes. Es 
más, si tuvieras la consola conectada 
a través del vídeo, lo verías mal aun- 
que no intentaras copiar. 












Recuerda!, todo lo que buscas esta en el 




1. Zanarkand 


DANCE/TECHNO 


3. 2 Fast 2 Furious 


BSD CINE 


4. Bulería 


TD NOS 

Pídelos asi de fácil' 


(A) Por SMS (mensaje): 

Envía TON 0154 y la referencia al 7667. 
Ejemplo: 


(§) Por TELÉFONO: 

Llama al 806.588.672, marca la 
referencia y fu número de móvil. 


P1 EXITOS TOPW 


547469 Shut Up - POP INTERNACIONAL 
547425 Olvídale De Mi - POP NACIONAL 
547500 La Chica De La Habitación De Al Lado 
547427 Ya Nada Volverá A Ser Como Anles 
547495 Deseo De Cosas Imposibles - POP NAC 
547166 ln The Shadows - ROCK INTERNACIO. 
547496 Don't Stop The Music, Baby - OT1 /POP 
547519 Pienso En Aquella Tarde - POP NACIO. 
547510 Hit That - ROCK INTERNACIONAL 


n-n/nnn n*r<irm*i ■ TOP Envía TÜNÜÍMLÍsffi ai 7667 y 

Un/rUr NALIUNAL 547498 I EHES recibirás la lista de éxitos. 


o llamando al 806.588.672, tu eliges! 

SAMSUNG - ERICSSON - SIEMENS - MOTOROLA - SONYERICSSON - ALCATEL - PHILIPS - SAGEM PANASONIC - SHARP 


MIFONDD 


Hnaciohal 


5475/7 Bla Bla Bla ROCK 
547353 La Costa Del Silencio 
547591 Oye El Boom OT1/POP 
547597 La Brisa - POP 
547467 Y En Tu Ventana -POP 
547603 Hasta Los Huesos - POP 
547571 Para Llenarme De Tí - OT3 
546838 La Madre De José - POP 
547540 Fuente De Eneigía - POP 
547608 Cállate La Boca - POP 
54761b Por Probarlo Todo - POP 
547314 Tanto La Quena - POP 
547594 Que Te Den - POP 
547605 Saoke - RAP 
547590 Permítame Señora - OT1 
547586 Te Perdí - POP 
547494 Soy Lo Que Me Das -POP 
547616 Ni Te Das Cuenta POP 


PIíntern a cioñáT 


547391 Baby Boy - POP 
547613 Solitary Man ROCK 
546637 Bríng Me To Lile - ROCK 
547604 Take Me Out - ROCK 


FCJ N DOS 


^iDANCE/TECHfM 


545865 Infected 
547534 Espiral 2000 
546541 Scorpia 
547536 Sweet Revenge 
547402 Dos Gardenias 
546306 Lelhal Industry 
547606 Onlylfl 
546558 LookAtMeNow 
546174 Groove 2.0 
547581 Be You 
547431 All The People ln The World 
547387 Traflic 
547578 Heart 01 Gold 
547505 Es Como La Cocaína 
547399 When I Sleep (X-Que Vol. 8 
546036 Anglia 
547520 Viva La Fiesta 


546827 Himno De La II República 
547485 Eusko Gudariak 
545007 Himno Nacional De España 
545063 Real Madrid 
547288 Novio De La Muerte (esirib.) 


^lüINE/TELEVÍSlÜÑ" 


547347 S.W.A.T. (Los Hombres Os NaireUon) 
545574 El Exorásta (Tubular Bells, - CINE 
546264 La Muerte Tenía Un Precio 
547580 El Señor De Los Anillos - CINE 
545566 Eres Un Cabrón Hijo Puta - TV 
545002 Misión Imposible - CINE 
547602 Perros Calleyeros CINE 
547439 Vida Nueva (Despido) - ANUNCIO 
547209 1 Másl Son 7 (Los Serrano)- TV 
546536 Shin Chan (estribillo) - TV 
547275 Siete Vidas - TV 
547607 Al Torete CINE 
547539 The Fast & The Furious - CINE 
547267 Yo El Vaquilla CINE 
547501 NosVamorALaCamaaunnis) 
547116 Cuito Jiménez - TV 


OTROS 


547095 The Legend Of Zelda - VIDEO.. 
547600 Pa TI Pa Tu Primo - RUMBA 
545530 Super Mario Bros. - VIDEOJU. 
546075 Torito Guapo - RUMBA 
547599 La Cachimba - RUMBA 
547321 Mortal Kombat - VIDEOJUEGO 


NOKIA KVMfllCSSON tAMSUNfi SUMEN» PANAAOMC SHARP lAGttf MOTOROLA 


6. El Ultimo Mohicano 


CINE (principio) 


Radical 


DANCE/TECHNO 


8. Crash Bandicoot 


VIDEOJUEGO 


9. El Ultimo Mohicano 


CINE (final) 


^ BUSCADOR DE oonos 


Para pedir cualquier canción por SMS envía IONÜ154 


NOMBRE-CANCION al 7667 o T0N0154 INTERPRETE. 


Ejemplos: T0N0154 2 FAST 2 FURIOUS 


T0N0154 VIuEOJUEGOS 


Tonos 


0 Pídela per SMS (mensaje): 

Envía F0ND0154 y la referencia al 

Ejemplo: nrl.’IHiiW • aT " 3 



tanH 




BUSCADOR DE FOltDQS 

i tncwr** tt» Yyrf?» *-í» 


QsS&EESSE 


Envía FDNtimjfl y la categoría o texto at 7i>t, y te enviaremos el mejwr. 
Ejemplos. FGND01P1 BANDERA FONDOIS' DRAGON FQNOQiM CALA VIRA 


h I Tiíki 


Envía P0LI154y la 
referencia al 7667. Ejemplo: P0LI154 7466 


BUSCADOR DE PQLiFOffiCQS 

n - • ni. T ■ ■ ísaai- bel 

Para pedir cualquier canción por SMS envía POLH54 
NOMBRE-CANCION al 7667 o POLI154 INTERPRETE. 
Ejemplos: P0LI154 NEEDFORSPEED 
P0L1154 ZANARKAND 


HIMNOS 1 NACIONAL 

6827 la II República i 7353 La Costa Del Siten 1 

7485 Essko Gudariak 7591 Oye El Boom 

. 50f 7 Himno De Fspaña 7467 Y En Tu Ventana , 

5063 Real Madrid 6838 La Madre De ’sse > 

DANCE/TECHNO I^LEVISIÓN ‘ 

6214 Flying c ree Y r,.í- LEV « P N < 

Lelhal Industry ^56 Ú imo Mohicano 1 
62/u Radical I 22 

5865 Intected ¿347 S W.A.T 

6541 Scorpia S574 El ^rr.n a 

74C2 DosGardenlas ' C264 La Muene Tenía.. 


6558 LookAt Me No* 1 
6174 Groove 2.0 ! 

7431 All The People ln.' 
7387 Traffic 

7399 X-Que Vol. 8 I 


5566 Soulh Park 

'439 Vida Nueva iqv(wc. 

OTROS 

7095 1 ?gend Of Zelda 
6407 Crash Bandicuot 
5530 Super M ario Bro s.! 


fl(XU MCA ti. tOtfvtftKSSOB SAMSUNG SU MI Ni HVCtSON 


0 Pídelo por SMS (mensaje): 

Enví3 IMAGEN 154 y la referencia al 


© Pídelo por TELÉFONO: 

Llama al 806.5B8.672, marca la refe- 
rencia y tu número de móvil. 



543631 I 545202 




ter. 

545038 I 544519 I 545260 I 5448B2 I 544291 


KM rw 1 IW i 


544788 9 543475 




545154 i 544533 I 544470 


Debes tener configurado tu móvil para WAP 



GUSCRDQR DE ifflRGEAES EnvÍ3 |M M:E , ¿i54ylacaUgoriaet«>r1o»n'‘.;.-’yte wviaremoí li m»)ftr. 

- Ejimpk» MA3EN154 SHIN CHAN- IMAGEN15*. ALIEN -IMAGtNIb^ TJIUSÜW 


~ir-‘flrpr-n' r i r-j rr 


I r t t* ^ r 




Por ejemplo, si escribes: 

MIF0NDO154 1009 Susana y lo 
envías al 7667, recibirás esta imagen ^1 

rATENCtf V Jiert* «i imeni "55y 
rj. «er es borrar el rogo oei operador?, 

«Rifa lr nN00 , '5í 1 187 y d« «cargóla ei 
logo mvwlble pera qurlrio 


M I LO G □ 


SuHiuta 


Z 




saif^wi 

= ^\queT \ ¡gS;®'Fg 

HBEEHH HKlSHb fth fiü 

; migtlBl fltuinel K? 

■m 

SEBEES 

\ Pter 'vd en un TEXTO 
2. Ebq«w TIPO DF LETRA 
3 Elige un ICORO (ii quiam). 

4. Envía ML090194 TEX 


Por ejemplo, si escribes: 

MIL0G0154 Miguel 104 311 y lo ^ 
envías al 7667, recibes este logo 7t 




iCrea tüs^propiás IMAGENES y SALVAPAMÍALLAS!' 


1 Elige una IMAGEN 

2 Piensa en un TEXTO 

3 Envía MIP0STAL1&4 RET 
•MAGIN, TU TEXTO di wl 


Por ejemplo, si escribes: 
MIP0STAL154 1018 RICARDO y 
lo envías al 7667. Recibes 71 


KICAKfeO 

*2 


JUEGOS JAVA 


Bu oN Títul0; EL 0USCON 

' GíltHO: PLATAFORMAS 

V Salía, escala y 

m dispara a través de 
40 niveles para 
conseguir el tesoro 




Envía JUEG0154 1 000 al 76671 Enuía JUEG01 54 1001 al 7667 
y sigue las instrucciones I y sigue las instrucciones 




Con el encargo el usuario autoriza a Teamovn S i a enviarle publicidad, rara cancelación: infoNteamovll.es o leiel 
de atención al cliente 902 68 77 33 Povrered by Teomovil S.L. Apdo. Correos 276, 03590 Altea 
Precio max. por llamada: Red (¡ja 1 .06 Euros/mln (IVA incl.) • Red móvil 1,36 Euros/min. (IVA Incl.). 

Coste SMS 0.90 Euros ♦ IVA (2 mensajes necesarios para descargar Logos, Imágenes, Polifónicos, Fondos y Tonos) 












































































































































los meiores 
juegos para PS2 

Si estás pensando en comprar un buen juego para PS2, pero tienes dudas y no sabes por cuál decidirte, Novedad e 

échale un vistazo a nuestra Guía de Compras. Encontrarás los juegos más interesantes del catálogo de la p e ¡o jnf(¡ 

consola ordenados por géneros.Y además, una recomendación de los juegos más atractivos de cada mes. (€) a 40 euros* 


-»Denorl¡wos 


Este mes 
recomendamos... 


(=) 1. Pro Evolutíon Soccer 3 

B El fútbol más realista y emocionante. 


(t) 2. NBA Uve 2004 

B El mejor basket del momento. 


(4-) 3. FIFA 2004 

■ Más completo y con mejor control que nunca. 


(40 4. Tony Hawk's Underground 

■ Mucho más que hacer piruetas. 


(=) 5. SSX 3 

B Más y mejor snowboard. Impresionante. 


(=) 6. Downhill Dominatíon 

B Los mejores descensos en mountain bike. 


Juegos basados en deportes. Diremos que es un simulador cuando por estética y control intente reflejar fielmente un deporte y que es 
un arcade cuando modifique sus reglas o exagere sus acciones, generalmente buscando más espectacularidad o un control sencillo. 


Club Football Downhill Dominatíon 

Codemasters | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano 1 +3 años Codemasters | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


FIA FootbaM 2004 

EA Sports 1 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 afiof 



Elige tu club preferido, Barga o Real 
Madrid, y disfruta de un juego que 
refleja hasta su más pequeño detalle. 
Correcto, aunque lejos de Pro y FIFA. 




VALORACIÓN: Si eres un tan del 
Madrid o del Barga vas a alucinar, 
aunque esté un poco limitado. 



Manejando una bicicleta de montaña 
debemos realizar peligrosos descensos a 
velocidad de vértigo y, además, haciendo 
acrobacias. Espectacular y sorprendente. 


VALORACIÓN: Si lo tuyo son los 
deportes de riesgo, estas carreras 
espectaculares no te defraudarán. 



Un simulador completísimo con cientos 
de equipos, ligas reales, montones de 
opciones, partidos Online e importantes 
novedades de control. 




VALORACIÓN: El fútbol más 
completo, que combina licencias 
reales con una gran jugabilidad. 


NBA 2X4 

NBA Jam 

NBA Street Vol. 2 

Sega | 44,95 € 1 1-8 jug. | Castellano | +3 años 

Acclaim | 44,95 € 1 1-6 jug. | Inglés | +3 

EA Big | 64,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un gran juego de basket, con un control 
sencillo, que te permite hacer todo tipo de 
jugadas. Es menos espectacular que NBA 
Uve, pero muy divertido. 


# 


VALORACIÓN: No llega al nivel de 
NBA Uve, pero por su precio y su 
jugabilidad es muy recomendable. 



Partidos de tres para tres nada 
realistas pero sí muy divertidos, 
especialmente jugando con amigos. 
Espectacular y fácil de jugar. 



VALORACIÓN: Jugando solo se 
hace monótono, pero jugando 
con amigos es divertidísimo. 



Basket callejero de tres contra tres que 
tiene en su excelente control, vibrante 
ritmo de juego y espectacular apartado 
gráfico sus grandes bazas. 




VALORACIÓN: Ideal para jugar 
en compañía y disfrutar de la 
cara más desenfadada del basket. 


2. NBA L íve 2004 

EA Sports | 62,95 4Ti 1-4 jug. | Castellano ¡ +3 años 



La mejor liga de basket del mundo 
representada con todo lujo de detalles 
plantillas actualizadas, draít, play-off 
Meior que nunca 

VALORACIÓN El mejor NBA Uve 
9 de todos por sistema de juego y 
- espectáculo gráfico 



Smash Court Tennis 

Namco/Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Un divertido juego de tenis, con un 
control intuitivo y preciso y una gran 
calidad técnica. Eso sí, tiene pocos 
tenistas y jugando solo resulta corto. 




VALORACIÓN: Por su 
capacidad para divertir y fácil 
control es un excelente opción. 


SSX 3 

EA Big | 62,95 € 1 1-2 jug. | Castellano 1 +3 años 



El mejor juego de snow del catálogo 
de PS2. Supera por mucho a sus 
antecesores: más personajes, más 
pistas, más modos de juegos... 



VALORACIÓN: A poco que te 
gusten los juegos de deportes 
vas a alucinar. Divertidísimo. 





Tiger Woods P6A Tour 2004 Tony Hawk’s Underground 


EA Sports | 62,95 € 1 1-8 jug. | Inglés | +3 años 


El simulador de golf más realista y 
riguroso, con torneos y competiciones 
reales. Ofrece una excelente jugabilidad 
y un acabado gráfico alucinante. 


VALORACIÓN: Si te gusta el 
golf, éste es el mejor juego que 
puedes encontrar. 


Activision | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +16 añoT 

Un juego de skate que además es una 
aventura en la que incluso podemos 
pilotar coches. Enorme, divertida y 
plagada de posibilidades. 

VALORACIÓN: Mucho más que 
JQ un juego de deportes. A poco que 
' te atraiga, dale una oportunidad. 


1. Pro Eyolutíon Socce r 3 

Konami 59,95 lTTl-8 jug. ¡ Castellano | +3 años 


Un simulador que explota como ninguno 
la esencia del fútbol, a base de un 
control exigente pe-o cargado de 
posibilidades El mejor de la sene 

VALORACIÓN Si te da igual jug? 

9 con equipos que no son reales, no 
lo dudes y ve a por él de cabeza 


Urban Freestyle Soccer 

EA Sports | 49,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | » 3 años Acclaim 1 44,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años 



Una mánager para que puedas jugar a 
ser el presidente de tu club preferido. 
Tiene clubes reales y cientos de 
opciones de configuración. 



VALORACIÓN: Ideal sí te gusta 
la estrategia deportiva. Además, 
es compatible con FIFA 2004. 



Partidos rápidos y espectaculares hasta 
para 4 jugadores simultáneos. La cara 
más divertida y alucinante del fútbol, 
aunque jugando uno sólo pierde. 



VALORACIÓN: Si te cansan los 
simuladores realistas, prueba lo 
divertido que es este fútbol. 


Virtua Tennis 2 



Sega/Acclaim | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Un simulador de tenis con un 
intuitivo control y un ritmo rapidísimo 
de juego. Resulta de lo más divertido, 
sobre todo jugando en compañía. 


VALORACIÓN: Por su alta 
capacidad para divertir, es el 
mejor juego de tenis para PS2. 


WafcedoardmB Unleashed 

Activision | 59,95 € 1 1-2 jug. 1 Inglés | + 3 años 



Basado en un original deporte de 
riesgo, mezcla de snowboard y esquí 
acuático, este juego resulta divertido y 
tiene una excelente calidad gráfica. 



VALORACIÓN: Los fans de los 
deportes de riesgo tienen una 
cita obligada con esta disciplina. 











Este mes 
recomendamos... 


(t) i. 007: Todo o Nada 

■ La aventura definitiva de Bond, James Bond. 

«o 2. Prince of Porcia 

■ De lo más sorprendente de la temporada. 

(N) 3. Alias 

■ Una excelente mezcla de acción e infiltración. 

(40 4. Trae Crome 

■ El otro gran capo de la mafia. 

(N) 5. Forbidden Siren 

■ Terror desde un enfoque sorprendente. 

(t) 6. Ghosthunter 

■ Ambientación de miedo, acción total. 


Juegos en los que tenemos que desarrollar un argumento, enfrentándonos a diversos 
sucesos, relacionándonos con otros personajes, explorando, resolviendo puzzles... 


1. 007: Todo o Nada 

EA Games , 62,95 € I í-4 jug. * Castellano í +12 i 


la mejor aventura ae Bond combina 
acción, infiltración v conducción en un 
desarrollo vanado v sorprendente y una 
puesta en escena a la altura de las polis 

• VALORACIÓN Una aventura 
variada capaz de atrapar a 
cualquiera Y con el cansma Bond 




Alias 

Forbidden Siren 

Acclaim | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Una perfecta mezcla entre la acción y 
el sigilo, en una aventura equilibrada, 
variada y divertida que además tiene el 
aliciente de su atractiva protagonista. 

• VALORACIÓN: Disfrutarán con 
él tanto los fans de la acción 
como los de la infiltración. 



Un aterradora aventura que nos pone 
en la piel de 10 personajes distintos 
para hacernos vivir la trama desde 
diferentes puntos de vista. 

• VALORACIÓN: Un Survival Horror 
distinto en el que predomina el 
sigilo sobre la acción. Absorbente. 


Ghosthunter 

OTA M + OTA Vice City Pack 

Indiana iones «hmh 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Rockstar | 69,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

LucasArts | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 



Armado hasta los dientes, tu objetivo es 
acabar con hordas de fantasmas y seres 
de ultratumba mientras resuelves 
pequeños puzzles y sobrevives al miedo. 

• VALORACIÓN: Una aventura 

que encantará a los que busquen 
acción con un toque terrorífico. 



En un mismo pack GTA III y GTA Vice City. 
Meses y meses de diversión cumpliendo 
los más variopintos encargos de la mafia. 
Eso sí, para mayores. 

VALORACIÓN: Disfruta de los 
10 dos mejores juegas de mafiosos 
- en un pack muy económico. 


1 


Exploración, disparos, peleas, puzzles y 
trampas... Todos los ingredientes de las 
películas en una aventura muy divertida. 
Con mejores gráficos... 


VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras variadas y llenas de 
sorpresas, no lo dudes. 




Legacy of Kabi: Defiance 

María 

Metal Gear Solid 2 

Eidos | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 

Take 2 1 64,95 € 1 1 jug. | Castellano [ +18 años 

Konami | 27,94 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 



Una aventura plagada de puzzles, 
exploración y combates en la que 
manejamos a dos carismáticos 
vampiros. Espectacular y divertido. 

• VALORACIÓN: Todo amante de 
las aventuras disfrutará de su 
trama y equilibrado desarrollo. 



Otra de mafiosos que engancha por su 
peliculera ambientación, sus misiones y 
la mezcla de conducción y acción. 
Lástima que gráficamente no dé la talla. 

© VALORACIÓN: Una opción 
entretenida para los fans de 
los juegos de mafiosos. 



La mejor aventura de espionaje e 
infiltración que cuenta con gráficos 
Je lujo, un desarrollo vibrante y una 
jugabilidad a prueba de bombas. 

VALORACIÓN: Uno de los 
juegos imprescindibles en PS2, 
por diversión, calidad y precio. 


Mission : impossible. 

Atari | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


2. Prince ofPersia 

Ubi Soft ' 64,95 4= 1 1 jug. 1 Castellano ¡ +12 años 



Una cinematográfica ambientación 
para una aventura de espías 
entretenida y de variado desarrollo, 
aunque no muy original. 

VALORACIÓN: Si te gusta la 
l infiltración deberías probarlo, 
' es una divertida alternativa. 



Una soberbia aventura, con sus 
puzzles, sus plataformas y sus 
batallas, estéticamente perfecta y con 
un desarrollo que pica v sabe atrapar 

VALORACIÓN No podrás dejar de 
9 jugar hasta llegar al final Y eso es 
- - lo malo, que dura poco 



Residen! EvM Codo: Verónica X 

Silent Hill 3 

SpHnter CeN 

Capcom | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Konami | 59.95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Ubi Soft | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


1 IVJ P 


La aventura de terror por 


i. 


I ür á 


excelencia. Tiene una soberbia 
ambientación y luce unos gráficos que 
asustan. Además, es largo y absorbente. 


VALORACIÓN: Un imprescindible 
para los que busquen aventuras 
tétricas, largas y emocionantes. 



Una aventura con una angustiosa 
ambientación que sabe poner los nervios 
de punta al más pintado. El más 
espectacular de la seria 

VALORACIÓN: No asusta tanto 
como el primero, pero sigue 
siendo una aventura de "miedo”. 



Una espectacular aventura de acción, 
en la que la infiltración pura y dura, 
el sigilo y el realismo predominan 
sobre el disparo gratuito. 

® VALORACIÓN: Si has vibrado con 
MGS2, Splinter Ce// te ofrece una 
experiencia de juego parecida. 


The Getaway 

Tomb Raider u Amrel de ta oscuridad 

Tiiie Crime Streets of L.A. 

Sony | 27,94 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Eidos | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 

Activision | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Una trama de cine negro con gráficos 
realistas y misiones de policías y 
ladrones. Un Vice üfypero más "de 
verdad”, y más corto también. 

VALORACIÓN: Si te atrae la 
mezcla de aventura, acción y 
conducción, deberías probarlo. 



Si te gustan las aventuras donde se 
combinan la exploración con la acción y 
las plataformas, y además eres fan de 
Lara Croft, te va a encantar. 

• VALORACIÓN: Pese a sus 

errores gráficos, es una aventura 
que sabe atrapar y sorprender. 



Entre GTA y The Getaway, ofrece lo mejor 
de cada uno para redondear una aventura 
soberbia, muy divertida y variada en la 
que luchas, disparas, conduces». 

VALORACIÓN: Por su estética, 
10 calidad gráfica y desarrollo, es una 
de las mejores aventuras de PS2. 


Los favoritos 
del mes... 


(t) 1. Final Fantasy H-2 

■ Juego de rol | 64,95 € 


La mejor saga de juegos de 
Rol de la Historia vuelve con 
la entrega más asequible y 
variada. Una sorpresa que 
todo fan de FFdebe por lo 
menos probar. 


(N) 2. SOCOM II 

■ Acción táctica i 59,95 € 





Si siempre has querido 
dirigir tu propio eauipo de 
tropas de élite y además 
quieres probar et juego 
Online, ha-, elpgido el juego 
indicado, no lo ludes 

(4o 3. Prince of Percia 

■ Aventura de acclén 1 64,95 € 

Una preciosa aventura que 
combina puzzle* ., acción y 
plataformas con una 
exquisita puesta en escena y 
una argumento absorbente. 
De lo mejor del momento. 

(t) 4. Need For Speed Under. 

■ Velocidad i 62,95 € 

Si te gustan la velocidad, ws carreras ilegales, adoras lo? 
deportivos de 'as mejores marcas v además tu pavón es 
tuneados a tu gusto, este es el juego que buscaba* 

(+) 5. 007: Todo o Nada 

■ Aventura de acción | 62,95 € 

Para disfrutar de todo el 
glamour, la tecnología y la 
acción del agente secreto 
más famoso del cine, tienes 
que probar esta aventura 
plagada de sorpresas. 

(N) 6. Alias 

■ Aventura de acción | 59,95 € 




Un espectacular coctel de acción, aventura e 
infiltración con una protagonista de lujo la nval 
femenina de Jaimes Bond 

(40 7. Trae Crime 

■ Aventura de acción | 59,95 € 

Una aventura de mafiosos 
tipo The Getaway, pero en 
la que eres el poli. Un juego 
completo y variado que hará 
las delicias de los fans de 
- ' este género tan de moda. 

(N> 8. Forbidden Siren 

■ Aventura de terror J 59,95j€ 

Terror sicológico, mucha 
intriga > mucha tensión son 
las principales bazas de e*ta 
absorbente aventuras 
¿tienes valor oara mirar a 
la cara del miedo’ 

(4-) 9. Jak II El Renegado 

■ Plataformas 1 59,95 € 

Mucho más que plataformas, 
la secuela de Jak & Daxter 
es una aventura vibrante, 
sorprendente y de enorme 
calidad técnica. Tienes que 
probarlo. 

(+) 10. Pro EvoiatHm Soccer 3 

Simulador de fútbol j 59, 95 j€' 

El simulador de fútbol más 
realista »uelve cargado de 
novedades jugables Aún 
echamos en falta los clubes 
reales peio es una delicia 
ponerse a jugarlo 
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Este mes 
recomendamos... 


(N) 1. Rainbow Six 3 

» Un gran shooter táctico y además Online. 

w 2. MOH Rising Sun 

* Una secuela a la altura de las circunstancias. 

W 3. HUI 

Un shooter diferente, original y de calidad. 


Juegos en los que seguimos la acción desde los ojos del protagonista. Se les llama shoot’em up subjetivos o shooters. También incluimos 
juegos en los que pilotamos aviones u otras naves, ya que básicamente la acción también se sigue desde una perspectiva subjetiva. 


007: Nighttire 

EA Games | 27,94 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 


Aventura que mezcla a la perfección 
los aciertos de un shooter con fases 
de conducción, todo desde el punto de 
vista de Bond, James Bond. 



VALORACIÓN: Variedad y 
calidad técnica en un juego que 
gustará a los amantes del género. 




Ubi Soft 1 44,95 € 1 1-12 jug. | Castellano | +12 años 


Un shooter subjetivo con componente 
táctico que, pese a mostrar carencias 
gráficas y resultar soso jugando solo, 
sabe divertir tanto a dobles como Online. 

VALORACIÓN: Una buena 
7 opción para jugar Online, ya 
í I que es barato e incluye Headset. 



Medal ot Honor: Frontline 

EA Games I 29,95 € 1 1 jug. I Castellano I +18 años 



Una ambientación excelente, que te 
sumerge de lleno en la acción y un 
sólido apartado gráfico, le hacen ser 
uno de los mejores shooters de PS2. 

© VALORACIÓN: No podrás dejar 
de jugar hasta llegar al final. 
Lástima que se haga corto. 


Modal of Honor: Rising Sun 

EA 6ames 1 62,95 fe 1 1-4 jug. | Castellano | +12 años 


Ambientado en la Segunda Guerra Mundial 
en el frente del Pacífico, este shooter te 
hace sentir como si realmente fueras un 
soldado. Lástima que sea corto. 

® VALORACIÓN: Acción intensa, 
emoción y calidad para un 
shooter con modos Online. 



Red Faction 2 

THQ | 29,95 € 1 1-4 jug. | Inglés | +16 años 


Su frenético ritmo de juego, que no 
decae en ningún momento, sus gráficos 
y su actual precio Platinum le hacen una 
compra muy recomendable. 

• VALORACIÓN: Acción pura sin 
un segundo de respiro. Frenético 
y espectacular, aunque corto. 


1. Rainbow Six 3 

Ubi Soft I 59,95 € 1 1-16 jug 


Castellano j +12 años 




Un shooter táctico plagado de acción y 
con un desarrollo realista y emocionantes 
situaciones que podemos jugar solos, con 
un amigo o con otros 15 Online 

VALORACIÓN St buscas un buen 
9 shooter subjetivo con toques 
tácticos, este es el mejor 



Return lo Castle Wolfenstein S.W.A.T.: 

Global Strike Team 

rimeSplitters 2 XIII 

Activismo | 59,95 fe 1 1 jug. | Castellano | +18 años Vivendi | 29,95 fe 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años Eidos | 29,95 fe 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años Ubi Soft | 29,95 fe 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Un shooter ambientado en la Segunda 
Guerra Mundial que mezcla realismo y 
fantasía. Resulta variado y muy divertido, 
pero es solo para un jugador. 

VALORACIÓN: Derrocha calidad 
9 en gráficos, control, I.A. y diseño 
de escenarios. Muy divertido. 

I 

1 Un juego de acción con el aliciente de 
Sp permitirnos dar órdenes a un comando 
de policías de élite, enfrentado a las 
más delicadas situaciones. 

^ VALORACIÓN: Sí buscas un 
0 shooter con algo más que 

acción, ésta es una gran opción. ® 

S 

eSSM 

El shoot’em up más largo, completo, 
innovador, original y divertido que 
p puedes encontrar actualmente en el 
catálogo de PS2. Imprescindible. 

. VALORACIÓN: Ojalá todos los 
shooters fueran asI.Te divertirás 
jugando sólo o acompañado. 

S 

Un shooter con aire de cómic que 
sorprende por su estética y por su 
"^variado y divertido desarrollo. La 
opción más original del momento. 

é VALORACIÓN: Si quieres probar 

9 algo nuevo en este manido 

género, ésta es tu mejor opción. 




Este mes 
recomendamos... 


Juegos en los que es básico saltar con precisión. Aunque prima la habilidad, también nos pueden obligar a investigar los escenarios, 
recoger objetos, resolver pequeños puzzles o incluso conducir o usar todo tipo de armas. 


(=) 1. Jak ll n Renegado 

M El mejor plataformas de PS2. 

(=) 2. Ratchet & Glank 2 

U Más divertido si cabe que la primera parte. 

(t) 3. Sonic Heroes 

■ Un clásico que fin se estrena en PS2. 


i-Hinia 

Namco | 59,95 fe 1 1 jug. | Castellano | +7 años 



Un plataformas con mucha acción, 
simpaticón y divertido, que tiene en su 
polifacético héroe y en su variedad de 
situaciones sus mejores bazas. 



VALORACIÓN: Si buscas un 
plataformas fresco simpático y 
con mucha acción, te atrapará. 


1 JakJI t i Rene gado 

Sony ] 59,95 CTljug 1 Castellano j +12 años 



Un impresionante plataformas que 
conjuga la acción con las aventuras, 
la conducción, el salto- Y todo con 
una realización técnica de lujo 

VALORACION Oivertido como 
10 pocos, el desarrollo de Jak II es 
- - una sorpresa continua 



Crash BandiCOOt: la venganza de Córlex 

Kya ; Dark Linease l 

Ratchet & Clank 2 Rayman 3 

Sony | 29,95 fe 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Atan 1 29,95 fe 1 1 jug. | Castellano | +12 años Sony | 59,95 fe 1 1 jug. | Castellano | +3 años i 

Ubi Soft | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Un simpático plataformas que nos 
ofrece montones de sorpresas en su 
desarrollo. Un juego divertido, directo 
i y sin complicaciones. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
0 juegos de desarrollo sencillo y 
* ' * * f "~ mucho humor, éste es el tuyo. 

5HfE\ Un original e inmenso plataformas 
plagado de posibilidades, donde 
W destaca poder volar en las corrientes 

¿ J» de aire. Es tan complejo que desorienta. 

. i! VALORACIÓN: Profundo y 

\ " * 7 criado, lástima que su intrincado 

diseño lo haga demasiado denso. 


1 Muy parecido a la primera parte, pero 
con más acción, más armas y más 
minijuegos. Es aún más divertido e 
intenso que antes. 

VALORACIÓN: Una excelente 
9 mezcla de acción y plataformas 
capaz de enganchar a cualquiera. 

Un plataformas con mucho sentido del 
1 humor y mucha magia, que gracias a 
su genial control y variado desarrollo 
atrapará a toda la familia. 

I ¿ VALORACIÓN: Es una pena que 

0 no sea más largo: es de esos 
- - juegos que no dejas hasta el final. 



Sly Raccoon 

Sony | 59,95 fe 1 1 jug. | Castellano | +3 años 



Una original estética de dibujo animado 
nos presenta a un ladrón habilidoso y 
escurridizo que usa su habilidad para 
la infiltración y recuperar unos libros. 




VALORACIÓN: Un brillante 
apartada técnico para un juego 
muy divertido, aunque corto. 


Sphinx y la Maldita Momia 

THQ | 59,95 fe 1 1 jug. | Castellano | +12 años 


Un pl; 

E^Hp divert 

1 person 

E J un vari 

lia* 


Un plataformas sorprendente y 
divertido, en el que manejamos a dos 
personajes con distintas habilidades en 
variadísimo desarrollo. 

VALORACIÓN: Una aventura de 
calidad que no defraudará a los 
seguidores de las plataformas. 


Sonic Héroes 

Sega 1 59,95 € 1 1 jug | Castellano | +3 años 



Un plataformas que nos permite controlar 
a tres personajes para combinar sus 
habilidades. Un desarrollo frenético, 
aunque con un control durillo. 




VALORACIÓN: Todo el carisma 
de Sonic y sus amigos en un 
plataformas original y trepidante. 


Wbiplash 

Eidos | 59,95 fe 1 1 jug. I Castellano | +7 añoT 



Un plataformas cargado de exploración, 
saltos y humor negro, con una pareja de 
protagonistas que consigue hacer 
original su clásico desarrollo. 


VALORACIÓN: Un intenso 
plataformas con calidad de 
sobra para divertir a cualquiera. 


k 






Este mes 
recomendamos... 


(N) 1. SOCOM II 

B El equipo perfecto para jugar Online. 

(4-) 2. ESDLA El Retomo del Rey 

■ El juego de acción más de moda. 

(t) 3. Max Payne 2 

B La acción hecha película de cine negro. 

(t) 4. ZOE 2 

B ¿Te gustan los mechas? Pues vas a alucinar. 

(4.) 5. Manhunt 

B Acción y violencia en un original desarrollo. 

(N) 6. Baldur’s Galena* «meen 

B Acción y rol y además con modo Cooperativo. 


Juegos en los que la clave es acabar con los malos antes de que nos hagan papilla. 
Puede ser a base de puñetazos, de disparos o de espadazos. 

Baldur’s Gaie¡ Dark Alliance ü Casttevania: Lament ot innocence 


Virgin | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Una divertida mezcla de rol y acción que 
resulta especialmente divertido jugando 
a medias con un amigo, aunque no 
resulta demasiado espectacular. 

® VALORACIÓN: Ambientación de 
lujo y un desarrollo trepidante y 
muy divertido. Ideal para dobles. 



Konami | 59,95 € 1 1 jug. 1 Castellano 1 +12 años 


Ambientación gótica y notable apartado 
técnico para un juego de acción en el 
que nos vemos las caras con un 
ejército de monstruos. 



© VALORACIÓN: Mucha acción y 
muchos monstruos para un juego 
divertido y espectacular. 


Chaos Legión 

Devil May Cry 

Capcom | 62,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +12 años 

Capcom | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 


\mÉ_ 


Un juego de acción, al estilo Devil May 
Cry, pero en el que podemos manejar a 
legiones que nos ayudan a acabar con 
los cientos de enemigos. 


VALORACIÓN: Un gran juego de 
acción con unos intensas peleas 
que compensan su poca variedad. 





Una aventura con un desarrollo 
frenético y cargada de acción por 
los cuatro costados. Es visualmente 
| impactante, aunque resulta corto. 

VALORACIÓN: Atrapará a los 
9 amantes de las aventuras de 
acción con su espectacularidad. 


ESDLA Las Dos Torres 

EA Games | 29,95 € 1 1 jug. I Castellano | +16 años 



Acción sin cuartel basada en las dos 
películas, con una ambientación de 
lujo y un montón de detalles que te 
harán vivir una fascinante aventura. 

® VALORACIÓN: Aunque se trata 
de matar y matar, el juego 
engancha. Y a buen precio. 


2. ESDLA El Retorno del Bey 

EA Games ¡ 59,95 € ! 1-2 jug. | Castellano i +12 años 


Fiel recreación de la tercera peli Un 
juego mucho más largo y completo que 
el anterior, aunque igual de 
espectacular Y se puede jugar a dublés 

VALORACIÓN SI eres un fan de 
9 la saga vas a disfrutar como un 
enano Y más con un amigo 




Enter the Matrix 

Freedom Fighters 

Hulk 

Atari | 29,99 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 

EA | 62,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +16 años 

Vivendi 1 19,95 <= 1 1 jug. | Castellano | +11 años 



Una espectacular recreación del 
universo “Matrix" basada en la 
acción pura, que engancha gracias a 
variado y divertido desarrollo. 


VALORACIÓN: Se le podía pedir 
más calidad gráfica, pero su look 
■‘Matrix” compensa de sobra. 



Tu objetivo es liberar a los USA de una 
invasión rusa, pudiendo dar órdenes a 


grupos de hasta 12 soldados. Lástima 


que se haga corto. 


VALORACIÓN: Un juego de . 

0 acción táctica dinámico, 
divertido y fácil de manejar. 

1 . 

ii 



Un protagonista de excepción para un 
juego de acción salvaje que, además, 
tiene el atractivo de mezclar la lucha 
con la infiltración y sencillos puzzles. 

VALORACIÓN: Aunque puede 
hacerse corto, a los fans del héroe 
y de la acción les encantará. 


® VALUH 
hacersi 
y de la 


Manhunt 

Max Payne 2 

Máximo Vs Army of Zin 

Rockstar | 64,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Rockstar | 64,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Capcom | 57,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 anos 



Violento juego de sigilo e infiltración en 
el que hay que sobrevivir a una macabra 
cacería humana en una ciudad llena de 
psicópatas donde somos el objetivo... 

® VALORACIÓN: Cruel, sombrío y 
duro, un juego para mayores que 
disfruten con el gore y la tensión. 



Una aventura oscura, propia del cine 
negro, da pie a un juego de acción 
trepidante que no da un segundo de 
respiro. Eso sí, es poco variado. 


VALORACION: Si te gusta la 
acción, los tiroteas y las historias 
policías, te encantará. 



Conviértete en Máximo y defiende una 
aldea del ataque de hordas de robots. 
Su ameno desarrollo y su sentido del 
humor son sus bazas. 

© VALORACIÓN: Te divertirás a lo 
grande con su cóctel de acción, 
humor y plataformas. 


Rygar The legendary fldueniure 

Tecmo | 54,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 


SOCOM U.S. Navy Seáis 

Sony | 74,95 € 1 1-16 jug. | Castellano | +18 años 


Snider-Man 



Acción de la buena donde nuestro 
objetivo es derrotar a todo tipo de 
criaturas mitológicas. Qué lástima 
que se haga tan corto... 

® VALORACIÓN: Si el estilo Devil 
May Cry te atrae, con Rygar vas 
a disfrutar de lo lindo. 



Acción y estrategia en la que damos 
órdenes a nuestros soldados gracias a 
un micrófono incluido con el juego. 
Además, se puede jugar Online. 

® VALORACIÓN: Si el tema bélico 
te atrae, con este original juego 
lo pasarás en grande. 


Activision | 29,95 € 1 1 jug. 1 Castellano | +13 años 



Basado en la película, este juego de 
acción ofrece variadas misiones que 
debemos cumplir utilizando las 
habilidades del héroe. 


VALORACIÓN: Todo el encanto 
de Spider-Man en un variado 
juego que divertirá a cualquiera. 


1. SOCOM II: lis. Navy Se áis + H eadset 

Sony 1 79,95 ^Tí 1-16 jug. | Castellano | +16 años 


El mejor juego de acción táctica que 
encontrarás Mejora en todo a la 
primera parte y su modo Online es 
genial Incluye los nuevos Headset 

VALORACIÓN Si te gusta la 
9 • acción, dirigir a un comando y 
s jugar onlme, éste es tu juego 




Zone of lite Enders: 


The Seco d 


Konami [59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Acción a los mandos de un gigantesco 
robot. Los combates resultan tan 
espectaculares como emocionantes y 
trepidantes. 

© VALORACIÓN: Si te gustan la 
acción y el anime corre a por él. 
Es un auténtico espectáculo. 



Los mejores 
Platinum 


(N) 1. GTA Vico City 

■ Simulador de mafioso | 34,95 € 


safe 


Si te gusta la acción subida 
de tono, conducir y recorrer 
_ libremente enormes 
ciudades, no pierdas la 
oportunidad de hacerte con 
esta genial aventura. 


-2. SOCOM 

a Acción bélica 29,99 € 



Se e strena el Platinum ei 
juego de -ncción Online por 
evcelenna Si te gusta la 
acción táctica, usar tu voz 
car 3 uioar y »e atrae el juego 
Online este es tu juego 


(4o 3. Final Fantasy X 

B Juego de rol | 29,95 € 




El mejor juego de rol de PS2 
se vuelve a poner de moda 
con el lanzamiento de su 
secuela. No te lo puedes 
perder. Sigue siendo de 
nuestros favoritos. 


(t) 4. XIII 

Bjhoot en^up subjetivo | 29/15 €_ 

Con su bajada de precio, XT1I se coloca entre los juegos 
de acción en primera persona mas recomendables del 
catáluqo de PS2 Su onqmalidad merece la pena 

w 5. Splínter Cell 

■ Aventura de infiltración | 29,95 € 

Gracias a su nuevo precio, 
Sam Fisher vuelve a estar 
en la picota. Si buscas una 
aventura de espionaje 
realmente realista, es un 
juego que tienes que probar. 

(=) 6. ESDLA Las Dos Tonas 

B Beat ’em up [29,95 € 

Si eres un fan de "El Señor de los Anillos' no te 
puedes perder o este precio el juego que mcjoi 
refleja el ambiente de las dos primeras pelicular 

(=) 7. Metal Gear Solid 2 

■ Aventura de infiltración | 2 9 ,95 € 

Es una de las joyas de PS2, un 
mito de las aventuras que a 
este precio nadie debería 
dejar de probar. ¿Quieres ser 
el único que no sabe lo que es 
Metal Gear? 

w 8. MOH FrontHne 

B Shoot em up subjetivo 1 2 9,95 € _ 

La mejoi recreación de ia 
Segunda Guen a Mundial un 
jueqo que cualquier amante 
d* los juegos de aceten en 
primera persona tiene que 
tener si quiere lo mejor 

(=) 9. Tony Hawk’s 4 

B Simulador de Skate | 29,95 € 

Aunque no te gusten los 
deportes de riesgo, estamos 
seguros de que éste puede 
atraparte. Por este precio, 
seguro que no te 
arrepientes de probrarlo. 

4o 10. The Getaway 

B Simulador de mafioso | 29^95 

Si en su momento no te 
decidiste a probarlo, 
aprovecha esta oportunidad 
Es una mezcla entre Dover y 
GTA Que reguío qut no te 
defrauda 
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-4 Rol 


Este mes 
recomendamos.. 


(=) 1. Final Fantasy X-2 

■ El más asequible de la saga. 

(t) 2. Dark Chronicle 

U Rol, acción, mazmorras... Una grata sorpresa. 

w 3. Broken Sword 

■ Una aventura gráfica de antología. 



Los juegos de rol nos permiten recorrer enormes mundos, mientras hacemos que nuestros personajes evolucionen y mejoren. Las aventuras 
gráficas ofrecen desarrollos cerrados donde se pone a prueba nuestro ingenio y astucia. En ambos casos, es fundamental investigar a fondo. 


flrc¡ El Crepúsculo de las Almas 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Ofrece los mejores combates por turnos 
del género, gracias a sus toques de rol de 
tablero. Además, tiene una interesante 
historia, aunque es demasiado lineal. 

VALORACIÓN: Rol en estado puro 
0 y con un gran sistema de combate. 

Los fans perdonarán que sea lineal. 


fltlantis IH 

Cryo | 57,04 € 1 1 jug. ; Castellano | +3 años 


Una aventura gráfica de atractivos 
gráficos, pero pausada y muy sesuda. 
Resulta corta, pese a su endiablada 
dificultad y lento ritmo de juego. 

© VALORACIÓN: Una interesante 
opción si te apasiona el género, 
aunque tienes que ser paciente.. 


Breatll OfFire Dragón Quarter 

Capcom | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 




Un juego de rol por turnos que se 
desarrolla en mazmorras y propone 
numerosos y originales combates. 
Lástima que no tenga gráficos mejores. 


VALORACION: Ideal si lo tuyo es 
el rol por turnos, pero si quieres 
una experiencia Final Fantasy... 


Broken Sword: El Sueño del Dragón 

Dark Chronicle 

Final Fantasy X 

Kingdom Hearts 

THQ | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 

Sony | 59,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +3 años 

Square/Sony | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +7 años 



Una aventura gráfica con gancho, que 
sabe mantener la tensión en la trama y 
en los puzzles hasta el final. Y todo con un 
gran apartado técnico y sencillo control. 

® VALORACIÓN: Si eres de los 

que prefieren pensar a luchar, no 
te puedes perder esta aventura. 



Juego de rol de acción en el que, 
además de explorar, resolver puzzles 
y acabar con enemigos, debemos 
reconstruir ciudades y viajar al futuro. 

• VALORACIÓN: Original, divertida 
y preciosa aventura plagada de 
sorpresas y llena de magia. 



Un espectacular juego de rol con una 
larguísima y absorbente trama. Está 
basado en combates por turnos que 
pueden resultar lentos. 

VALORACIÓN: Un auténtico 
imprescindible, y más con su 
actual precio. No te lo pierdas. 



Un juego de rol de acción, con un 
desarrollo muy dinámico, plagado de 
sorpresas y divertidas situaciones. Y 
con la magia de Disney y Square. 

© VALORACIÓN: Un RPG que 

debes jugar a poco que te atraiga 
el género. Y además en Platinum. 


1. Final Fantasy X-2 


Square Emx | 64,95 ts. ¡ 1 jug ' Castellano i *12 años 



Come todos los FF, se basa en combates 
por sumos y presenta alucinantes gráficos 
Eso si, es mas ligero tanto de argumento 
como de desarrollo, > menos menos lineal 

VALORACIÓN. Lo mejor de la saga 
10 pero mucho mas asequible y fácil 
Ideal si el rol te parece complicado 



Syberia 

Microids | 49,95 € 1 1 jug. 


Wild flrms 3 


Castellano | +3 años Ubi Soft | 59,95 € 1 1 jug. | Inglés | +13 años 



Una aventura gráfica con una notable 
ambientación, un buen apartado técnico 
y un desarrollo absorbente plagado de 
buenos puzzles. 

© VALORACIÓN: Si te gustan las 
aventuras sesudas, aunque sin 
ninguna acción, éste es tu juego. 



Original juego de rol por turnos que está 
ambientado en el Oeste, ofrece un buen 
argumento y un desarrollo adictivo. Eso 
sí, es un poco soso gráficamente. 

© VALORACIÓN: Si te gusta el rol, 
te lo vas a pasar en grande. 
Lástima que esté en inglés... 


ucha 


Este mes 
recomendamos.. 


(=) 1. Soul Calibur II 

» Espectáculo en estado puro. El mejor. 

(t) 2. Tekken 4 

■ La mej or lucha a precio Platinum. _ 

(40 3. Mortal Kombat V 

■ La lucha más salvaje y completa. 


Juegos en los que dos o más personajes se enfrentan en combates cara a cara, bien sea a base de golpes o usando armas blancas. El 
objetivo es ir acabando con todos los rivales uno a uno, en plan torneo con eliminatorias. 


Barbarían 

Titus | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | + 16 años 


Bloody Boar 4 

Hudson 1 59,95 € 1 1-2 jug. ¡ Castellano | +16 años 



Un juego de lucha que permite hasta 
cuatro jugadores simultáneos. Esta bien 
ambientado y es divertido, aunque 10 
luchadores son pocos. 

© VALORACIÓN: Se echa en falta 
más profundidad de juego, pero 
es espectacular y divertido. 



Un juego de lucha asequible y fácil de 
manejar, que tiene en sus luchadores, 
capaces de transformarse en animales, 
y en su calidad gráfica sus atractivos. 


Dead or Ulive 2 

Sony | 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +15 años 


Escenarios muy amplios y con varias 
alturas donde pelean señoritas muy 
atractivas. Resulta muy espectacular, 
aunque ofrece pocos personajes. 


VALORACIÓN: Si buscas lucha 
sencilla y espectacular es una 
buena opción. 



VALORACION: Sus explosivas 
chicas y original desarrollo son 
sus grandes virtudes. 


Dragón Ball Z Budokai 2 

Bandai | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 


Mortal X— tal ¥: 

Midway 1 29,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


1. Soul Calibur II 

Ñamco ¡ 62,95 ITU-2 jug I Castellano I +16 años 



Muy similar a la primera parte, aunque 
con una ambientación aún mejor, 35 
luchadores y nuevos modos de juego. 
Para fans de la serie. 

VALORACIÓN: Como juego de 
0 lucha le falta profundidad, pero 
si te gusta Dragón Ball... 



Lo más original de este arcade de 
lucha es que los personajes pueden 
usar tres estilos de combate distintos. 
Es espectacular y bastante gore. 

© VALORACIÓN: Si eres fan del 
género, MK no debería faltar 
en tu colección. 



Combates con armas blancas que son 
un auténtico espectáculo visual 
Además, tiene alicientes para jugar 
mucho, mucho tiempo 

VALORACIÓN Un juego de lucha 
10 accesible para todos, vibrante e 
- - impactante Un imprescindible 



Tekken 4 

Virtua Fighler 4 Evolution 

War ot The Monsters 

WWI Smackdown! 

Namco | 29,95 £ 1 1-2 jug. | Castellano | +13 años 

Sega | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +12 años 

Sony | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +13 anos 

THQ i 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +15 años 



Un alucinante despliegue gráfico 
para el juego de lucha con el control 
más efectivo y realista. Además, 
presenta numerosos extras y secretos. 

VALORACIÓN: El más completo 
10 y espectacular del género. Con 
I este precio es un imprescindible. 



Reedición de VF4 que aporta algunos 
extras nuevos. Es uno de los juegos de 
lucha más completos y divertidos que se 
pueden encontrar. Todo un clásico. 

© VALORACIÓN: Si no tienes la 
anterior entrega, no lo dudes: 
vas a alucinar con su jugabilidad. 



Un original juego de lucha en el que 
manejamos a enormes monstruos y 
podemos destruir todo a nuestro paso. 
Es sencillo de jugar y espectacular. 

© VALORACIÓN: Si buscas un 
juego de lucha diferente vas a 
disfrutarlo, aunque se hace corto. 



Wrestling del más alto nivel con 
r combates muy divertidos, incluso para 
cuatro jugadores a la vez. El mejor por 
jugabilidad y espectacularidad. 

© VALORACIÓN: Si te gusta la 

lucha libre, atrévete a probar este 
juego. Tiene precio Platinum. 







Vuestros 

favoritos 


-»Ueloc¡aad 


Este mes 
recomendamos... 


(— ) 1. Need fOr SP66d Underground 

■ ¿Te apetece "tunear” los coches de tus sueños? 

(t) 2. Colín McRae 04 

W Así se pilota un coche de rally. 

(=) 3. Formula One 2003 

M El único con la temporada al completo. 

(40 4. WRC 3 

M El juego oficial del Mundial llega acelerando. 

(40 5. Midnight Club II 

M Espectacular arcade de carreras ilegales. 

(=) 6. Moto GP 3 

■ El mejor simulador de motos. 


Juegos basados en pilotar vehículos. Pueden ser de carreras, o juegos en los que se nos 
propondrán retos, como transportar mercancías o realizar acrobacias. 


ATV Off Road Fury 2 


THU 1 34,95 € 1 1-4 jug. | Inglés I .3 años 


Bumout 2 

Acclaim | 29,95 € ! 1-4 jug. | Castellano 1 +16 años 



Estamos ante un arcade de quads 
variado, divertido y con numerosos 
modos de juego. Es una pena que los 
gráficos no estén a la altura del control. 


VALORACIÓN: Acrobacias, 
carreras y buen control.Y 
además, con un excelente precio. 



Un arcade de conducción frenético, 
espectacular y con muchos modos 
de juego. Eso sí, todos basados en 
carreras al límite, con tráfico y policía. 

© VALORACIÓN: Ideal para fans 
de carreras espectaculares y sin 
complicaciones. 


2. Col i n Ma cRae Rally 04 

Codemasters : 59,95^ 1-2 jug. i Castellano 1+3 años 



vuelve el rey dei rally con un juego que 
mejora en tooo a su antecesor: coches 
muy realistas, escenarios alucinantes y 
una jugahmdad a prueba de combas 

VALORACIÓN El nuevo Colín lo 
9 tiene todo para satisfacer a los fans 
de los coches. Genial 



Crash Bandícooti Nitro Kan 

Vivendi | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 


Destniction Derby Arenas 

Sony 1 59,95 ^ 1 1-16 jug. | Castellano | +12 años 


Formula One 2003 

Sony | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



El simpático Crash deja de lado las 
plataformas para protagonizar un 
hilarante arcade de karts. Lo mejor es 
jugar en compañía de tres amigos más. 

© VALORACIÓN: Aunque muestra 
carencias técnicas, es una gran 
opción para disfrutar en familia. 



Un juego de carreras en el que además 
debemos destrozar los coches rivales a 
base de provocar espectaculares 
choques. Y es Online. 

© VALORACIÓN: Un arcade de 
velocidad diferente y con un 
divertido modo Online. 



El único simulador de Fórmula 1 que 
cuenta con la licencia de esta temporada. 
Además, muestra gran calidad gráfica y 
permite ajustar la dificultad. 

© VALORACIÓN: Si quieres vivir 
las hazañas de Alonso, éste es 
tu juego. No te va a defraudar. 


6ran Turismo 3 

Midnight Club U 

Moto GP 3 

Sony | 29,95 £ 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 

Rockstar | 64,95 £ 1 1-2 jug. | Castellano ! +3 años 

Namco/Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Consigue los mejores coche:, 
del mundo, ganando carreras y 
ahorrando dinero para comprarlos 
mejorarlos: te durará meses... 

VALORACIÓN: El mejor juego 
de coches para PS2, por calidad, 
duración, diversión y precio. 



Carreras urbanas nocturnas, muy bien 
realizadas, emocionantes y plagadas de 
sorpresas. Muy divertido. Lástima que 
los coches no sean reales... 

• VALORACIÓN: Uno de los 

mejores arcades de PS2. Sólido, 
divertido y con opciones Online. 



Una gran recreación del Campeonato 
de lo 500 c.c. en la que disfrutamos de 
pilotos, circuitos y escuderías reales. 
Todo con gran calidad gráfica. 

VALORACIÓN: El mejor juego 
motos para PS2.Jugable, 
divertido y espectacular. 


® VAL0F 
demoi 
divertí 


R-Bacing 

Namco | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +12 años 



Un arcade que nos pone en la piel de 
una piloto profesional en su carrera 
lacia la fama. Pese a su original 
enfoque, se hace corto y algo monótono. 


VALORACION: Sabrá atrapar a 
los incondicionales del motor, 
aunque es facilón y corto. 


1. Ne ed for Speed Unde rg round 

EA Games ¡ 62,95 C ' 1-2 jug. ' Castellano ¡ +3 anos 



Un juego de careras nocturnas 
protagonizadas por veloces vehículos, 
todos 'eales, que podemos modilicar 
tanto por dentro como por fuera 

VALORACIÓN Un arcade trepidante, 
9 veloz y espectacular, que además nos 
- permite •^tunear” los coches 



Shox 

EA Big | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



Rally en plan arcade: carreras nada 
realistas pero muy divertidas, 
originales y espectaculares. Se hace un 
poco corto, pero el precio compensa. 

• VALORACIÓN: Juego donde 
prima la diversión directa, con 
un aire muy fresco y divertido. 


Spy Hunier 2 

Midwayl 49,95 € 1 1 jug. I Castellano | +7 añoF 



Un divertido arcade cargado de acción 
que nos permite manejar un vehículos 
capaz de transformarse en moto y lancha 
armado hasta los dientes. 

© VALORACIÓN: Divertido y 

trepidante, aunque técnicamente 
es flojete y un poco repetitivo. 


The Italian Job 

Eidos | 59,95 € 1 1-2 jug. j Castellano | +3 año? 



Un arcade en el que debemos cumplir 
misiones a los mandos de veloces minis 
y realizando maniobras extremas. Le 
falta variedad en las misiones. 



VALORACIÓN: Un buen arcade, 
de estilo directo y sencillo, 
aunque poco variado. 


The Simpsons: Hit a Run 

Vivendi | 59,95 € i 1-4 jug. | Castellano | +7 anos 



Un simpático arcade que mezcla 
conducción y acción y plataformas en 
un cóctel explosivo protagonizado por 
Los Simpsons. Humor a raudales. 


VALORACIÓN: Encantar; 
fans de la serie por su cu 
ambientación y mezcla di 


WRC 3 

Sony | 59,95 € 1 1-4 jug. 1 Castellano | +3 año7 



El juego oficial del mundial de rallies 
muestra una factura técnica de lujo, los 
nuevos coches, pilotos y circuitos y un 
control asequible para todos. 


m 


VALORACIÓN: Un juego de rally 
completo y bien acabado, que 
aprovecha muy bien la licencia. 


WRC II Extreme 

Sony | 29,95 € 1 1-4 jug. | Castellano | +3 años 



un ¿imuiduur ue 


oficial, técnicamente excelente y muy 
realista. Ofrece un asequible control, 
apto para todo tipo de pilotos. 

VALORACIÓN: Si te gustan los 
rallies, ésta es un opción que 
deberías tener muy en cuenta. 


(=) 1. Metal Gear Solid 2 

M Aventu ra de acción | 29,95 € 

Metal Gear sigue recibiendo 
vuestros votos mes a mes, 
se nota que es uno dee os 
juegos por los que no pasa 
el tiempo. A este precio hay 
que tenerlo. 

(+> 2. Ora lfice City 

■ Simulador de mafioso | b2,95_<? 

■fice Oti remonta porciones 
y se colo<a a) rebufo de 
Me:jl Gear Sobo 2 Seguro 
que ron su bajada de pteci' 
gana nuevos adeptos 
tardara en moverse de aquí 

(40 3. Final Fantasy X 

■ Juego de Rol | 29,95 € 

Los fans de FFX sois legión y seguís manteniendo a 
este clásico de los juegos de rol entre los más votados 
de todos los tiempos. Y es que donde hay calidad... 

(N) 4. ESDLA B Retomo del Rey 

■ Acción^ 62,95 ^ _ 

Este mes le habéis vetado ron tanta innstenaa que 
se ha coL>c30o sin despeinarse er. el cuarto puesto 
Se ve que * El Señor de iol Anillos" nos quita a todos 

(4.) 5. Gran ftirismo 3 

M Simula dor de ve locidad 1 29,95 € 

El mejor juego de coches de 
la historia se mantiene en 
listas Es que casi todos os 
acordáis de él a la hora de 
elaborar vuestras listas. 
Razón no os falta. 

(t) 6. Pro EvokJtion Soccer 3 

■ Simulador flt fútbol • 59,95 £ 

La avjlsncha de votos que °FS?hd recibido este ines 
le coloca muy cerca de iuegt s qu* He van más tiempo 
en la listo o 0¿nde llegara en un par de meses ’ 

(40 7. Kíngdom Hearts 

U Juego de rol | 29,95 € 

« Aunque ya no le votáis con 
la misma insistencia, KH 
sigue entre los 10 juegos 
más puntuados. Y es que 
una buena aventura siempre 
funciona bien. 

(4-) 8. Splmter Cefl 

■ Aventura de Infiltr ación ■ 29,95 € 

ti uval de Metal Geai 
empieza a desinfláis* 1 quizá 
porque se acerca el 
lanzamiento de su secuela 
En cualquier caso, nuestro 
espía se aterra a las listas 

(N) 9. Jak X El Renegado 

■ Plataformas 1 59,95 € 

Por fin entra en listas uno 
de los juegos más completos 
de estas Navidades. Un 
juego variado y espectacular 
que os está gustando tanto 
como a nosotro: . 







(=) 10. FIFA 2004 

■ Simulador de fútbol : 62,95 € 



El luego más completo ron 
más clubes lugadores v 
ligas, mantiene su posición 
en listas, aunque por dará* 
<e están apietando tuerte 
<A qufe esperáis para votai 


Para ayudarnos a confeccionar estas 
listas, mándanos tus favoritos a la 
dirección playmania@hobbypress.es 










G !J í ñ DE 


M P R ñ S 


Los meiores 
juegos PSone 


(t) 1. Metal Gear Solid Band 

M Aventura de acción 1 14,95 € 

El mejor juego de acción e 
infiltración de la Historia de 
PSOne y a un precio de locos. 
Estamos ante un juego genial 
para fans de las aventuras. 

(t) 2. Pack Driver 

■ Conduccion/Arción J 24,95 g 

|pcB ' a=»‘ | El primer juego de conducción 
I JL ' I v aventura come un Ihe 
I oQWr*'\ fíé’ían'aj.peiosin bajarse oel 
«P*J toche ^ dos Primeras 

ent* egas en un pack ir- esistible 

W 3. FIFA 2004 

M Simulador de fútbol | 29,95 € 




w 


El fútbol más realista del 
catálogo de PSone, con las 
mejores ligas del mundo, 
recreadas al detalle: clubes, 
jugadores, competiciones... 



tt) 4. Tony Hawk 4 

■ Simulador de skate i 19,95 € 

Un gran juego de skate que te 
gustara aunque no te va>a el 
deporte Tiene un excelente 
control / ofrece multitud de 
posibilidades 

w 5. Pro Evoludon Soccer 2 

■ Deportivo 1 29,95 € 

Rkly Una nueva versión de este genial 
I simulador de fútbol, que tiene el 
sislema l ue 9° más realista. No 
hay nada mejor en PSone, en 
especial para jugar en compañía. 

(=) 6. Gran Turismo 2 

■ Conducción 119,95 € 

Una auténtica joya de ios 
videojueges que ofrece 
conducción real, 1000 corhes, 
49 circuitos, ó0 pruebas ¿ Hace 
falta qun te digamos mác- 


\7- 


(t) 7. Tomb Raider H 

■ Aventura de acción 1 12,95 € 



Una de las mejores aventuras 
de la señorita Croft en PSOne. 
Pero si quieres más, ahora 
puedes conseguir toda la 
colección por 12 € cada uno. 


m 8. Syphon Rtter 3 

■ Aventura de acción [ 19/J5 

ncuon, infiltración * aventuras 
oara uno de los juegos más 
emblemáticos de PSnne Un 
clasico que encandilara a 
cualquier buen aventurero 



(40 9. Medíeuil 2 

■ Acción | 23,98 € 



Un hilarante juego de acción 
con mucho humor negro, largo y 
divertido, protagonizado por un 
esqueleto capaz de "usar” la 
cabeza para algo más que pensar. 


(=0 lime Crisis Proyecto Titán 

■ Arcad e de pistola i 22.95 € 



El mejoi juego de pistola pan 
PSone, una versión ae la 
'amo >a recreativa que muestra 
un e«ceiente apartido grako y 
un montón de serp^esas 




Este mes 
recomendamos. 


(t) 1. LOS Sims Toman la Calle 

■ Vuelven los Sims con más opciones que nunca. 

(4-) 2. Commandos 2 

■ Acción y estrategia hecha por españoles. 

(=) 3. Aliens Vs Predator 

■ Monstruosa estrategia en tiempo real. 


Juegos que nos obligan a estrujarnos las neuronas, ya que requieren más inteligencia y que 
habilidad. Podéis encontrar puzzles, juegos de estrategia, simuladores, juegos de tablero... 


It of Empires ll 

Konami | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +16 años 



Los distintos modos de juego, 

1 los gráficos y poder jugar con 
personajes históricos, hacen de 
este juego una opción muy interesante. 

© VALORACIÓN: Estrategia en 
tiempo real con personajes 
históricos que llama la atención. 


Aliens Vs Predator Extinction 

EA Games | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 


Aliens, Predators y Marines 
protagonizan un juego de estrategia 
bélica en el que debemos demostrar 
nuestra astucia y capacidad de gestión. 

© VALORACIÓN: Aunque no es 
espectacular, es interesante si 
buscas estrategia con opciones. 



Commandos 2: Men of Courage 

Jmssic Park: Operation Génesis 

Kuri Kuri Mix 

Pyro | 29,95 € 1 1 jug. | Castellano | +13 años 

Universal | 59,95 € 1 1 jug. ^Castellano | +13 años 

Empire 1 19,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



El mejor juego de estrategia de PS2 
nos pone a los mandos de un grupo de 
comandos con distintas habilidades que 
hemos de combinar. Ojo, que no es fácil. 

• VALORACIÓN: Gran calidad 
técnica y jugable que le 
convierten en la mejor elección. 



Un simulador de "Parque Jurásico”: 
tenemos que crear los dinosaurios, 
organizar el parque, evitar que las 
atracciones se coman a las visitas... 

VALORACIÓN: Si te atrae el 
7 concepto de construcción y 
gestión te lo pasarás en grande. 



Una curiosa mezcla de plataformas y 
puzzles, donde dos jugadores deben 
cooperar para superar los retos del 
juego. Divertido y absorbente. 

VALORACIÓN: Uno de los 
juegos más divertidos para jugar 
cooperando. Y a este precio... 


1. Los Sims Tom an la Calle 

EA Games | 62,95 € ! 1*2 jug | Castellano i +7 años 


Partiendo del mismo esquema, la 
segunda parte de este simulador de 
vida ofrece mas opciones, más objetos, 
la posibilidad de salir de casa - 





. 

Acclaim | 49,95 € 1 1-3 jug. I Castellano | +3 


VALORACIÓN Si te atrapan no 
0 podrás dejar de jugar Eso si. nada 
de tiros, sólo relaciones sociales 


¿ 4 . 


Un simpático juego de estrategia en el 
que manejamos a un equipo de gusanos 
armados hasta los dientes que deben 
acabar con el equipo rival. 

VALORACIÓN: Mucho humor, 


m 

i VALUKAÜIUN: MUI 

_ j 7 acción y estrategia 

== " **** ’ _ ideal para jugar aci 


juego 
acompañados. 




Este mes 
recomendamos... 


(t) 1. EyeToy Play 

‘ Convierte tu cuerpo en un pad para jugar, 

(4-) 2. Time Crisis 3 

m El mejor arcade de pistola. Como la recreativa. 

(t) 3. Residen! Evil: oead aun 

Desenfunda la pistola y acaba con los zombis. 


Aquí encontrarás los juegos de los más variopintos temas: composición musical, 
arcades de pistola, baile... Un rinconcito especial para las más curiosas rarezas de PS2. 


Enflgame 

Empire 1 19,95 € 1 1*2 jug. | Castellano | +18 ¡ 


EyeToy-. Ritmo loco 

Sony | 49,95 £ 1 1-2 jug. | Castellano | +3 años 



Un divertido arcade de disparo en el 
que debemos deshacernos de todos 
los malos que aparezcan. Sólo le 
fallan los gráficos, un poco sosos. 

VALORACIÓN: Si eres un fan de 
los arcades de pistola, no te va a 
defraudar gracias a su desarrollo. 


IPl 


Una expansión de EyeToy que es un 
juego de baile en el que debemos 
demostrar nuestro ritmo y habilidad 
frente a la cámara, no incluida. 


O 


VALORACIÓN: Resulta mucho 
más corto que EyeToy Play, 
pero igual de divertida. 


1. EyeToy Play 


Minia Assault 


Sony I 59,95 ** , 1-4 jug | Castellano i +3 años 


Gracias a (a camara que incluye, podras 
jugar a docenas de mimjuegos usando 
tu propio cuerpo en lugar de un oati 
Diversión garantizada 

VALORACIÓN Si quieres algo 
3 nuevo, fresco y divertido, tienes 
que probarlo. Te va a encantar 




Namco | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 


Un arcade de pistola que sabe 
enganchar gracias a su frenético ritmo 
de juego. Ofrece varias rutas, lo que 
alarga su vida útil. 

• VALORACIÓN: Gráficamente no 
supera a Vampire Night, pero su 
ritmo de juego... 


Resident Evil-. Dead Aim 

Starsky a Hutch 

Time Crisis 3 

Capcom | 62,95 € 1 1 jug. | Castellano | +18 años 

Empire | 59,95 € 1 1-2 jug. [ Castellano | +11 años 

Sony | 59,95 € 1 1-2 jug. | Castellano | +18 años 



Un Resident Evil en el que debemos 
acabar con los monstruos haciendo uso 
de una pistola de PS2. Y también hay 
puzzles y aventurilla... 

© VALORACIÓN: Resulta jugable 
y entretenido, aunque se hace 
corto y tiene pocas opciones. 



Un curioso arcade de velocidad 
compuesto por distintas misiones en las 
que pueden participar dos jugadores: 
uno pilota y el otro dispara a los malos. 

VALORACIÓN: Muy divertido a 
7 dobles, aunque sus faltos gráficos 
- le restan espectacularidad. 



El mejor y más largo arcade de pistola 
para PS2, ofrece además un ritmo 
frenético y una exquisita calidad gráfica. 
¿Quieres más? 

• VALORACIÓN: Si tienes una 
pistola no lo dudes, éste es el 
juego que estabas esperando. 












£C fl< ame l>c*:;iki< 

SQUARE ENIX 


^ NINTENOO 

r GAMECUBE 


Participa enviando 
un mensaje con la clave 
“Finalplay” y entrarás 
en el sorteo del lote que 
te permitirá 
jugar con tres 
amigos más al 
exclusivo modo 
multijugador 
cooperativo de 
Final Fantasy 
Crystal Chronicles, 
utilizando 4 Game 
Boy Advance. 


Kara participar en este concurso solo tienes que 
enviar un mensaje de texto desde tu móvil al 
número 5354, poniendo: Finalplay. 

1. - Coste máximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA. 

2. - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. - Se seleccionará 1 mensaje que recibirá un lote 

compuesto por 1 GameCube, 4 Game Boy 
Advance SF> cuatro cables conexión NGB-GBA, 
1 tarjeta de memoria y 1 juego Final Fantasy 


8.- Plazos de participación: del 15 de marzo 
al 15 de abril de 2004. 

Le informamos que los datos de las personas 
ganadoras del concurso serán incorporados con 
fines mercantiles a un fichero del que es 
responsable HOBBYPRESS, S. A. 

Los listados de números de teléfonos móviles de 
las personas no ganadoras de premios, serán 
destruidos después del pertinente sorteo. 


4. - 

5. - 

6 . - 
7.- 


Crystal Chronicles para Nintendo Game Cube. 
Los premios no serán canjeables por dinero. 
No se admitirán reclamaciones por pérdida del 
servicio de Correos. 

Los nombres de los ganadores serán 
publicados en próximos números de la revista. 
El hecho de tomar parte en este sorteo implica 
la aceptación total de sus bases. Válido 
únicamente en territorio español. 


Devdoped t>, SGUARE ENIX CO , LTD (c> 2003 2004 THE GAME OESIGNERS STUDIO. INC. FINAL FANTASY is a reo.stered trademark of SOUARE ENIX CO . LTD 
CHARACTER DESIGN/Tostnyuki Italiana Licemed to Nintendo. TM, A' and the Nintendo GjmrCube tono are trademark. of Nintendo, (el 2004 Nintendo. 





TRUCOS 



Aquí tenéis, ordenados por orden alfabético, los mejores trucos para una larga lista de 
juegos. Buscad bien, que seguro que encontráis el truco que estáis buscando. 


i 

i 



BALBUR’S GATE: 
DARA ALLIANCE II 


• Subir de nivel y aumentar el dinero: 

Pulsa y manten Ll-tRl + A'B + B + X 
Mientras los mantienes pulsados, presiona L2 
Subirás hasta nivel 10, tendrá? 45 puntos de ha- 
bilidad y 500.000 monedas. 

• Menú para saltar de nivel y salud infinita: 




\ 


[B1 

BUSCANDO A NEM0 

En la pantalla donde sale el título, 
pulsa estas secuencias en función del 
truco que quieras activar. Después, 
carga o empieza una partida y pausa. 
No funcionan en todos los niveles. 

• Seleccionar nivel: 

▲, ▲, illtlA« 

■, A, U, A, ■, A, ©, A, A. 

• Ver créditos: 

A, O, O, A, A, ■, ©, A, ■, •, 

A, ■! 

• Nivel secreto: 

A, ■, O, ©, ■, A, A, ■, • • 


• Invencible: 



CASTLEUANIA: 

LAMENT 0F INNOCENCE 


• Todo el vestuario: 

Acaba el juego, selecciona Partida 
nueva y pon como nombre @LLSKILL 

• Modo Locura: 

Acaba el juego con León en dificultad 
Normal. Comienza una partida nueva e 
introduce como nombre @CRAZY. 

• Jugar con Joachim Armster: 
Acaba el juego con León. Comienza 
una partida nueva e introduce como 
nombre @JOACHIM. 

• Modo Calabaza: 

Acaba el juego con Joachim Armster 
y graba la partida. Comienza una nue- 
va y pon como nombre 0PUMPKIN. 


COLIN MGRAE 04 

Dentro del menú opciones, ve a "Se- 
cretos" e introduce estos códigos en 
la pantalla 'Introducir código'. Actí- 
valos colocándote sobre ellos y mo- 
viéndote a la derecha. 

•Todas las opciones de 
climatología: CÑRWTR. 

• Modo Grupo B y coches 
de ese modo:CFCKGL 

• Modo Experto: HIQNRM. 
•Todas las partes de los 
coches: FUDWHC. 

• Todos los tests: DMLPOD. 

• Modo Espejo: EPDZJF. 

• Todos los coches: AIDLAU. 

• Todos los circuitos: 6SDJUC. 



DRAGON BALL Z 
BUDOKAI 2 


• Obtener todas las 
cápsulas Breakthrought: 

En una partida grabada, consigue un 
par de habilidades en el tablero y ve 
a la tienda de habilidades. Cuando 
vayas a salir de esta pantalla, y Bul- 
ma diga "Come again", presiona Rl, 
R2, L1 y L2 al mismo tiempo y 
aguanta unos segundos. Al salir ve- 
rás que tu barra de porcentajes ha 
aumentado un grado. Repítelo hasta 
tener el 100% y regresa a la tienda. 
Verás que están todas las cápsulas. 



D0WNHH1 D0M1NATI0N 

Todos estos trucos tienen que intro- 
ducirse mientras estás jugando y, 
además, rápido. 

• Habilitar modo Trucos: 
t,A, 4,X,4-, 

• 2000 dólares: A, A, •*■. 

• Más adrenalina: ♦ , +, •+. 

• Pegar siempre: ♦ 4-, •. 

• Antigravedad: ♦ , A, ■, ■, i . 

• Peleas libres: 4-. 

• Subir el nivel de pelea: 

i. ■ 

• Restaurar energía: 

4 > +> ■*, •**. +■ 

• Dinero:-*-, t, 

• Botellas infinitas: 

• Super giro: •+, f, ♦ 

• Más velocidad: 

• Medidor de golpes: 

• Super salto: -4-, l,X, f, A. 

• Pirueta especial: ♦ ♦ . 

• Energía infinita: 

• p A,-4.,^,B. 

• Subir nivel: f, 4, -4-,^, 

[L] 

LOS SIMS TOMAN LA CALLE 

• Activar trucos: 

Pulsa R2, L2, Rl, L2, 4-, © 

Verás que fuera de la casa ha apare- 
cido un gnomo. Esto significa que 
puedes meter más trucos. 

• Todos los objetos para 
comprar: L2, R2, ♦, A, L3. 

• Rellenar los motivos de tu 
Sim: R2, Ll, Rl, L2, 4-, 9 
Dirígete a la figura del gnomo y, pul- 
sando sobre ella, te darán la opción 
de rellenar los motivos de tu Sim, es 
decir, comida, higiene, bienestar, etc. 


• Más dinero: Ll, R2, ■, L3. 

Dirígete a la figura del gnomo y, 
pulsando sobre ella, podrás elegir la 
opción "Dame Pasta". Cada vez que 
pulses sobre ella conseguirás 10.000 
simoleones. 

[MI 

MAFIA 

• Minijuegos desbloqueares: 
Camión Bigfoot: Gana todas las 
carreras del modo Campeonato. 
Elegir coche: Aprende a abrir un 
coche por la fuerza durante tus misio- 
nes para usarlos en Carrera Libre. 
Munición infinita: Completa el 
juego una vez y, al empezar una nue- 
va partida, descubrirás que tu muni- 
ción no se agota. 

MANHUNT 

• Trucos salvajes: 

Consigue un rango de tres estrellas 
en cada nivel para desbloquear un di- 
seño del juego como bonus. Como ex- 
tra, consigue un rango de cinco es- 
trellas y cada imagen desbloqueada 
mostrará la mitad de un código. Com- 
bina el código de la izquierda con la 
que tenga a su derecha para conse- 
guir el truco completo. Introduce es- 
tos códigos en el menú principal. 

• Regeneración: 

R2, R2, L2, ♦,•, 4-, 

• Equipación completa: 

Rl, R2,Ll,L2,f , f,4-, i. 

• Superpuñetazo: 

Ll, A, A, A, •,#,•, Rl. 

• Correr siempre: 

R2,R2, Ll, R2, 4-,-4,4-,-4. 

• Silencioso: 

Rl, Ll, Rl, Ll, 4-, 4-, 4-, 

• Invisible: 4 , 4 , f . 


• Cazadores con voces de helio: 
Rl, Rl, A, ©, ■, L2, Ll, 4 . 

• Piel de mono: 

■, □, R2, 4 , A, 4 . 

• Piel de cerdito: 

♦ , ♦ , 4 -, 4 -, Rl, R2, Ll, Ll. 

• Piel de conejo: 

4..R1, Rl, A, Rl, Rl, ■, Ll. 

• Desbloquear bonus: 

Consigue tres estrellas de rango en 
grupos de cinco niveles seguidos. 

• Hard as Nails: Consigue tres es- 
trellas en cada nivel del 1 al 5. 

• Brawl Game: Consigue tres es- 
trellas en cada nivel del 6 al 10. 

• Monkey See, Monkey Diel: 
Consigue tres estrellas en cada nivel 
del 11 al 15. 

• Time 2 Die: Consigue tres estre- 
llas en cada nivel del 16 al 20. 

[NI 

NFl STREET 

Introduce estos códigos como si fue- 
ran el nombre de tu jugador para des- 
bloquear a los siguientes equipos: 

• AE3278: Equipo All-Star AFC East. 

• AN3278: Equipo All-Star AFC North. 

• AS6884: Equipo All-Star AFC South. 

• AW9378: Equipo All-Star AFC West. 

• NE3278: Equipo All-Star NFC East. 

• NN 67 89: Al I-Star NFC North. 

• NS9378: Equipo All-Star NFC South. 

• NW9378:AII-Star NFC West. 




PRIKCE 0F PERSIA: 

LAS ARENAS DEL TIEMPO 


• Primer nivel del Prince of 
Persia original en 3D: 
Comienza una partida. En el balcón 
del inicio, mantén L3 y pulsa: 

X, ■, A, O, A.X.B.C 


• Passwords de nivel 

del Prince of Persia original: 

Activa en primer lugar el truco ante- 
rior y, en la pantalla de passwords del 
juego bonus “Prince of Persia 1", in- 
troduce estos códigos para saltar al 
correspondiente nivel: 

Nivel 2: KIEJSC 
Nivel 3: DMKERC 
Nivel 4: ACCVQC 
Nivel 5: XRTLQC 
Nivel 6: UHLCQC 
Nivel 7: RXCTPC 
Nivel 8: KBJOOC 
Nivel 9: DFPJNC 
Nivel 10: SWJJLC 
Nivel 11: LAQEKC 
Nivel 12: ZMBTOC 


[R] 

RISK GLOBAL D0MINAT10N 

• Ejércitos infinitos: 

Cuando tengas 3 cartas Risk que pue- 
das cambiar por refuerzos, pulsa 
Start. Cuando aparezca el menú se- 
lecciona "Cartas Risk". Elige las que 
vas a cambiar y pulsa A para volver 
al menú anterior, aunque sin volver 
aún al tablero. Vuelve a seleccionar 
"Cartas Risk". Elige de nuevo las tres 
cartas que elegiste antes y pulsa A. 








LEGflCY OF KAIN: DEFIANCE 



Pausa el juego, introduce cualquiera de estos códigos, 
vuelve a pulsar Start para seguir jugando y el truco se 
activara. Introduce todos los códigos con la cruceta, si 
lo haces con el sttck analógico no funcionarán 

• Todos los bonus 

R2 4.L2.R1 4- L2, 4 Ll. ▲ 

• Todas las Crónicas Oscuras: 

R1 4 R2, Ll, R2 ▲ 4 Ll 

• Aumentar salud 

4 - 4 4- •*- Rl. Ll,* ▲. * 

• Todas las puertas: 

• 4, t, 4 4 R1,A,* 4 

• Aumentar todo 

«*,«• ♦, 4.L1.R2 • 4 ▲ 

• Carga de la espada infinita: 

4, 4 ♦ , 4*, Rl, R2 4 ▲ • 



Si estáis atascados en algún juego podéis pedirnos trucos o consejos escribiendo una carta 
a ia dirección de la revista indicando en el sobre “S.O.S. Trucos”: Hobby 
Press. Play2Manía C/Los Vascos n* 17,2 a Planta. 28040 Madrid. 

También podéis mandar vuestras consultas a través del correo electrónico, 
enviando vuestros mensajes a: playmania.trucos@hobbypress.es. 


ix't 


• Invencible 

• , 4,*. 4, 

Rl. R2, 4 A Ll 

• Sin texturas: 

Ll 4.R2 * R2. f, 
A, Ll 4 

• Nuestro personaje se 
vuelve una caricatura: 
t, 4 f, 4.R1.R2, 

4 • A 

• La espada es un tubo 

t 4. R2.L2, 

A. 4 y* 

• Ver las coordenadas: 
Ll, 4 Ll f ,R1 L2, 
Ll. 4, A 


Repítelo las veces que quieras. Cuantas más veces lo 
hagas, más refuerzos tendrás. Cuando termines, 
vuelve al tablero para colocar a tus ejércitos. Tendrás 
un ejército enorme y el valor de tus cartas Risk se in- 
crementará cada vez que hagas este truco. 

ROGUE OPS 

Pausa el juego e introduce cualquiera de estos códi- 
gos: 

• Pies grandes: 


tt 



• Arma enorme: 

■, □, u m, o, o 

• Flechas explosivas: 

4-,4-,4^4*. □. • , 

L2, R2, ■, O, 4.,*. 

• Balas de francotirador 
explosivas: 

L2, R2, 4-, 
4-.-4.4-.R2, L2.B.O 

• Terminar niveles: 

Bank: R2, L2, ■ • 


□ Contra el enemigo fina! tío Primal 

Hola, estoy atascada en Primal. Al final del juego, el monstruo 
grandote empieza a lanzarme rayos y ya no sé que hacer. 

Alicia (e-mail) 

Te estás enfrentando al terrible Belahzur. quien a veces se aleja y se coloca 
en el centro del escenario para recuperar fuerza o dispararte. Verás que en 
ese momento en el suelo se forman cuatro círculos con la luz que 
proviene de un cristal de energía en el centro de la estancia. Coge un m 
escudo de los que hay en el suelo, colócate en uno de los círculos de 
luz y sitúa el escudo delante de Belahzur (con Rl Espera a que el 
rayo que recorre el escenario se refleje en el escudo y verás cómo 
rompe una de las caras de cristal. Tienes que romper las 4. 


□ El asesino de Soul catiisur U 

Hola. Me gustaría saber si en Soul Calibur II es posible jugar con Assassin. 

Javier Nevada (Bemdorm, Alicante) 

Para jugar con este personaje, debes terminar la misión 2 del capítulo 8 del modo 
Maestro de Armas. Así desbloquearás el tercer subcapitulo, Pollux. Acaba la misión 2 
de este subcapítulo y podrás jugar con Assassin. 

□ Contra Steve en RE Coefe Verónica X 

Hola amigos de Play2Mania. Estamos atascados en la parte final de Resident Evil 
Code: Verónica X, cuando Steve se transforma en un bicho y usa un hacha. 

Carlos (e-mail) 

Este enemigo es invulnerable, así que lo único que puedes hacer es huir. Dispárale 
flechas explosivas cuando veas que levanta el hacha y conseguirás unos preciosos 
segundos que debes aprovechar para darte la vuelta y correr hacia la puerta por donde 
has entrado Cuando veas que se acerca, pulsa Rl para darte la vuelta a toda velocidad 
y vuelve a dispararle. Repite el proceso hasta salir Allí verás una secuencia de vídeo.. 




¡Es tu oportunidad! 

Estos grandes juegos y otros títulos de Sierra a precios increíbles. ¡Aprovecha las 


O 


uWX-Vt.Tt.; 

Ljp .y. jj 

rebajas 1 


f ATENCIÓN 

DESPRENDIMIENTO DE PRECIOS 








S.O.S. TRUCOS 



□ Atrapado en ei banco de xut 

Hola playmaníacos. Tengo un problema con el juego XIII ( que compré después 
de leer vuestra revista). Estoy intentando pasar el nivel del Banco Winslow y ya 
he visto la escena en la que aparece el presidente del banco, he dejado K.O. al 
guardia que sale por la puerta después de hablar con él, he atravesado el 
despacho y eliminado a sillazos a los dos guardias de la sala contigua. Pero 
ahora estoy dando vueltas por todas partes y no sé cómo seguir. 

Antonio Perelló Ourán (e-mail) 

La clave está en la biblioteca que hay después del despacho (la sala en la que dices que 
has dejado K.O a dos guardias a sillazos). Al final de la misma veras una mesa con un 
botiquín. Salta sobre ella y rompe la reja que hay en la pared Ahora puedes entrar 
agachado por el tune! y continuar el resto de la fase 

□Desnudo e indefenso en Metal Gear Sotid 2 

¡Hola Play2Mamacosí Ante todo felicidades por la revista. Me he quedado 
atascado en el Metal Gear Solid 2: Sons of Liberty después de ser torturado 
por Solidus y OcelotTras un vídeo con Olga y después de que Raiden quede 
desnudo, ¿qué debo hacer? Espero que me ayudéis. Muchas gracias. 

Jonathan González (Bilbao) 

Nada más quedar libre, coge la medicina del armario, activa el nodo de la habitación de 



• Desbloquear todos ios niveles 
y modos: 

Durante el juego, pulsa ■ B ■. 

# 4 . u n 

Comienza una partida 
nueva *> tendrás iodo desbloqueado 


MAX PAYNE 2: THE FALLOF MAXPAYNE ' 


al lado y sal por la puerta de la derecha que da a la zona 'Arsenal Gear Pégate a la caja 
y cuando el panorama esté despejado, corre hacia arriba Usando los contenedores para 
ocultarte, corre hasta el final de la sala. Coge la medicina de la izquierda y sube por las 
escaleras Ya en el piso superior. Campbell !*• llamara Tras atender su llamada, sal por la 
puerta derecha Ahora en el "Ascendíng Colon es cuando Campbell se vuelve loco 
Escucha sus llamada.*. > espera a que aparezca Snake, que además de todo lu equipo te 
dara una espada Practica con ella en el pasillo y comenzará una nueva escena de vídeo 

□Tres taríetas de acceso en Tomb Raitíe? 

Hola Play2Manía. Estoy jugando al Tomb Raider de PS2, y necesito que me 
digáis la localización de las tres tarjetas de seguridad del laboratorio biológico. 

Jesús Rosa González (e-mail) 

Si estás buscando las tarjetas es que ya has superado el puzzle de las válvulas, asi que te 
orientamos desde este punto pasa por el portón hasta el invernadero, ve a la derecha y 
derrota al primer vigilante, que tiene una de las tarjetas En la zona central, sube por una 
escalerilla hasta el segundo nivel. Ve hacia la ,/quierda y suU- por las escalinatas al tercero. 
Ignora la puerta azul de la izquierda y salta hasta la segunda plataforma rectangular sobre 
la cristalera. Abajo a la izquierda hay unas plataformas desde las que puedes llegar a un 
tramo de escalera sin barandilla. Acaba con el enemigo cercano y avanza a la izquierda 
hasta una zona en la que Lara comentara que no puede saltar un abismo tan amplio. Ve a la 
izquierda hasta la puerta azul que antes ignoraste. Corre en dirección contraru a la puerta 
hasta un hueco en la pasarela. Coge carrenlí.i salta y engánchate al borde. Habrás ganado 
la potencia de salto para superar el abismo de antes Ve hasta el y salta cogiendo carrerilla 
Sube al siguiente nivel , busca una tubería llena de enredaderas por la que podrás 


4-, R2, 4-,B, O, ■. 

Carmen: R2, L2, ■*•, 

L2, R2, B, ■, ■, R2. 
Installation K: R2, L2. ■, ■, 4-, 
L2, L2, B ■, Ll, fl. 

Magyar: R2, •, •, 4-, 

L2, R2, +,m, ■*. 

Mod:R2, L2, R2. 4-, 

®, R2,#, «►, ■*, 4-, 

Museum: L2, L2, -♦>, ■*, 

• L2, R2, H R2, ■, R2. 
Reliance: R2, L2, 

+ , R2. L2. 6 E, © 

Silo: R2, L2, ■*, 4-, 

4-, L2, O R2, B, fl. B. 

Training: «►, •*, 

© B. R2, L2, G 0, fl. 

• Mitad de daño: fl, B, •, #, 

4-, 4-, ■*, B, O, B, B. 

• Saltar de nivel: 

L2, B, L2, •, L2, 4>, L2, L2, R2, 

R2, B, R2, ©, R2, 4. R2,-4,B. 

• Las balas no te hacen daño: 

4-, •+, 4-,B,B, O, B. 

• Un toque mata: 

L2, R2.B.B, fl. 

• Balas infinitas: 

•’ u, o, b’ u. 

• Vida infinita: 


• Niveles:TICKETTORIDE 

• Acrobacias: BAG OFTRICKS 

• Todos los personajes 
secretos: HIGH SOCIETY 

[SI 

SPAWN: ABMAGEDDOH 

Estos trucos se introducen con el jue- 
go en pausa. Si oyes la frase "Bendito 
necroplasma” lo has hecho bien. 

• Todas las armas: 

f, ♦,■*, 4-, 4-, 

• Munición infinita: 

t, + 

• Salud y Necroplasma 
infinitos: 

• Necroplasma infinito: 

• Sin sangre: 

• , ♦ ,+,+■, t, ♦, ♦. t 

• Abrir todos ios cómics: 

t, + f 

• Abrir todas las misiones: 

♦ , 4 ■*•. 

• Abrir la enciclopedia: 

t, 4,4-, i, 


SONIC HEROES 

• Personajes de metal: 

Mantón la K y el A pulsados des- 
pués de haber elegido un nivel en el 
modo para dos jugadores. Los perso- 
najes que elijas serán versiones me- 
talizadas de los normales. 



TWISTíD METAL 
BLACK ONLINE 


• Chatear en el juego: 

En la pantalla del lobby, pulsa 
Ll, L2, R2, Rl, Rl, R2, L2, Ll. 

Un sonido confirmará el truco. Pulsa 
B para entrar en la sala de Chat y A 
para salir de ella. Puedes usar el te- 
clado que hay en pantalla o conectar 
uno USB a tu consola. 


LUI 

URBAN FREESTYLE SOCGER 





llegar al siguiente nivel. La segunda tarjeta esta unos metros a ia derecha Regresa al 
segundo nivel, concretamente hasta la escalerilla por la que subiste hasta él Ponte de 
espaldas a ella y coge el camino de la derecha hasta llegar a un hueco en la pasarela 
Pégate a la barandilla de la derecha, coge carrerilla y salta paro agarrarte al borde. Avanza 
hacia el frente para acabar con un nuevo vigilante, que dejará la última tarjeta 


1 Negocios en firanti Tiieít Auto Uice City 

Hola playmaníacos. Ante todo felicitaros por esta "peazo” de 
revista. Estoy fhpando con el GTA I /ice City, pero no sé qué 
edificios comprar. Ya tengo la imprenta, el estudio de cine, la 
compañía de taxis, el embarcadero, el 3321 de Vice Point, el 
102 de Washington Street, el apartamento Links View, la 
fábrica de helados... Por cierto, ¿cuántos encargos hay que 
hacer para acabar la misión de la fábrica? 

Alejandro García Fernandez (Madrid) 
Ademas de los negocios que mencionas, debes comprar el Club Pole 
Positíon, el Club Malibu y Automóviles Sunshme Y, por supuesto, la 
mansión de Díaz, que consigues gratis al pasar la misión 
"Borrar” Y respecto a la fábrica de helados, debes hacer 
55 ventas seguidas. 

□Atascado en Indiana Jones 

Hola playmaníacos. Estoy atascado en Indiana Jones y la Tumba 
del Emperador , concretamente en las Puertas de Neptuno. No 
consigo encontrar la moneda deVino. 

Rafael García Oró (Barcelona) 

Desde el principio del nivel, salta al agua (equipado con el cuchillo) y 
elimina al tiburón. Sal del agua oor la única zona posible y engancha 
tu látigo a un pez de piedra para llegar a otra zona de las rumas. 
Bordea el pilar por una cornisa y salta al muro de enfrente Da un 
par de saltos más para llegar a una escalera, elimina a los dos 
enemigos y recoge la munición del arpón y la moneda a su lado 



ROLUNG 

Introduce los siguientes códigos co- 
mo si fueran passwords en el menú 
"Cheats" (respeta los espacios): 

• Todos los skaters y las ropas: 

THE EMPERORS NEW ClOTHES 

• Películas: NOW PLAYING 

• Reputación a tope: 

C00LDUDE 

• Barra de piruetas llena: 

FULLTANK 

• Balance perfecto: 

FOCUSSED CHICKEN 


S0C0M II ONLINE 

• Modo visión nocturna 
en tercera persona: 

Cuando juegues Online, puedes usar 
tus gafas de visión nocturna y perma- 
necer en perspectiva de tercera per- 
sona y así ver muchas más cosas que 
en primera persona. Para hacerlo, 
mantón pulsado Select hasta que 
aparezca la tabla de puntuación. Sin 
soltarlo, pulsa ♦ , ♦ , 4 , ♦ . Si lo 
has hecho bien se activará la visión 
nocturna y podrás ver a tu personaje. 


En el menú principal, ve a "Extras” y 
después a ''Cades". Introduce 
cualquiera de estos código para 
activar los trucos correspondientes. 

• Modos de juego: GM20PEN8 

• Todos los equipos: A11T3AM5 

• Habilidades a tope: MAXSKILL 

• Jugadores enanos: Z26BEYW8 

• Nuevo objeto en el inventa- 
rio: E06J3CT5 

• Turbo infinito: SPEEDY01 

• Desbloquear al equipo Stre- 
etballerteam: 5Y104D9A 

• Oponentes débiles: WIMP_A.l 





IMAGENES 


TU IVlOlfÜ 


uuww.tu-logo.com 

. . \ & 


' I* ^ 


Comprueba que tu móvil tiene WAP y es compatible. ' . ' fea 1 

2. Envía F0T054 (espacio) código km* V 

de la imagen ai 5099 36996 36083 35497 35494 36155 36040 35986 35424 35423 36225 




36904 37032 36463 36459 36457 36382 36905 36455 36454 36449 

36472 37038 40044 40029 35440 35484 36458 35499 35492 35521 



36452 


40169 


* •. Gi- 


35166 35185 35174 35175 35180 35181 35184 36204 35939 35136 

-V Cr< 9 . Vf^ríflÉa 


35097 


__ -<L i- ?- 

36900 35438 36340 36465 

131'..*:'' . -■ ' 

35520 35188 35157 35170 

— nnp m 

" 1 ' V 

36475 35530 35537 35478 


f AWmtwTi 


35495 35540 35525 36231 35158 35955 36213 35541 35421 35465 


S •. & 

35014 35570 35428 35564 36304 


POLIPONICQ S— — JUEGOS 
Envía un sms al 7788 con la clave POLIJ39 (espacio) 
y el código del tono 

ToaoicioNflLE s^^i^^— «■». i rr^ -.n i driM 

Envía un sms al 7788 con la clave TON025 (espacio) 
marca del móvil (espacio) y el código del tono 


j Comprueba que tu móvil tiene WAP y que es compatible*. 

2.1 Elige un juego y envía un sms al 5099 con la clave 
JUEG031 (espacio) y el código del juego. 


Buleria David Bisbai 
Tengo Queco 

TheUrukHai BS0 Señor Anillos 
Despedido BS0 Anuncio TV 
Fuente de energía Estopa 
Saoke Júnior 

En tu cruz me clavaste Chenoa 
Olvídate de mí Iguana Tango 
En tu ventana Andy y Lucas 
Babybov Beyonce 

.. 


I’miovinit JustinTimberJake 
imagmary Evanescence 
Angel malherido El Barrio 
Shutup Black eyed pus 
Ponte Ilusión BSD Anuncio TV 
Desnuda frente a tl Chenoa 
Niñas de barrio Las Niñas 
Nothing taris Madonna 
Loves divine 5e.al 
¡.achica de al lado f-ranPerea 


A 

n 




lust Uke A PilbPink 
Somewhere i Belong/Lmkin park 
Cant Stop/Red hot chili peppers 
Run/Sash 

Desvio Al Paraíso/ Andern. ay 
Come Undone/Robbie Williams 
Dilema/Nelly feat Kelly Rowland 
Opportumty Nox/ñoxette 
Come Into My World/K Minogue 
Unchamed Melody/Gareth Gates 
Here It Comes Agam/Meiame C 
Shape/Sugababes 
You wiiJ never be alone/Anastacia 
TheHarwfc That BmttAJU2 


bulena 

tengo 

anillos 

despedido 

fuente 

saoke 

cruz 

olvídate 

tuventana 

babyboy 

lovlmt 

imagmary 

malherido 

shutup 

ilusión 

desnuda 

barrio 

fails 

loves 

lachica 

PILL 

BELONG 

CANT 

SASH2 

DESVIO 

UNDONE 

DILEMMA 

NOX 

COME 

MELODY 

HERE 

SHAPE 

ALONE 

HANDS 

WONT 



At The End/l¡0 
Belwe/Cher 

i Begin To Wonder/Danm Minogue 
Out Of Time/Blur 
Dirty Sticky FIoors/Dave Gahan 
Fighter/Chrrstma Aguilera 
Losing Gnp/Avril Lavigne 
Hungry Eyes'Eric Carmen 

[ i? ■ I 

Damm Baracuda 

Tribal dance 2 Unlimited 

Cali me Cari me 

Are you ready for this? 2 Unlinut 

Thelaunch DJJean 

Holliday Madhouse 

Nolimi aUnlimited 

Htaven SammyYanou 

That tcsling Di Chus 

Afrodite Afrodita 

Let the beat control 2 Unlimited 

Shinchan - BSD 
Bullettn Frency II 
Samuel Jackson 
Aquí Hav Tomate 
SWAT911 
Matrix II ■ BSO 
La bola de Cristal 
Bs Ally Me Bcal 
El exorcista - BSO 
Bring me to lite 
Crash Landlng 
Operación Triunfo 
7 Vidas • BSO 
A Tu Lado 
Mas Que Coches 
Mísslon Imposible - 
El equipo A 


Ih-K-M-N-N-P j 

1 Y-A-8-F-G-H-I 

I °' P 3 I 

|dí- 1¿-A~B-E 1 
|c.G+(4<^^ Q 
1 Ñ-P-U-S 1 

mi 

I 1012 1 

1 IT JOlP 1 

8 1216 8 

p | 

1 1018 1 

1 ' A-a-c-e-F- 1 
1 G4&J-M4.. 1 
1 Vi -N-N-O-P-O-1 
I U-T-V-Z 1 

I C-RT42 I 

['i&í!? 


Timbre 

timbre 

Pedo 

pedo 

Cisterna 

cisterna 

Orgasmo 

orgasmo 

Sirena 

sirena 

k Gnto 

gnto 
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»l-2 Jugadores 


» Atari 


» Castellano 


» Lucha 


Ponte el Vimono, hazte un peinado imposible, coge unos cuantos 
de esos videos que tanto le gustan al Maestro Muten-Roshi, súbete 
i la nube Clinton y pon rumbo al surrealista mundo de Dragón Ball. 
es la bora de demostrar que eres todo un super-saiyajin. 






DRAGON BAUL Z: El JUEGO 

• # 

D '. envenidos una vez más ' peque ‘ a| 9° que cuesta mucho y ha llegado podemos garantizarte que los pune- amigos en PS2 cuenta con varios mo- 
U nos saltamontes . a la Isla del • ’ el momento de empezar a pagar ha- tazos que recibas te duelan menos, dos de juego, que debes jugar para 
Maestro Muten-Roshi. Os encontráis ciendo uso de vuestras habilidades. ' seguro que tus golpes sí dolerán más. conseguir más luchadores, más habi- 
aqui en busca de la fama, pero eso es Sigue nuestros consejos y, si b¡<» no Esta nueva incursión de Goku y sus lidades y más escenarios 



¿Va a comenzar el Combate Mundial! 

¡¿Qué clase de batallas vamos 
a contemplar?! (3 asaltos en total) 


s un modo esencial. Debes mo 


En el Mundo Dragón hay distintos 
ve r tus personajes por un ta- niveles que te plantearán divelsos 
blero y reunir las 7 bolas del Dra- * . desafíos. Antes de comenzar estos ni 
gón con las que podrás pedirle un veles, además del personaje que con 

deseo al Dragón Shenlong (por ej. La trolas ¡nidalmente se te dará la po- 

Nave de Babidí o cápsulas Breakth- sibilidad de elegir uno o dos 
rough). En el curso de tu aventura, compañeros. Uno de tus objetivos 
irás ganando habilidades especia* principales será conseguir las bolas 
les para los personajes y, dependien- de Dragón dispersas. Para ello es fun 
do de a quién lleves y contra quién te damental que, al comenzar cada ni- 
enfrentes, irás desbloqueando más vel, vayas hacia la casilla donde se 
personajes con los que participar en encuentra el radar de las bolas 
el ModoTorneo. Draqón v Guisando L1 antes/durantf 


cada turno sabrás la posición de la/s 
bola/s que hay en el nivel en el que 
estés. Mueve a tus personajes con 
la idea de conseguir las bolas, pe* 
ro también para enfriarte y 
vencer a los rivales que aparezcan 
para desbloquear nuevos personajes. 
En el Mundo Dragón, los luchadores 
tienen un indicador que muestra 
cuántas derrotas pueden sufrir 
antes de ser expulsados del mismo. 
Puedes recargar el indicador yendo a 
la casilla donde está Dende. Así mis- 


mo. este modo te permitirá conseguir 
dinero y cápsulas con habilidades. 
Con las cápsulas mejorarás a los 
personajes. Para añadir una habili- 
dad a un luchado%debes ir a la op- 
ción Editar Habilidades (Edit Skill) 
y, navegando por sus menús, íncorpo- 
rárlas al personaje deseado. 

Con el dinero puedes ir a la tienda 
de Bulma y comprar habilidades, 
trajes o escenarios. Aunque el mejor 
modo de obtener dinero será acu- 
diendo al ModoTorneo. 


t.or»<*nzar hala. . 


Modo Torneo 


E n este modo comienzas con 
ocho personajes que se listan 
en el siguiente epígrafe. La forma de 
añadir más luchadores es desbloque- 
ándolos en el Modo Dragón. 

El Torneo es la mejor forma para 


obtener cuantiosas cantidades de 
dinero con el que podrás ir a la tien- 
da de Bulma y comprar nuevos Torne- 
os y/o aquello que desees, siempre y 
cuando tengas la cantidad suficiente 
para ello, claro. 


Según vayas mejorando tu capacidad 
de lucha y el número de personajes 
disponibles, podrás desbloquear tor- 
neos más largos y más difíciles. 

Así, para desbloquear el llamado 
Torneo de Adeptos debes dispo- 


ner de al menos 16 jugadores. Y 

para conseguir el mayor grado de 
dificultad, debes haber desblo- 
queado 29 jugadores y comprar la 
cápsula de Dificultad Avanzada en la 
Tienda de Bulma. 






GUIA » Dragón Ball Z Budokai 2 


Nave de Babldí 






P ara poder desbloquearla, tienes 
que completar en primer lu- 
gar el modo Dragón con las 7 bo- 


la Nave como deseo al Dragón 
Shenlong. 

Una vez tengas la Nave en tu poder, 


bilidad y dificultad variable. A me- 
dida que vayas superarüo los diver- 
sos enfrentamientos y pruebas que te 


>'T] x* 

kili, con los que podrás desblo- 
quear nuevos personajes contro 
lables y/o adquirir más habilida- 


las de Dragón reunidas y pedirle encontrarás en ella 4 niveles de ha- propone Babidí irás consiguiendo des para tus luchadores. 

í « 




I 


i A COMBAm ! 


B ien en el n^do Entrenamiento o 
cuando consigues una cápsula 
con habilidades nuevas, recibes una 
explicación de cómo ejecutarlas. 

El juego utiliza una nomenclatura que 
en ocasiones puede resultarte confu- 
sa, ya que se refiere a P (puñetazo- 


■ ), K (patada-A), G (protegérse- 
le), E (ataque de energía-B). 

Como ves entre paréntesis, estas le- 
tras tienen una equivalencia con 
las teclas de tu mando. Para que te 
resulte más fácil entender las instruc- 
ciones sobre cómo realizar las distin- 


tas habilidades especiales, verás que 
nosotros te damos las combinacio- 
nes necesarias de teclas ya identifi- 
cadas con los botones de tu mando. 
Recuerda que se trata de combos 
especiales a los que debes sumar los 
* movimientos/golpes básicos (despla- 


zarse, puñetazo, patada, combo pu« 
ñetazo-patada, esquivar, protegerse 
y recarga de K¡) que aprenderás en 
el modo Entrenamiento y cuya ejecu- 
ción no tiene ninguna dificultad. 

Los primeros de nuestra guía, son los 
ocho con los que comienzas el juego. 



ARROJAR RIVAL B+X 
BOMBA KI -++B+B+B+B 
KAME-HAME-HA 

b+ej+b+b+o 

PUÑO DEL DRAGÓN 

-►+A+A+A + B 

SUPER KAIO-KEN fl+A+X 
ZANKU ES+ +B + B+ A 


KAME-HAME-HA 

B+fl+B+fl+B 

KAME-HAME-HA 2 
(Prolongado) 

•++B+B+B+B+B 

MARTILLAZO- ■+* 
ZANKU B+«+ +B+B+B 


ANIQUILACION 

B+B+A+B 

ATAQUE ESPECIAL 

■►+B+B+B+ + +B+B 
ONDA DESTRUCTIVA 

B+fl+B+B+B 

RANMA ++A+A+A+B 
VUELTA DEMONÍACA B+X 


KAME-HAME-HA 

B+fl+B+B+B 

KAME-HAME-HA 2 (Prolonga 

do) -► +B+B+B+B+B 
MARTILLAZO B+X 
PUÑO DEL DRAGÓN 

•► + A+A+A + ® 

ZANKU B+ +B+B+B 
A AÍ\ v» 







PS2 



KKIIJN 


RADITZ 


DISCO: 

■+■+«- + +■ + • 

KAME-HAME-HA: 


ANO EXCITANTE: 

A + A+-H-A+A+* 

DOMINGO DOBLE: 

■+■+■+■+• 

LUNES DE DINAMITA: 

•► + A+A + A + » 

TRITURACIÓN DEL DÍA: 

■+X 

TRITURACIÓN SABATINA 


ANO EXCITANTE: 

A+A+-* + A+ A+# 

DOMINGO DOBLE: 

■+■+■+■+• 

LUNES DE DINAMITA: 

^+A+A+A+* 

TRTÍUR ACIÓN DEL DÍA: l+X 
TRITURACIÓN SABATINA: 

■ +>»+■+■+• 


GOLPE VALIENTE: 

-*■ +■+■+■ + ■+ 

MARTILLAZO: 

■+X 

ZANKU: 


A continuación te mostramos los distintos combos de lucha que puedes realizar con todos los 
personajes desbloqueares del juego, que son unos cuantos.Toma buena nota y conviértete en 
el mejor guerrero, ¿vale? Empezamos por el Mundo Dragón (Dragón Mode / Modo Historia). 


ANDROIDE 16 


ANDROIDE 17 


ANDROIDE 18 


Desbloqueo: venciéndole con Goku 


Desbloqu eo : venciéndole con Picco lol 


ueo: venciéndole con Krilín 


INFIERNO: 

LANZAR PUÑO: 

MUERTE POR EL CUELLO: 

■+* 

SPLASH: 

-► + A+ A+ ▲+• 

TRITURACION DEMONÍACA: f 

■+B+A+# 


BARRIDA POR SORPRESA: 

■+X 

CAMPANA DE PODER: 

■+■+■+■+• 

CAMPO DE ENERGÍA: 

■ +»+■+■+• 

GOLPE DE ENERGÍA: 

A+A+->+A+A+* 

PODER DE LA ESTRELLA CAÍDA 

-►+■+■+■+■+• 


BARRIDA POR SORPRESA: 

■+x 

CAMPANA DE PODER: 

■+■+■+■+• 

CAMPO DE ENERGÍA: 

■+-►+■+■+• 

GOLPE DE ENERGÍA: 

A + A+-* + A+ A + 0 

PODER DE LA ESTRELLA CAÍDA 

-► +■+■+■+■+• 


' 




LAY GT 


GUÍA » Dragón Ball Z Budokai 2 


DOCTOR GÉRO 
(ANDROIDE 20) 

í Desbloqu eo: vencién dole con G oku j 

• ABSORCIÓN DE PODER: ■*■ + • 

• BARRIDA: B+X 

• CAÑÓN PRECISO: ■* +■+■+■+■+• 

• FUERZA: A+ A+«+ + ▲+▲ + • 

• ONDAS DE FOTONES: B+B+B+B+B 


CEU (céujla) EREEZER 


Desbloqueo: venciéndole con Goku 


• ATAQUE ESPECIAL: ■+■+▲+• 

• BOMBA ESPIRITUAL: 

-►+B+^ +■+■+• 

• KAME-HAME-HA: B+B+B+B+ 

• LAZO: B+X 

• LLUVIA DE PODER: 

A+A + A+-+ + A+B 

• RADAR: -+ + A + A+A+* 


[ Desbloqueo: venciéndole con Go ku 

• BOLA ASESINA: ■+• +■+■+■+■+• 

• BOLA MORTAL: ■+• +B+B+B+ A + B 

• CAÑÓN MORTAL: B+B+B+B+B 

• DANZA MALIGNA: -++A+A+A+B 

• METEORO: B+X 

• PESADILLA: A+ A+ -► + A+ B 


G1WYU 

• CAÑÓN DE LECHE: 

B+B+B+B+B 

[ Desbloqueo: venciéndole 

• GOLPE DE GINYU: B+X 

1 en Namek con Vegeta 

• LLUVIA PARMESANA: 

• CAMBIO DE CUERPO: 

+B+B+B+B+B 

• PODER TRITURADOR: 


NARRA 


a * 
t 


Desbloqueo: venciéndole con Vegeta 


• ATAQUE GIGANTE: A+ A+ A+ A+B 

• BOMBAZO DX: B+B+B+B+B 

• CAÑONAZO: -► +B++ +B+B+-* +B+ 

• MEGATON: B+X 

• TORMENTA: B+B+ A+B 


KA1BYT0SH1N 

[Desbloqueo: venciéndole con Goku | 


• ARROJAMIENTO NOBLE: B+X 

• ENERGÍA SAGRADA: A + A+ •* + A+ A+ B 

•golpiza Majestuosa: •+ + a+ a+ a+b 

• LLUVIA DE ENERGÍA: -►+B+B+B+B+B 

• ONDA DE SHOCK: B+B+B+B+B 


REECOME 


Desbloqu eo: venciéndole con Goku 

ANIQUILADORA: B+fl+fl+B+B 
BOMBA DE RACUN: + A+ A+ A+ ◄- + A+B 

MAGNUM: A+A+A+-»+A+B 

MAXVULCAN: B+B+ A + B 
PATADA DE RACUN: 


• SUPER-BARRIDA;B+X 











tVEttOJUE 

(NH SATÁN) 


GALICK: ■+■+■+■+• 

GOLPIZA FINAL ■+-►+■+■+• 
LUZ FINAL ^ 

LLUVIA DE METEORITOS jjg« 

^+□+□+0+0+0 i 

METEORO J yfe 

+ A+ A + A+© / M 

TRITURADORA 
DE NARIZ 

m+n m 


DISPARO DE LEOPARDO ■+-► +■+■+• 
GOLPE DE OSO ■+* 

PATADA DE ÁGUILA ■+■+■+■+• 
VUELO DE HALCÓN: -*+A+A+A+# 


ATAQUE DESTRUCTIVO DE SATAN 

■ +«*+■+■ + • 

BOMBA ■ + X 

PATADA DINAMITA A+A+A+# 
PUÑETAZO GIRADOR DE SATAN 

■+■+■+■+• 

UN REGALO PARA TI A+ A+ + + A+ + +A+# 
ULTRA DINAMITA 

«> + A+A+A+ O 


YAMCHA 


Desbloqueo: vence a Nappa 1 

— . .... 


Desbloqueo: vence a Célula 
la primera vez que lo veas 
con Gohan (adulto) 


Desbloqueo: vence a Vegeta 
con Trunks (niño) en Namek 


Desbloqueo: derrotando 
a Célula (consumiendo 
como condición su última 
vida) con Gohan 


KAME-HAME-HA 


ATAQUE DEVASTADOR 


COLMILLO DEL LOBO 


(adulto) ] 


DEVASTACION JUSTICIERA 


KAME-HAME-HA: 

■+■+■+■+# 

MARTILLAZO: ■+* 
MARTILLAZO DE VELOCIDAD 

■+■+▲+• 

MUERTE INSTANTÁNEA: 

RANMA: A+A+ + +A+# 


ATAQUE QUEMADOR 


COLMILLO DESPEDAZADOR 


DINAMITA JUSTICIERA: ■+ X 
LUZJUSTifERA: 


CAIDA RAPIDA H+X 
CAÑÓN CAZADOR: 


MARTILLAZO DEL TIGRE: 

■ +X 

ZARPAZO DESGARRADOR 


PATADA JUSTICIERA 


ENERGIA FULGURANTE 


PUÑO JUSTICERO: 


METEORO: + 


Desbloqueo: venciéndole con Goku 
en Namek 


Desbloqueo: vence a Super Bu (con Gohan 
absorbido) con Mr. Satán (Hercule) 


Desbloqueo: vence al Monstruo Bu 
(gordo) con Saiyaman 
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Dentro del Mundo Dragón (Dragón Mode / Modo Historia) cabe también la posibilidad de realizar fusiones, 
cumpliendo unos requisitos previos y acercando a los personajes implicados y pulsando ■ + ■+ ▲ + ▲ + •. 
Los personajes que resultan de las mismas y sus combos de lucha son: 




GOTEWKS 

Fusión entre Goten y Trunks. Se realiza de 
forma automática al llegar en el Mundo Dragón 
a la Cámara Hiperbólica delTiempo. 


• CANON VICTORIOSO: ■+ *+■+■+• 

• KAME-HAME-HA: ■+■+■+■+• 

• MISILES MORTALES: -► +■+■+■+■+• 

• PASTEL DE PLASMA: ■+* 

• ROSQUILLAS GALÁCTICAS: -► +■+■+■+ A+# 

• ULTRA MISILES PERFECTOS: A + A + -»+A+A + # 

• SUPER-KAMIKAZE FANTASMAL: 


GOlftJIE 

Fusión entre Goku y Hercule (Mr. Satán) 

Consigue la cápsula breakthrough 
para Goku y/o para Hercule y cuando 
convoques de nuevo al Dragón Shenlong, 
pídele el deseo de obtener a Gokule. 

• ATAQUE DE GOKULE: ■+ -►+■+■+■+• 

• BOMBA MILAGROSA: ■+* 

• KAME-HAME-HA: ■+■+■+■+• 

• DINAMITA DE DRAGÓN: + + A + A+ A + # 

• ULTRA-BOMBA ESPIRITUAL: -►+■+■+■+ A+# 

• RAYO: A + A+-* + A+# 


K1BITOSHW 

Es Kai Supremo con su poder 
de ataque incrementado (+ 115%). 

Consigue la cápsula Beakthrough para el 
personaje Kai Supremo y cuando convoques 
de nuevo al Dragón Shenlong, pídele el deseo 
de obtener a Kibitoshin. 


• ARROJAMIENTO NOBLE: ■+* 

• ENERGÍA SAGRADA: A + A+ •* + A+ A+# 

• GOLPIZA MAJESTUOSA: -► + A+ A+ A+# 

• LLUVIA DE ENERGÍA: -►+■+■+■+■+• 

• ONDA DE SHOCK: ■+■+■+■+• 


T1EWCHA 

\ 

Fusión entre Ten-shin-han 

• DODO-HAME-HA: 

y Yamcha. Consigue la cápsula 

■+■+■+■+• 

breakthrough para Ten-shin-han 

• IMPACTO DE MOLINO: ■+* 

o Yamcha y cuando convoques 

• MARTILLAZO DEL COLMILLO 

de nuevo al Dragón Shenhlong, 

DEL LOBO: 

pídele el deseo de obtener 

-*+■+■+■+■+• 

aTiencha. 

• MARTILLAZO DE SIRIUS: 

▲ +A+-*+A + A+« • 

• COLMILLO VOLEY DE LOBO: 

• PUÑETAZO DEL COLMILLO 

+■+■+■+ A + # 

V 

DEL LOBO: + A+ A + A + # 

J 


VEGETTO 

Fusión entre Goku y Vegeta. 

Cuando Kai Supremo te hable de 
los pendientes Potara, ve hacia 
éste para que te los dé. Avanza 
hasta Vegeta y dale uno de ellos. 


ARROJAMIENTO DEL DRAGON: 

■+K # 

CADENA SURFEADORA: 


CANON ESPIRITUAL: 

▲ +▲+ -► + A+ A+# 

DRAGÓN BUCEADOR: 

-*+A+A+A + # 
ESPADA ESPIRITUAL: 

-►+■+■+■+ A + * 
KAME-HAME-HA: 

■+■+■+■+• 

VOLUNTAD ESPIRITUAL: 


♦ 

















Y por último, pero no menos importante, y para terminar de desbloquear a todos los personajes, puedes abrir 
más personajes si juegas en la Nave de Babidí. Pelea duro y conseguirás de esta manera tener a tu disposi- 
ción a todos los personajes controlables del juego. ¡¡Ánimo, que no son tantos!! 


LABURA 

Desbloqueo: consigue 100 kili 
en la Nave de Babidí o venciéndole 
con Goku en el Modo Dragón 


• DANZA DE ODIO: -*+A + A + A + # 

• DESTRUCCIÓN MALIGNA: 
-►+■+■+■+■+• 

• DISPARO DEL INFIERNO: ■+■+• 

• TORMENTA INFERNAL: ■+■+■+■ 

• TORNADO MALIGNO: H+K 

• VOLUNTAD DEMONÍACA: B+A + K 


SUBER BUU ] EEQUEÑO BUU 


| Desbloqueo: consigue 2.400 kili 
¡jen la Nave de Babidí 

•ARROJAMIENTO MALIGNO: ■+* 

• DEVASTACIÓN ENFERMIZA: 

■+■+■+■+• 

• LLUVIA SORPRESA: 

A+A+^+A+A+* 

• VICE-COLOREADOR: 

-»- + ▲+■+■+■+• 

-VICE-GOLPE: ■+■+-►+ A + A+* 


Desbloqueo: consigue 2.400 kili 
en la Nave de Babidí 

• ARROJAMIENTO DESVANECEDOR: ■ + X 

• BOLA DESVANECEDORA: 

■ + •*-+■ + ■ + • 

•CHOQUE LOCO: ■ + ■+-► +A+A + # 

• ESPINA ASESINA DEMENCIAL: 

A+ A+-* + A + A + B 

• GOLPE SALVAJE: -»- + *+■+■ + ■ + • 
•KAME-HAME-HA: ■ + ■ + ■+■+• 


Mflf mijo BUU 


Desbloqueo: consigue 1.200 
kili en la Nave de Babidí 


• ARROJAMIENTO FELIZ: fl+ft 

• CAÑÓN DE LA INOCENCIA 

m+m*M+m+® 

• DANZA INOCENTE 

-► + A+B+B+B+# 

• EL DISFRUTE DE COLOREAR 

A+ A+ + + A+A+© 

•GOLPE INOCENTE 

B+B+++A+A+® 

Consiguiendo 10 000 kiíi en la Nave 
de Babidí, puedes conseguir la cápsu- 
la para poder hacer absorciones Para 
realizar una absorción., pulsa 
-►+■+■+-►+■+■+• 

Después de ejecutar este combo, 
Majin Buu absorberá a 
uno de los si- 
guientes per- 
sonajes, 


siempre y cuando no estes ¡uchando 
contra ellos e incorporara los golpes 
que te describimos a continuación 

1 MONSTRUO BUU CON TTCNSW1N* 
SHAN Y YAMCHA ABSORBALOS 
-La potencia de ataque disminuirá 
en un 1596. 

• BOLA ESPIRITUAL: 
"►+B+B+B+B+® 

• CAÑÓN DE KI ■+-► +B+B+® 

• COLMILLO DE LOBO 
B+B+B+B+® 

• GOLPE DCVOLEY 

-► + B+B+ -►+B+B+® 


2 MONSTRUO BUU 
CON FRfBZCR ABSORBALO 
-La potencia de ataque 
permanece igual 

• BOLA MORTAL: 
■►+B+B+++B+B+® 

• RAYO MORTAL 
B+B+B+B+© 

1 MONSTRUO BUU 
CON CÉLULA ABSORBALO 
-La potencia de ataque 
se incrementa en un 596 

• BOLA MORTAL 
-►+■+■+ -►+B+B+® 

• CAMPO DE ENERGÍA 
B+B+B+B+© 

4 MONSTRUO BUU 
CON VBOBTA ABSORBALO 

•La potencia de ataque 
se incrementa 
en un 10 96 


•ARMA GÁLICA: 

B+B+B+B+® 

•DESTRUCCIÓN FINAL 

+ ■+ B+ + + ■+ ■ + O 

S MONSTRUO BUU 
CONGOTTNASAKOBaDO 
-La potencia de ataque se 
incrementa en un 1596 
• ATAQUE KAMIKAZE 
FANTASMA 

■►+B+B+ + +B+B+© 

•CAÑÓN VICTORIOSO 

B+B+B+B+© 

C MONSTRUO BUU 
CON GCWAN MISTO) ABSORBIO 
-Lapotenaa de ataque se 
incrementa en un 2096. 
•KAME-HAME-HA 

b+b+b+b+ © 

•SUPER KAME-HAME-HA 

«►+B+B+=>+B+B+® 


PLAY 








Su nombre es Bond 
James Bond. ¿ Hace 
falta decir algo 
más? Enfúndate el 
esmóquln. carga tu 
listóla y lleva * 
mtigo esta guia, 
trque vamos a 
sumergirnos en otra 
misión secreta. 


\ 





» Memory Card 2 (49 Kb) 


» Dual Shock 2 



» Multitap 


»+ 11 años 


» 62,95 € 


Misión /.- Zona Cero 


S iendo un agente del Mió no espera- 
rías empezar de otra forma ¿no? 
Nada más tomar el control de Bond, 
tendrás que pegar tu espalda a 
la columna y acabar con los terroris- 
tas que andan cerca. Ten paciencia en- 
tonces y espera unos segundos an- 
tes de volver a entrar en acción, 
mientras los bandos se hacen migas ei 
uno al otro. Cuando una escenita mues- 
tres cómo un proyectil del Harrier vuela 
parte del muro que te rodea, sal y em- 
pieza a repartir plomo. Tu objetivo es 
recuperar el maletín que hay en 
mitad de la plazoleta. Usa las cajas 
y columnas para cubrirte de tus 
enemigos y no dudes en recoger los nu- 
merosos chalecos que hay repartidos 
a cada paso (1). 

Con el maletín en tu poder, aniquila al 
soldado que ha aparecido en una 
de las terrazas armado con un lanza- 
misiles muy malo para tu salud (2). 


Además, una vez despejado dicho bal- 
cón, puedes llevar a cabo el primero 
de los dos “Momentos Bond” 
Usa el rapel y sube por la pared has- 
ta entrar dentro del edificio. Coge de la 
pared el lanzamisiles y la munición 
y sigue hacia la derecha para enfren- 
tarte cara a cara con el Harrier 
Cúbrete tras una de las columnas y no 
pares de lanzar cohetes contra él, 
mientras te mueves de un lado a otro. 
Te bastarán 4 impactos para hacer 
que huya con el rabo entre las “alas”. 

Si esperas unos segundos en el sitio 
verás cómo la plazoleta es ocupada por 
un par de vehículos blindados (3) 
y varios soldados enemigos. Busca 
algunos cohetes al fondo del pasi- 
llo y aprovecha tu posición elevada 
para hacerlos saltar por los aires. Baja 
hasta la zona de combate y centra tu 
atención en el cañón instalado en 
la esquina del fondo. Usa el lanzacohe- 



tes para destruirlo y elimina a los ma- 
los que bajen por la pared de la izquier- 
da (4). Finalmente, sal por el aguje- 
ro abierto en uno de los muros. 


1. DERRIBADO 

Acaba con el tipo que tiene el 
lanzacohetes y que se encuentra 
en el balcón y luego sube 
hasta donde está con la 
ayuda del rapel. 



2. CONTRA LA PARED 
Usa tu ametralladora para 
acabar con todos los soldados 
que descienden en cuerda junto al 
cañón antiaéreo antes de que 
consigan llegar al suelo. 



iseú ; • lenta de cadencia 
de tiro pero letal en cortas y 
medias distancias. Lástima que 
su munición escasee tanto. 



0 : . la pistola estándar y la que 

usarás cuando ya no te quede nada 
más. Es poco potente, pero 
bastante precisa y te sacará de un 
apuro en más de una ocasión. 

: una de nuestras favoritas 
por la velocidad con la que escupe 
plomo. Será una de las más usadas 
durante el juego. 

una de tus mejores 
amigas.Tan potente como la AK- 
47, pero mucho más rápida 
disparando. Ideal en casi todas 
las situaciones “delicadas”. 

- : una maravilla en media 

distancia por su tremenda 


i 




potencia. Además, muchos de tus 
enemigos la llevan consigo, por lo 
que no te faltará munición. 


Piste*' ( ¡úsala cuando 
no puedas o no quieras acabar con 
la vida de un enemigo. 
Recomendada para momentos en 
los que el sigilo es fundamental. 

L; acohd ; A • r . lo máximo 
en potencia, aunque también en 
lentitud a la hora de recargar. 
Debes estar muy seguro de que 
darás en el blanco, pues tras un 
disparo quedas “vendido” durante 
unos instantes. 

: el rifle de precisión 
que necesitas para acertar entre 
ceja y ceja a los enemigos más 
II lejanos. La usarás poco, pero 
cuando lo hagas verás lo 
eficaz que resulta. 


remisión 2 : Entrenamiento Mi6 


E sta nu es una misión propiamente 
dicha, sino un entrenamiento pre- 
parado por ei MI6 para que aprendas 
a usar todas las habilidades de 
Bond disponibles y el completo 
arsenal y equipo que hay a tu ente- 
ra disposición. 


□ragunov 


El entrenamiento se divide en 
salas donde hay que realizar ac- < 
ciones concretas, como disparar con 
tra objetivos móviles, usar el rapel y la 
araña robot, etc (1). A partir de aho- 
ra, usarás todo lo aprendido de 
forma intensiva (2). 


/** 












GUIA » 007 Todo o Nada 



Un Largo Descenso 


T ras colocar un pequeño explosivo 
y hacerlo estallar te encontrarás 
colgado en la fachada del enor- 
me laboratorio Desciende hasta el 
suelo y observa tu objetivo: colar un 
explosivo con la chimenea del 
fondo Pero antes tendrás que librarte 
de un buen grupito de enemigos. 

Usa las paredes para ponerte de escal- 
das y recurre al movimiento de la 
“salida sorpresa” para eliminar a la 
mayoría Si usas el rape! en la cornisa 
de la pared de la izquierda, conseguirás 
llegar hasta una Dragunov (1). Úsala 
para eliminar a los pocos enemigos que 
queden abajo y luego baja para colar, ti- 


pos que te esperan dentro y con el que 
cuelga de una cuerda en la fachada y 
luego ve hacia la ventana del fondo 
a ¡a derecha. La mesa que hay sjunto a 
ella puede ser tumbada para propor- 
cionarte cobertura de la lluvia de 


te esperan dos guardias y luego una 
nueva caída, que te llevará hasta el ni- 
vel inferior. Detrás de una de las mesas 
ardiendo encontrarás un chaleco. Có- 
gelo, ve hacia la derecha y sal al exte- 
rio r a toda pastilla para pulsar el in- 


1. MAS PRECISIÓN 
Recoge la Dragunov que 
encontraras en la zona elevada de 
la izquierda, en el primer nivel en 
el que aterrizas. Tendrás que usar 
el rápel para llegar hasta allí. 

2. BUSCA COBERTURA 
Cuando te introduzcas por 
primera vez en el edificio, vuelca 
la mesa para encargarte de los 
soldados que aparecen tras el 
cristal sin recibir mucho daño 

3. AL BAÑO MARÍA 
Utiliza los controles de 
los aliviadores de vapor 
del primer tejado. Los 
controles se encuentran en 
el lateral. 

4. POROS ABIERTOS 

Es hora de “calentar” un poco el 
ambiente. Abrasa a tus enemigos 
usando las salidas de vapor que 
hay en la ultima de las terrazas. 
Los controles están en la pared 
de la izquierda. 

5. DESTROZOS 

Dispara al suelo de cristal de la 
plataforma en la que aterrizas 
justo al final del nivel. Con ello 
eliminarás a un guardia enemigo. 


nalmente, el explosivo en el conducto 


plomo que te caerá desde el otro lado 


terruptor que hay en la pared de la 


Así apagarás el fuego que hay en la 


indicado. Una nueva explosión tendrá 
lugar y será hora de saltar otra vez 
por la fachada (2) 


del ventanaí; además de consistir en un 
nuevo momento Bond Elimina rá- 
pidamente a los soldados que deseen- 


izquierda (3). Con ello activarás unos 

chorros de vapor que aturdirán a 
los enemigos que se te echarán enci- 


cornisa de ese nivel, aunque llamarás 
la atención de más enemigos (5), uno 
de ellos armado con un lanzacohetes 


Desciende hasta el fondo riel todo y po- 
drás colarte de nuevo en el edifi- 
cio en llamas Acaba con los dos ti- 


derán con cuerdas hasta tu aitura (aga- 
chándote tras la mesa y saliendo 
rápidamente) y salta al vacío. Abajo 


maen ese momento. Acaba con ellos y 

pulsa luego el botón que hay so- 
bre la tubería de la derecha (4). 


(dentro de las oficinas). Usa una gra- 
nada para eliminarlo y luego salta 
por la cornisa hasta el nivel inferior. 






2. BONITO SALTO 
En la zona en que se 
derrumban los pilares, 
salta por la rampa a toda 
velocidad. 


3. HASTA LA VÍA 
Toma a toda pastilla la primera de 
las rampas que conducen a la vía 
por la que circula el tren. 


P ara ir tras el tren en el que se lle- 
van a la doctora, puedes optar 
por un estupendo todoterreno 
o una veloz moto. Nosotros te reco- 
mendamos esta última, ya que te sera 


Persecución Ferroviaria 


mucho más fácil llegar sano y salvo 
hasta el tren al que persigues. 

Una vez escogida la montura, no tienes 

más que pisar el acelerador a fon- 
do y estar atento a los enemigos que 
se te echen encima Usa en cada 
momento el arma que mejor se 
adapte a la distancia de tu objetivo 


y procura no chocar demasiado contra 
los obstáculos (l).Tras un corto tra- 
yecto, te pondrás a la misma altura que 
el tren. En ese momento, usa alguna 
de las rampas que llevan hasta la vía 
y persíguele pisando a fondo No dudes 
en destrozar sus defensas a misdazo 
limpio para luego acercarte todo lo po- 


sible a él. Al finalizar la fase, deberás 
estar completamente pegado a 

él si quieres acabar de una pieza (2). 


/ \ 

1. DERRIBA EL HELICÓPTERO 
Nada mas salir del túnel del 
principio, toma la cuesta que hay 
en el borde izquierdo Acabaras 
derribando un helicóptero al final 
de este camino alternativo. 










Misión 5. Una Vieja Amistad 


E n el interior del tren, tu primer 
encuentro con los guardias debería 
ir como la seda si no haces ruido y ios pi- 
llas por la espalda. Luego, destruye los 
6 ordenadores de tu alrededor (1). 
Sigue hasta el cuarto vagón mientras 
te deshaces de varios soldados más (co- 
ge el chaleco del segundo vagón). Aquí 
tendrás que usar la visión térmica. 
Con ella verás a tus adversarios y podrás 
despacharlos en la oscuridad (2). El nivel 
continúa así durante varios vagones más, 
(escóndete tras las cajas de los rincones) 
hasta llegar al vagón de cabeza, donde te 
espera un viejo conocido: Tiburón 



EN SILENCIO 

Tienes que superar cada uno 
de los 4 primeros vagones 
del tren en el que viajas 
sin ser detectado en 
ningún momento por los 
malos. Si lo consigues, 
desbloquearas los 
correspondientes “momentos 
Bond de este nivel. 


1 » 


vy» 

fu í A 
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Antes de nada te conviene saber 
que es invulnerable a tus ataques fí- 
sicos (no podrás usar armas). Así 
que tendrás que buscar otra táctica 
para librarte de tan simpático “ami- 
go”. Aléjate de él unos metros y 
observa cómo el cafre agarra una 
de las cuatro columnas que hay a tu 
alrededor y la arranca de cuajo para 
lanzártela a la cabeza. En ese mo- 
mento, corre hacia él rodeándole e 
intenta esquivarlo (no pasa nada si 
no lo consigues) y líate a puñeta- 
zos. A base de golpes, conseguirás 
que retroceda hasta que haga con- 


tacto con los rayos que salen de la 
“columna” que medio ha arrancado. 
La descarga eléctrica lo dejará 
completamente K.O.y a ti respiran- 
do tranquilo. No ha sido tan difícil 
de vencer, ¿verdad?. 


Misión 6: Tormenta de Arena 


C ambiamos de transporte para surcar 
por el aire los cañones que nos rode- 
an No pierdas de vista el mapa de 
la esquina superior izquierda: te ayudará 
a tomar la ruta más adecuada (1). Serás 
atacado por helicópteros, barcazas y 
puestos de defensa aérea. Para los ene- 
migos voladores usa los misiles dirigi- 
dos, y para los terrestres, cambia el mo- 
do de ataque y usa las bombas para 
hacerlos añicos. Antes de lanzar la des- 
carga, calcula la parábola que trazará 
la bomba si quieres dar en el blanco (2). 
Iras un par de minutos de ataques, apa- 
recerá en escena el helicóptero del 


general Te toca salir detrás de él a toda 
pastilla. Centra tu atención en esquivar 
los obstáculos que encontrarás a tu 
paso (3) y ni te molestes en lanzarle mi- 
siles, ya que usará bengalas para alejar- 
los de él (hazlo tú también). Después tu 


enemigo aterrizará en su base secreta. 

La “fortaleza” tiene tres torreones 

que no dejan de lanzarte misiles. Usa las 
bengalas para neutralizarlos y no dejes 
de disparar misiles. Acierta un par de ve- 
ces a cada torreón para hundir la base. 




1. AL AGUA 

Derriba el primer puente 
colgante que veas utilizando 
un misil para que los 
vehículos que hay sobre el 
se precipiten al vacío. 

2. HUNDE EL BARCO 
Tienes que hacer saltar por los aires 


con una bomba la barcaza que 
encontraras en las cercanías del 
acueducto. 

3. SIN UN RASGUÑO 
Pasa por el boquete que abre el 
general en una de las paredes del 
templo sin rozar en ningún 
momento los bordes de piedra. 


s: no tendrás la 

oportunidad de usarlas muchas 
veces, pero te serán de gran 
utilidad si las haces rebotar 
en las paredes. 

L la reina absoluta en 
las cortas distancias. Basta un solo 
disparo para tumbar a cualquier 
enemigo de un plumazo. 




/ 'V' 1 3 r ' . ZCZ 


ií c :no sólo son realmente 
potentes sino que, además, están 
guiados una vez el objetivo es 
localizado y fijado. Útiles en casi 
cualquier circunstancia. 

nd sólo las usarás 
contra motoristas, ya que resultan 
demasiado poco contundentes 
para nuestros propósitos. 

como los de 

juguete y por control remoto, pero 
con un láser incluido. Gracias a su 
pequeño tamaño, son ideales para 
colarse por sitios estrechos. 

te servirá 

para entorpecer la visión de tus 
perseguidores, aunque poco más. 

r si aciertas a un 
coche con esta extraña arma, 
conseguirás que reduzca la 
velocidad sensiblemente. 




se suelta por la parte 
trasera y hará que el caucho de las 
ruedas de tus enemigos se derritan 
como un polo en pleno agosto. 


' consiste en 
enormes llamaradas que saldrán 
a ambos lados de la moto para 
derretir los neumáticos de los 
vehículos de tus enemigos. 



















erena St. Eermaine 


N ote quejarás del 
doterreno que 
manos ¿no?. 

Lánzate de cabeza a por el vehí- 
culo que te está cosiendo a "misila- 
zos". Utiliza tus armas para hacerlo sal- 
tar por los aires en un segundo (1) y 
luego usa el para llegar al 
lugar indicado Una ve? allí, baja del 
todoterreno y entra la casa . 2 . Con la 
nueva información facilitada por la geó- 
loga, lánzate con tu Cayenne de nuevo a 
la carretera. Si sigues adelante por el 
camino que te llevó hasta la casa, ense- 
guida te toparás con un par de 
blindados con los que no es recomen- 
dable meterse. Da media vuelta y bus- 
ca en el mapa el modo de llegar 
hasta el pueblo Debes tener presen- 


te que debes llegar hasta tu nuevo desti- 
no sin ser visto. Lo mejore es usar el 
nodo de c > ; j que Q ha insta- 
lado en el coche, fe hará indetectable 
durante unos segundos, pasados los 
cuales, tendrás que esperar a que se 
cargue la batería antes de poder volver 
a usarlo. Llegarás a una plazoleta en la 
que una escena te mostrará cómo un 
par de jeeps bloquean el único paso po- 
sible. En lugar de hacerlos saltar por los 
aires (algo que llamaría ligeramente la 
atención), busca el edificio que te 
han mostrado dirigiéndote unos po- 
cos metros hacia el este. Aparca donde 
está la señal iummosa y activa el co- 
che por radio control. Haz que suba 
por ia rampa del edificio de enfrente (3) 
y que luego se cuele por el conducto de 



ventilación de la derecha (tras abrirlo 
usando el láser con ei que va equipa- 
do). Ya sólo te queda "darle fuego” a 
las cajas de cohetes y petardos 
que hay en el interior y esperar a que 
el espectáculo pirotécnico llame la 
atención de ios enemigos que te blo- 
queaban el paso. Cuando pasen de lar- 
go, continúa tú camino. 

Con la geóloga ya a bordo, lánzate a la 
carrera siguiendo sus indicaciones y ha- 
ciendo saltar por los aires a todos los 
que se crucen en tu camino. Tras varios 
minutos de persecución, te toparás 
frente a frente con un gigantes- 
co blindado. No dudes ni un segundo 
y lánzate por ei hueco abierto en el 
muro que hay enfrente de ti para ate- 
rrizar, tras unas espectacular escena, en 



1. DESPISTANDO 
Usa el mini coche para atraer a la 
patrulla que bloquea uno de los 
caminos dentro del pueblo 

2. GIRO INESPERADO 
Permanece atento a las 
instrucciones de Serena. 
Cuando te diga que sigas 
recto (tercera orden), verás 
dos jeeps bloqueando el camino. 
Dos metros antes hay un hueco 
a la izquierda por el que evitarlos 


una cornisa de piedra. Da marcha atrás 
hasta que ya no puedas más y acelera a 
fondo. Con la velocidad adecuada, sal- 
tarás por encima del abismo y lle- 
garás hasta el otro lado (4). Ahora ya 
sólo te queda llegar al hotel y entrar en 
él por la "puerta de atrás”. 




mj m i 

v- Misión a -. Vértigo 


A ntes de que la cosa se ponga fea, 

échale un vistazo a los nue- 
vos juguetitos que Q te ha pro- 
porcionado 

Luego, camina con cuidado por el túnel 
que se abre ante ti y disponte a despa- 
char a varios soldados. Usa las cajas 
para parapetarte y atacarlos con rá- 
pidas salidas y no tendrán ninguna opor- 
tunidad contra ti (1). Sigue adelante y 
verás un ascensor inutilizado a tu de- 
recha. Recuerda su posición para más 


adelante y usa luego el rápel en la 

abertura que tienes al fondo. Aniquila al 
soldado enemigo que se descolgará jus- 
to delante de ti y luego el chaleco que 
hay en ei rincón de la izquierda. 

Sigue subiendo usando el rápel y llega- 
rás a una sección del túnel con vago- 
netas y de bastante longitud. Al fondo 
te espera un tipo armado con un lanza- 
cohetes que puede hacerte polvo si te 
descuidas Empuja la segunda va- 
goneta y corre tras ella para acabar 



1. CON SIGILO 

Coge por sorpresa al primero de 
los guardias con los que te 
topas y elimínalo en silencio 


2. MAS ARMAMENTO 
Coge el lanzacohetes que 
hay al final del túnel oscuro 
en el que tienes que utilizar la 
visión nocturna. 


3. DEJALOS MUDOS 

Revienta la antena de transmisiones 
usando el lanzacohetes. 

4. REPONTE 

Justo antes de usar el rapel para 
llegar hasta la pasarela que frente a 
la antena, usa una araña robot para 
que pase tras los tablones y llegue 
hasta un pequeño arsenal. 



con él. Luego, sigue por la izquierda pa- 
ra dar con dos posibles caminos 

Escoge el que hay enfrente y activa la 
visión térmica para llegar hasta el fi- 
nal de este oscuro túnel y hacerte con 
un AT-420 (tendrás que acabar con al- 
gún que otro soldado) (2). 

Regresa sobre tus pasos hasta la bifur- 
cación y ahora toma el otro camino. 
Elimina al tipo que hay justo colgado en- 
cima de ti y luego usa la pistola rá- 
pel para subir otro trecho más. Sal a la 
pasarela de la izquierda y te verás las 
caras con otros tres soldados y dos más 
junto a ia antena del fondo. Acaba con 



ellos (a los dos últimos les vendría bien 
probar tu lanzacohetes) y luego des- 
troza la antena Unos metros más 
adelante, encontrarás una sala con el 
control del suministro eléctrico 
de la mina. Olvídala de momento y sigue 
adelante, subiendo y despejando la zona 
de enemigos hasta dar con el transmi- 
sor de 003 encima de una mesa. 
Regresa a la sala mencionada y coloca 
el transmisor en el panel del fondo. Por 
último, "sólo” tendrás que llegar has- 
ta el elevador que viste hace poco 
inoperativo mientras despachas a una 
docenita de soldados enemigos. 




P S 2 


Misión La Torre en Ruinas 



E spera a que el guardia que se dirige 
hacia ti se dé media vuelta para eli- 
minarle en silencio. Luego despacha a su 
compañero, coge la ametralladora del 
banquillo de la izquierda y el chaleco del 
rincón de la derecha y sal al exterior. 

Tu objetivo es llegar hasta la parte 
superior de las ruinas, pero para eso 
tendrás que lidiar con un buen montón de 
enemigos Usa las paredes derrui- 
das para cubrirte y espera siempre a 
que se acerquen ellos a ti, no al revés. Es- 
pecial atención merece el tipo que hay 
apostado en la ventana del fondo, a que 
va equipado con un lanzacohetes. Acérca- 
te a él, siempre a cubierto, y espera a que 
dispare. Mientras que recarga, sal de tu 


escondite y acribíllalo a balazos. Con la 
zona ya despejada, sube usando el 
rápel, por encima del elevador 
de madera del lado derecho (1). Conti- 
núa hacia la izquierda y encárgate de 4 ó 
5 enemigos más. En la caseta de piedra 
donde se encontraba el tipo del lanza- 
cohetes encontrarás, además de dicha 
arma, una Dragunov con la que liquidar 
a los soldados que te esperan ahora en la 
zona inferior. Desciende un poco y busca 
en el lado derecho una estructura de 
madera con una caja y botón. Púl- 
salo y luego déjate caer por el hueco que 
ha abierto ¡a caja. Pulsa el nuevo bo- 
tón a tu izquierda y sigue a la vagoneta 
hasta ver como choca contra un portón de 


1. COMO UNA SOMBRA 
Acaba con los dos guardias que 
hay frente a ti al empezar la misión 
pillándolos por la espalda y usando 
una llave de estrangulamiento 

2. ¡SSSHHHHHHH! 

Elimina en silencio y usando una 
llave por la espalda a los dos 
soldados que vigilan la compuerta 
de salida de la edificación donde 
empiezas el nivel. 


üiwm 3. ESCALADA 
INESPERADA 
Al salir del edificio donde 
empiezas, mira a la derecha 
usando tu sentido Bond y 
veras en la pared del fondo un 
sitio donde subir con el rapel y 
donde te esperan varios ítems. 

4. CORNISA DE PIEDRA 
Cuando subas por encima del 
elevador estropeado (con el rápel), 
haz que una araña explore la rampa 
de piedra de la pared derecha. 



acero y vuelca toda su explosiva mercan- 
cía. Aléjate unos metros y dispara con- 
tra la dinamita nata volar por los aires 
la puerta y seguir adelante (2) . 


Misión io Muerte de un Agente 


T ras el fatal desenlace de 003, baja 
por la escalera de tu izquierda li- 
brándote de varios enemigos. Cuando lle- 
gues junto a tu compañero, te proporcio- 
nará información con su último aliento. 

Da media vuelta y continúa por ios pasi- 
llos hasta que salgas a una zona más am- 
plia. Coge el chaleco de encima de la 
mesa y pega la espalda a la pared 
que hay junto a ella. Espera a que los ene- 
migos del fondo se acerquen y elimínalos. 
Luego sube a la pasarela de madera y 
cuélate por el agujero del suelo has- 
ta las catacumbas. Usando la visión tér- 


mica busca la salida en unos pasillos 
algo enrevesados. Procura seguir las 
tuberías de color amarillo y encon- 
trarás la salida en breve aunque, eso sí, 
tendrás que repartir bastante plomo. 

De vuelta en la pasarela de madera, tira 
de la palanca que hay en uno de ios ex- 
tremos para abrir la compuerta del fondo 
(debes hacerlo cuando "tranquilices” el 
ambiente). Saldrán 4 soldados más, pero 


si usas las cajas y vagonetas para 
cubrirte no te darán problemas (y si te 
queda munición del AT-420, mejor). Cruza 
la compuerta y observa la escena. 
Tendrás que lanzarte al vacío en pos de la 
atractiva geóloga. Céntrate en esquivar 
las rocas 1), cornisas y pasarelas du- 
rante el descenso y olvida a los enemigos 
que se entretendrán disparándote. Ai fi- 
nal todo saldrá a pedir de boca. 



1. MENOS TRABAJO 
Al empezar, suelta una araña robot y 
avanza hasta un hueco de la pared 
izquierda. Cuélate por él y acaba con 
vanos soldados. 


2. UNA AYUDITA 
Busca un AT-420 en las 
catacumbas Usa el visor 
térmico para ver algo 


3. ELIMINALOS DE GOLPE 
Antes del precipicio, dispara a los 
barriles de color claro de la izquierda 
cuando haya matosos cerca. 


4. PRIMERA EXPLOSION 

Veras una cornisa de color claro con 
dos tipos sobre ella. Usa el sentido 
Bond para disparar a los explosivos 
del lado izquierdo 

5. REACCIÓN EN CADENA 

Tras el Momento anterior, verás unos 
barriles en una plataforma junto a 
otro enemigo. Dispara contra ellos. 

6. POR LOS PELOS 

Casi al final, hay un hueco estrecho 
por el que pasar. Si elijes esta opción 
conseguirás el último Momento 


• útil contra motoristas 
y en distancias cortas, pero poco 
más. No la usarás mucho. 

aunque no tienen un 
sistema de guiado infalible, te 
serán de gran ayuda contra los 
jeeps y el resto de motoristas. 


$: un artilugio que te 
permitirá subir y bajar por paredes 
casi como Spiderman. 
Absolutamente imprescindible. 

° i: >. ideal para las 

zonas en las que apenas hay luz. 
Tus enemigos resaltarán como 
tubos de neón. 



: pequeños 

explosivos con forma de moneda 
que causarán ligeros daños en su 
reducido radio de acción: 

dejará 

temporalmente ciegos a tus 
enemigos gracias al fogonazo de 
luz que producen. 

muy útil para 

desactivar cámaras de seguridad. 
Todos los objetos electrónicos en 
su radio de acción quedará 
inutilizado. 


‘ . is: arácnidos robots que, 

gracias a su pequeño tamaño, 
pueden colarse en sitios realmente 
estrechos, como conductos de 
ventilación. Pueden llevar una 
carga explosiva. 

: te permitirá ser 

invisible durante un escaso periodo 
de tiempo. No hace falta que te 
expliquemos las ventajas que eso 
trae ¿verdad?. 


















P ues sí, vas a tener la oportu- 
nidad de pilotar un tanque 

Empieza por destrozar de un cañonazo 
el jeep que te corta el paso. Durante los 
siguientes minutos tendrás que "limi- 
tarte” a disparar con la ametralla- 
dora y el cañón a todo lo que se te 
cruce por ei camino, ya que el camino 
está prefijado y no podrás hacer nada 
por cambiarlo. Contra los jeeps y de- 
más vehículos rápidos deberías optar 
por la ametralladora, debido a su ma- 
yor cadencia de fuego y la velocidad 
con ¡a que puedes apuntar. Lo mismo es 
aplicable contra los helicópteros de 
combate (1). Pero si se te cruza en 
el camino un blindado tu única 
opción es el cañón, aunque debe- 


ros afinar ia puntería pues tarda has 
tante en recuperarse entre disparo y 
disparo (2). Tras dejar el pueblo hecho 
migas, acabarás llegando a una gasoli- 
nera donde te verás rodeado por un 
buen montón de vehículos, tanto aé- 
reos como terrestres. Tu mejor op- 
ción es disparar con el cañón al 
deposito de color claro que hay a 
la derecha. La enorme explosión acaba- 
rá con todos tus enemigos en un abrir y 
cerrar de ojos (3). 

Después de dejar a la geólogo en su ca- 
sita, cambiaras de montura y podrás 
catar la nueva Triump que Q te ha 
preparado Usa el mapa para diri- 
girte al aeropuerto (tienes un tiem- 
po limitado) y usa tanto los misiles co- 


1. ABRIENDOTE PASO 
Revienta de un cañonazo la puerta 
que hay tras el primero de los jeeps 
que te encuentras por el camino 

2. GRAN EXPLOSION 
Cuando llegues a la 
| gasolinera y te veas rodeado 
de tanques, jeeps y un 
helicóptero, dispara al 
deposito de color claro que hay 
en el lado derecho de la instalación. 

3. AHORRA MUNICIÓN 

Acaba con los tipos que hay después 

de las enormes escaleras por las que 



subes en la primera parte del nivel, 
disparando a los barriles explosivos 
que hay entre ellos. 

4. ATAJANDO 

Nada más montarte en la moto, 
pasa por la rampa y luego gira a la 
derecha hasta que veas en el lado 
derecho y tras una curva, un camino 
más oscuro que lleva a un atajo. 
Usalo en tu favor. 

5. COMO EN LAS PEL1S 

Justo antes de llegar al aeropuerto ; 
salta por la rampa que forma un 
camión aparcado a la entrada. 


mo el lanzallamas y escopeta para des- 
hacerte de las motos y jeeps que se te 
echen encima. Una vez en el lugar don- 
de te espera el avión, acelera a tope 


y dispara sin parar para llegar sano 
y salvo hasta la "panza” de la nave y 
meterte en ella antes de que se acabe 
la pista de aterrizaje (4). 




3. A TRAVES DE... 

Al abandonar a fabrica, pasa a toda 
velocidad con el coche por el tubo 
que hay en la salida para aterrizar 
en el interior de un edificio 


« 

Misión 12: Caos en Mardi Gras 


4. PARA A TU ENEMIGO 
Detén a la limusina usando el 
ácido disuelve-caucho con el 
que va equipado tu coche. 

V 


V uelve e! Aston Martin y con mejo- 
ras. Tu primera misión es dirigirte 
al lugar donde se supone te espe- 
ra tu contacto Sigue el mapa y 
llegarás sin problemas La siguiente 
parte consiste en llegar al punto 
marcado en el tiempo dado y guar- 
dar el coche en ¡a parte de atrás de un 
camión. Si no andas con cuidado, te 
resultará complicado. 

Lleva entonces el ca- 
mión a la fábrica que 
Diavolo tiene en la ciu- 


dad y apárcalo en el lugar indicado. Co- 
loca el transmisor en el vehículo 

de la derecha y vuelve al tuyo para sacar 
el Aston Martin. Observa el poco tiempo 
que marca el reloj de la aparte superior 
porque eso es lo que tienes para alcanzar 
a la limusina y neutralizaría. Pisa a fondo 
ei acelerador (1) y usa el mapa para ir a 
por él. La única opción para detenerla es 
usar primero el electroimán (2) 
Conseguirás que aminore lo suficiente co- 
mo para adelantarla con cierta comodi- 
dad. Usa el ácido con (Ll) y observa 


cómo se le deshacen las gomas de los 
neumáticos en cuestión de segundos, 
quedando así a tu entera merced. 


1. ¡CORRE, CORRE! 

Nada más hablar con Mya por 
teléfono, sal del aparcamiento y 
gira a la derecha hasta que veas 
una señal luminosa que indica 
hacia la izquierda. Ve hacia la 
derecha y coge el atajo que hay 
entre los edificios.. 


2. OCULTA EL COCHE 
Llega justo a tiempo para 
meter el Aston Martin en 


el camión de Diavolo. 


J 








Misión ¡3: El Kiss Kiss Club 


A parecerás en la entrada del club. 

Si pruebas a entrar por la puerta 
principal verás que no eres bienvenido 
asi que habrá que probar otra cosa 
En el extremo opuesto del patio verás una 
ventana abierta de par en par. Usa el 
rápel en ella y cuélate en el edificio. Agá- 
chate y acércate a la señorita tumba- 
da sobre la camilla para hacerle un masa- 
je (1). Sal en silencio por la puerta y ve a 
la izquierda. Camina con sigilo y atravie- 
sa la puerta para dirigirte a la sala de 
control del fondo (no bajes aún por las 
escaleras). Si pillas a tus enemigos por 
sorpresa te será más fácil. Despejada la 
estancia, pulsa el botón del panel de 
control para abrir una puerta en el piso 
de abajo. Baja las escaleras y coge an- 
tes de seguir adelante un chaleco de 
detrás del mostrador de ia izquierda. 



jry 

i-j 


m 



Cruza la puerta del fondo del corredor y 
observa la escena. 

No te lies a balazos y anda agachado 
hacia el extremo izquierdo de la barra 
tras la que te ocultas. Allí hay un meca- 
nismo que, una vez accionado, acabará 
con tres de tus enemigos de un plumazo. 
Luego aniquila al resto y busca el ascen- 
sor de uno de los extremos de la sala. 
Sube a la segunda planta y ve hacia 
la izquierda mientras disparas un poquito. 


Entra en la sala VIP y coge de la mesa 
la tarjeta de acceso (2), para luego 
dirigirte al otro extremo de la planta y co- 
ger de encima de unas cajas una bate- 
ría para tu sistema de camuflaje 
Baja en el ascensor y en cuanto veas que 
se te echan encima un grupo de matoso, 
sube de nuevo en el ascensor. Ahora po- 
drás aniquilarlos desde la barandilla del 
segundo piso para bajar cuando esté 
tranquila la cosa. Ve al escenario, coge 


1. PLACERES 

Dale un masaje a la señorita que 
hay en la habitación por la que te 
cuelas en el club. 

2. SIN BALAS 

Cuando te tiendan la emboscada 
en el bar, acaba con alguno 
de los malos soltando el 
sistema de iluminación 
sobre ellos. Pulsa la 
palanca que hay en el 
extremo izquierdo de la 
barra del bar 

3. ¡ABAJO! 

Tira a base de disparos a los dos 
primeros tipos que asomen su 
cabeza a la barandilla del segundo 
piso del bar. 


una batería del lado derecho y luego 
cruza la puerta de la izquierda con la tar- 
jeta. Acaba con los dos tipos que hay en 
un interior y examina ei rincón de la dere 
cha para dar con una puerta secreta 
que da a un pasillo donde acaba e! nivel. 


Misión M: Al Borde de la Muerte 


C amina de frente y en silencio para 
pegar la espalda a la pared de 

la izquierda. Asómate a la esquina y ani- 
quila a los dos tipos que hacen su ronda 
más adelante (1). Continúa de frente, en- 
cárgate de otra "parejita” y coge la Dra- 



gunov de la lápida de la derecha. Conti- 
núa hacia ia casa de la izquierda y prepá- 
rate, pues saldrán de ella varios enemi- 
gos. Entra y busca en el lado derecho un 

conducto de ventilación Si usas una 
de las arañitas de Q para colarte por él, 



1. MANTENLA CERRADA 
Impide que los enemigos que se 
encuentran en ia base del torreón 
consigan abrir la puerta de metal 
de la derecha. 

2. PROTECCIÓN 
Utiliza la arana en el hueco 
[ l ue verás en ia pared del 
hall de la primera casa en 
la que entras 

3. ABRIENDO CAMINO 
Dispara a los fusibles y destrúyelos 
utilizando para ello la ayuda de tu 
Dragunov 



4. SPIDERMAN 

Acaba con el francotirador subiendo 
por la pared (con el rápel) y a base 
de puñetazos. 

5. EXPLOSIÓN 

Haz que explote uno de los barriles 
de color claro que veras en la 
estancia donde te enfrentas al 
malvado Max para que le hiera. 

6. REMATA LA FAENA 

Repite la misma acción que en el 
momento anterior, pero con el 
segundo grupo de barriles que 
descubrirás en el escenario. 


llegarás a un chaleco antibalas. Exa- 
mina la puerta del otro extremo del pasi- 
llo y verás que necesitas una llave. Sal y 
prepara la Dragunov, pues dos francoti- 
radores te esperan (uno en ei torreón y 
otro en el tejado del edificio del fondo) 
(2). Con la zona más tranquila, corre a la 
torre de la derecha del cementerio y pre- 
párate para acabar con varios mercena- 
rios. Si usas la MPK5 te resultará fácil. 
Ahora toca usar el rápel para subir a lo 


alto del torreón, donde encontrarás la 
llave y un chaleco. Baja y dirígete a la 
casa para abrir la puerta que lleva al inte- 
rior Activa la visión térmica y sube 
hasta lo alto mientras limpias la casa. Co- 
ge un chaleco de! *ondo y sai al balcón. 
Con la Dragunov en mano, busca en e! 
edificio del fondo una caja de fusibles 
roja. Destrózala de un balazo y consegui- 
rás otro objetivo. Ya sólo te queda llegar 
allí en compañía de varios "amiguitos” 



Antes de liberar a ia señorita tendrás 
que vértelas con uno de los esbirros 
más peligroso de Diavolo. Este im- 
presentable va armado con una ba- 
llesta que dispara distintos tipos de 
flechas, desde las normales hasta ex- 
plosivas. Además, posee una resisten- 
cia al plomo que lo hace irritable- 
mente incomodo de matar, así que 
ármate de paciencia. 

Lo primero es pulsar el botón que 
hay en mitad de la estancia para pa- 
rar el mecanismo que conduce a 
nuestra amiga al horno. Luego sólo 
tienes que esperar quieto a que Max 
asome el careto para lanzarle una 
buena ración de balazos. Eso sí, no 
permanezcas parado más de dos se- 
gundos o serás presa fácil de sus fle- 


chas. La estrategia está en no dejar 
de correr, pararte durante unos ins- 
tantes en cuanto se ponga a tiro para 
soltar ráfagas cortas, mientras apro- 
vechas los chalecos que hay reparti- 
dos por toda la sala. 

Si eres un poco precavido, no te cos- 
tará nada acabar con el, dado la ge- 
nerosa ración de oportunidades que 
tienes de recuperar la salud. 
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Compañía Midway 1 Género Acción 1 Fecha prevista 4 de mayo 


Escapa de un infierno de disparos y monstruos 

IHi SUFFERING 


Seres sobrenaturales están asesinando a guardias y prisioneros, extrañas 
apariciones te acosan y sólo cuentas con tus armas de fuego para escapar. 
Sabías que acabar en la cárcel sería horrible, pero esto es demasiado... 



os juegos que más nos han 
asustado [Project Zero, la saga 
SilentHilL.), han dado tanta o 
más importancia a los puzzles y los to- 
ques de aventura como a la acción. Pe- 


dida apuesta por los disparos, y pronto 
dará un giro definitivo con The Suffe- 
ring , juego que intentará hacernos gri- 
tar de miedo, eso sí, mientras mantene- 
mos el dedo pegado al gatillo. 




Para acabar con las criaturas que infestan la 
cárcel dispondremos de armas de fuego. 


EL PROTAGONISTA ES 
TORQUE, un prisionero condenado 
por un terrible y misterioso crimen 
que se verá envuelto en 


ro la cosa comenzó a cambiar estas 
navidades con Ghosthunter, una deci- 


una pesadilla cuando unos monstruos 
asesinos invaden la cárcel. Para abrir- 
nos camino entre ellos usaremos un 
gran arsenal de armas de fuego, y tam- 
bién contaremos con una ayuda inespe- 
rada: las inexplicables y momentáneas 
mutaciones deTorque en una terrible 
criatura capaz de eliminar a los mons- 
truos con golpes demoledores. Un tor- 
bellino de acción que viviremos en pri- 
mera o tercera persona, ya que 
podremos cambiar la perspectiva para 
jugar como queramos. 

Y si el desarrollo apostará por la ac- 
ción, la responsable de asustarnos será 


la agobiante atmósfera. El laberinto de 
oscuras salas y pasillos de la prisión 
puede ocultar monstruos agazapados 
tras cada esquina. Y la luz tendrá un pa- 
pel importante, ya que si no dosifica- 
mos las pilas de linterna, algunos com- 
bates sólo serán iluminados por los 
fogonazos de los disparos. Detalles co- 
mo los cuerpos destrozados de los po- 
bres diablos que han caído en manos de 
los monstruos o las apariciones sobre- 
naturales que tienen relación con el pa- 
sado deTorque, pondrán la guinda a un 
título que pretende ser tan emocionan- 
te como aterrador. 


I A n a\/f ; Atmósfera opresiva, una historia aterradora, mucha acción... i PRIMERA ud 

LA LLAVt Con estos ingredientes, 77ie Suffering puede dar en et clavo. i IMPRESIÓN 



Siniestros espectros nos irán dando las claves 
del pasado deTorque. Una historia apasionante. 


El juego estará lleno de detalles aterradores, 
como los prisioneros y guardias asesinados. 







Compañía Atari I Genero Juego de rol de acción I Fecha prevista Marzo 


La unión definitiva de videojuegos y anime 


.HACK//INFECTION 



Se acerca la primera entrega de una saga de rol que nos invitará a explorar un 
universo virtual llamado "The World". Una aventura que vendrá acompañada 
por un DVD de anime en el que se profundiza en el argumento del juego. 


T ras triunfar en tierras japone- 
sas, está a punto de llegar a Es- 
paña . Hack//Infection , el pri- 
mero de una saga de cuatro juegos de 
rol que destacan por su original histo- 
ria. El protagonista de esta "macro- 
aventura” es un adolescente llamado 
Kite, que tiene una afición muy espe- 
cial: conectarse al juego de ordenador 
llamado "The World”, un mundo virtual 
de ambientación medieval. Pero las co- 
sas se complican cuando un amigo suyo 
queda en coma en la “vida real” al mo- 
rir su personaje en el juego. A partir de 
ese momento, Kite investigará en "The 
World” para descubrir qué ocurre. 

A lo largo de la aventura visitaremos 
infinidad de lugares y hablaremos con 



El desarrollo estará centrado en los combates en 
tiempo real en mazmorras repletas de enemigos. 


muchos personajes (que, en la ficción 
del juego, serán otros jugadores conec- 
tados a "The World”). 

EL“ME0LL0”DEL JUEGO 
ESTARÁ EN LA EXPLORACION 

de mazmorras plagadas de monstruos y 
tesoros. Los combates serán en tiempo 
real y podremos formar equipo con 
otros dos personajes a los que dare- 
mos órdenes. Otra nota original será la 
necesidad de consultar los e-mails que 
nos mandarán los otros personajes de 
"The World”, para encontrar pistas in- 
dispensables para avanzar. 


Todo ello con un diseño de persona- 
jes realmente atractivo y una estética 
que combina la ambientación "mágico- 
medieval” de "The World” con los ele- 
mentos tecnológicos, como la capaci- 
dad de Kite de reescribir el código de 
sus enemigos virtuales gracias a ata- 
ques especiales. La sorpresa final será 
el DVD que acompañará al juego, y que 
incluirá dos capítulos de anime en los 
que se muestran las peripecias de Kite 
en el mundo real. Una propuesta que 
tiene todas las papeletas para engan- 
char a la legión de jugadores de PS2 
aficionados al anime. 



El argumento nos convertirá en un adolescente 
que explora un videojuego llamado "The World”. 


Dentro de este mundo virtual conocerá a muchos 
otros "jugadores” con los que hará equipo. 


LA CLAVE Ro * de accíón ton un desarrollo clásico.pero su original historia primera ud 
j y la Inclusión de capítulos de anime pueden traer aire fresco ¡IMPRESIÓN 



Este es el 
aspecto de 
Kite cuando 
juega a "The 
World”. Sus 
aventuras en 
el "mundo 
real” las 
veremos en 
los capítulos de 
anime del DVD 
que se incluye 
con el juego 


T 
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Compañía Virgin Play 1 Género Survival Horror 1 Fecha prevista 7 de mayo 


“Mamá, no quiero ir a ia escuela...” 

OBSCURE 


Inspirado claramente en el cine de terror adolescente norteamericano, en 
Obscure tendremos que ayudar a sobrevivir a cinco alumnos en un instituto en 

el que están sucediendo cosas muy extrañas... 



U n instituto normal y corrien- 
te es el marco en el que se 
desarrollará Obscure, un 
survival horror desarrollado por el gru- 
po francés Hydravision y que será dis- 
tribuido en nuestro país por VirginPlay. 
En dicho instituto, hay profeso- 
res que no son lo 
que parecen 
y que, 

además de dar cla- 
ses, se dedican a rea- 
lizar terribles experi- 
mentos. Las 
conse- 


Controlaremos a 5 alumnos, pudiendo 
cambiar de personaje si asi lo deseamos. 



cuencias de estas prácticas serán fata- 
les, ya que desembocarán en la llegada 
de terroríficas criaturas que harán es- 
tragos entre los estudiantes. 

NOSOTROS TOMAREMOS EL 
CONTROL DE CINCO de estos 
alumnos. Controlándolos de manera al- 
ternativa, tendremos que llegar hasta 
el fondo de este misterio explorando to- 
dos los rincones del enorme instituto 
(aulas, biblioteca, jardines, sótanos...), 
recogiendo objetos, resolviendo puzzles 
y acabando con todos los horribles en- 
gendros que nos encontremos. Pero 


mucho cuidado con los monstruos, ya 
que irán cubiertos por un "aura oscu- 
ra” que les hace invulnerables y que 
sólo se disipará si les iluminamos con 
la linterna antes de dispararles. 

No obstante, lo más original de Obscure 
es que, cuando vayamos acompañados 
por otro personaje controlado por la 
CPU, un amigo podrá asumir su control, 
resolviendo así las situaciones de for- 
ma cooperativa. Esta opción y la cine- 
matográfica ambientación de Obscure 
(inspirada en películas como "The Fa- 
culty”) sin duda le colocarán entre los 
mejores Survival Horror del momento. 


I A ri auf Con una lograda ambientación y un desarrollo que incluye puzzles, PRIMERA ák o 
LA LLAVt acción y toques cooperativos, Obscure puede llegar muy alto. IMPRESIÓN 

I I. I 1. 1 1.1 II II MI I ... .i 



La ambientación está inspirada en films como 'The En algunos momentos nos acompañará otro 

Faculty”. Además, llegará traducido y doblado. personaje, controlado por la CPU o por un amigo. 








Compañía Ubi Soft I Género Action RPG I Fecha prevista Mayo 




Aventuras en el universo de Everquest 

CHAMPIONS OF NORRATH 


Las tierras de Norrath se encuentran en serio peligro. Sus habitantes 
necesitarán la ayuda de valientes héroes dispuestos a darlo todo en este juego 
de rol de acción en el que, además, podremos cooperar con otros tres amigos. 



Tendremos 
cinco clases 
distintas de 
personaje para 
elegir y, aparte, 
será posible 
configurar sus 
atributos, como 
la apariencia 
física o el sexo. 


Bajo una perspectiva ¡sométrica, CON ofrecerá 
brillantes entornos 3D y detallados personajes. 


o* 


or i 


U na devastadora horda de go- 
blins está invadiendo el bos- 
que de Kelethin. Sus habitan- 
tes, los elfos del bosque, piden ayuda a 
todo intrépido héroe que quiera poner 
su magia o su espada al servicio de una 
buena causa. Y esos valientes, cómo no, 
seremos nosotros... 

Con esta emocionante situación 
arrancará Champions of Norrath, un 
alucinante juego de rol de acción que 
guarda muchas similitudes con la cono- 
cida serie Baldur's Gate Dark Alliance 
(no en vano parte de su equipo de desa- 
rrollo ha participado en este juego). Así 
pues, preparaos para configurar a 
vuestro héroe eligiendo entre una de 
las cinco clases disponibles (guerrero 


En Champions of Norrath nos esperan multitud de 
combates, con hasta 40 personajes en pantalla. 


bárbaro, arquero elfo, caballero elfo 
oscuro, mago y clérigo elfo), además de 
su sexo, apariencia física y principales 
características y atributos. 

UNA VEZ CREADO NUESTRO 
PERSONAJE, nos lanzaremos a ex- 
plorar un total de 50 niveles con un 
montón de misiones no lineales para 
resolver. Empezaremos con un equipo 
muy limitado, pero según vayamos 
avanzando conseguiremos multitud de 
nuevas armas y armaduras, además de 
obtener experiencia para mejorar a 
nuestro personaje. Este detalle será 


Empezaremos con un equipo y atributos limitados, 
pero según avancemos, los ¡remos mejorando. 


fundamental para poder acabar con la 
gran cantidad de monstruos que nos en 
contraremos durante la aventura. 

Pero lo mejor de todo es que po- 
dremos disfrutar de este entrete- 
nido desarrollo solos o en compa- 
ñía de otros 3 amigos, bien a través 
de las partidas Online o, simple- 
mente, usando un Multitap. 

Esta prometedora opción y las 
100 horas de juego que le 
estiman sus crea- 
dores harán de Champions of 
Norrath una gran opción para todos 
los fans de la "espada y brujería”. 
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LA CLAVE 


Un juego de rol de acción con una ambientación - bárbara" y 
que promete muchísima diversión sobre todo en compañía 


PRIMERA 

IMPRESIÓN 
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Compañía Capcom I Género Aventura de acción | Fecha prevista Mayo 


Compañía TDK I Género Acción I Fecha prevista Abril 


Elige tu destino, guerrero 

WAY OF THE 
SAMURAI 2 

En tus manos estará la posibilidad de ser un 
samurai honorable o de convertirte en un 
asesino sin escrúpulos. 



En Way Of The Samurai 2 controlaremos a un experto espadachín, y podremos decidir nuestra 
forma de actuar: o bien ayudamos a la gente, o bien les hacemos la vida imposible. 



a esas mismas personas, lo que será 
crucial para el posterior desarrollo de 
la trama. Si decidimos socorrer a los 
más débiles los ciudadanos nos ala- 
barán y, si optamos por ir sembrando 
el pánico, nos temerán. Pese a todo y 
sean cuales sean nuestras decisiones 
lo que no faltarán serán los comba- 
tes, en los que podremos poner en 
práctica una gran cantidad de ata- 
ques y movimientos especiales, que 
dotarán a los enfrentamientos de una 
gran variedad y profundidad de juego. 

Tanto los gráficos como la ambien- 
tación prometen estar a la altura de 
tan interesante desarrollo y serán el 
complemento ideal para un título con 
un original planteamiento de juego. 


PRIMERA 

IMPRESION 


A 

tura e 


mbientada en el 
Japón del siglo 
XIX, esta aven- 
en tercera perso- 
na nos 
pondrá en el papel 
de un valiente samu- 
rai, que tendrá que bus- 
carse la vida de la mejor ma- 
nera posible en la isla de 
Amahara, encontrando y supe- 
rando todo tipo de trabajos y 
pruebas. Para conseguirlo, tendre- 
mos libertad absoluta para reco- 
rrer los escenarios e interac- 
tuar con los cientos de 
personajes que pululan por 
la isla y elegir cómo tratar 


LA CLAVE 


Una propuesta distinta, que destacara por su libertad de 
acción y los increíbles y vanados duelos a espada 


Acción "bárbara" 

CONAN 

Salvajes guerreros, feroces criaturas, grandiosas 
batallas y la brujería más aterradora se darán 
cita en este juego de tintes épicos. 



C onan, el famoso bárbaro que 
ha protagonizado novelas, có- 
mics y películas, llegará a PS2 
repartiendo mandobles a diestro y si- 
niestro en un juego de acción en tercera 
persona donde los feroces combates se- 
rán la nota predominante. 

El juego arrancará en el momento en 
que la aldea natal de Conan es arrasada 
por una secta 
guerrera y noso- 
tros, asumiendo el 
papel del bárba- 
ro, debemos 
vengarnos 
acabando con es- 
tos temibles guerreros. 

Como es de esperar, esta- 
rán aseguradas salvajes ba 


tallas, en las que podremos manejar es- 
padas, hachas o mazas y realizar una 
enorme cantidad de combos de ataque 
para hacer frente a los cientos de ene- 
migos y criaturas que nos esperan. Ade- 
más, también habrá sencillos puzzles 
(pocos, la verdad) para que no todo se 
reduzca a repartir "leña”. 

Y tranquilos, que la ambientación será 
uno de sus puntos fuertes y respetará al 
máximo el univer- 
so de Co- 
nan, in- 
cluyendo 
la misma 
banda so- 
nora de las pelícu- 
las. Como diría Conan: "Por Crom, 
que este juego promete”. 


El mágico mundo de Conan, que se plasmará con todo lujo de detalles para deleite de los aficionados 
al personaje, es el escenario donde se desarrollará este juego de acción repleto de salvajes combates. 



LA CLAVE 


Conan traerá un increíble torrente de acción épica, marcado por ¡ PRIMERA, p 
espectaculares combates y una estupenda ambientación. IMPRESIÓN ü 
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iiJuega con tu móvil y gana!! 

¡Envía un SMS al nun^Q^l^' 


CAMISETAS 


SON V 




Para participar sólo tienes 
que mandar un mensaje 
con la clave “socomplay” 
y entrarás en el sorteo de 
uno de los 10 lotes 

L compuestos por una 

camiseta exclusiva, un 
adaptador de red 
para PS2 y un juego 
SOCOMII con Headset. 
i Con este pack estás 

listo para disfrutar del 
mejor juego Online en 
tu Playstation 2. 


Para participar en este concurso sólo tienes que enviar 
un mensaje de texto desde tu móvil al número 5354, 
poniendo: socomplay. 

1. - Coste máximo del mensaje: 0,90 Euros + IVA. 

2 . - Válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3 . - Se seleccionarán 10 mensajes, que recibirán un lote 

compuesto por un juego SOCOMII con Headset, una 
camiseta exclusiva y una tarjeta Ethernet. 

4 . - Los premios no serán canjeables por dinero. 


8 .- 


No se admitirán reclamaciones por pérdida del 
servicio de Correos. 

Los nombres de los ganadores serán publicados en 
próximos números de la revista. 

El hecho de tomar parte en este sorteo implica la 
aceptación total de sus bases. Válido únicamente en 
territorio español. 

Plazos de participación: del 16 de marzo 
al 16 de abril de 2004. 


ÍPSfí 


Le informamos que los datos de las personas ganadoras 
del concurso serán incorporados con fines mercantiles a 
un fichero del que es responsable HOBBYPRESS, S. A. 

Los listados de números de teléfonos móviles de las 
personas concursantes y no ganadoras de premios, 
serán destruidos después de la realización del 
pertinente sorteo. 


ML É JÉ_i. 

1 

SON'Y 

l 

i L 

Playstation 


Playstation*? 


SOCOM 
The U S 


II (c) 2003 Sony Computer Entrrt jmment Amenc.i Inc Oevtioped by Zipper Interactive. 
Navy providcd techmwl assistdnce, but docs not officiaily endorse lh, s product 
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<N) 1. Piratas 
del Caribe 

■ Género: Aventuras 

■ Distribuidora: Walt Disney 

■ Precio: 23,95 € 



(40 2. El Paciente Inglés 

(40 3. La vid a de Jlrian^ 

(N) 4. Ciudad de D ios 

Ot) 5. Caballer os de lajnesa cuadrada 
(40 6. ESDLA: La Comunidad del Anillo 


(N) 7. El jov e n c ito Frankenstein 
(40 8. La liga de los Hombres Ex t. Ed.coi. 

(N) 9. The Eye 

(N) 10. El viaje de Chihiro 



NUESTROS FAVORITOS 


(=) 1. Las Dos 
Torres Ed. Col. 

■ Género: Fantasía 

Distribuid ora: Columbia 

■ Precio: 69,99 € 

(=) 2. Indiana Jones (Trilogía) 

(=) 3. Piratas del Caribe Ed. Esp. 

(=) 4. Alien Quadrilogy 

(=) 5. X-Men 2 Ed. Coleccionista 
(t) 6. La Liga de los Hombres Ext. 

(4 0 7. L a Comunidad del Anillo Ed. Col. 

(N) 8. Underworld 

(40 9. Matrix R eloaded 

^ (40 10. Harry Potter y la Cámara... ^ 




■ Embárcate en una aventura en alta mar 

Master and 
Commander 

Al otro lado del mundo 


A unque parezca una película de pira- 
tas, con acción y barcos armados de 
cientos de cañones, la historia de "Mas- 
ter and Commander” es bien distinta. 
Basada en las novelas de Patrick 
O ' Brian, viviremos junto al capitán Jack 
Aubrey y su tripulación una suerte de jue- 
go naval similar al gato y al ratón que su 
barco, el Surprise, se ve forzado a jugar 


con un barco fantasma que les ataca en 
plena mar y que casi acaba con ellos. Sólo 
la unión de la tripulación y el valor y los 
conocimientos de su capitán podrá sal- 
varles. Después del verano saldrá otra 
edición cargadita de extras, aunque podí- 
an haber metido alguno ahora... 

■ Buena película, aunque no in- 
cluya ningún extra. 


■ FICHA TECNICA 

Distribuidor: Fox 
Precio 21,99 € 

Discos. 1 
Idiomas 

•Dolby Digital 51: 
Castellano e Inglés 
DTS Castellano 
Subtítulos: 

• Castellano, Ingles ; 

----- . . . ... j 

Extras: 

L - 

■ PELÍCULA 0 

■ EXTRAS £ 


■ El Mariachi sigue buscando venganza 


■ Esta vez nos vamos de boda 


II Mexicano (Érase una vez en México) 


American Pie 3 ¡Menuda boda! 


Tercera parte de esta saga que narra la historia 
de un mariachi (Antonio Banderas en las dos úl- 




timas películas) que busca incansable venganza 
contra el hombre que le mutiló 
y que mató a su mujer. 
Viajando por todo México con 
una funda de guitarra llena de 
armas, su nombre se ha con- 
vertido en leyenda... y en sinó- 
nimo de muerte. 

■ La película tiene en el 
reparto su mayor atractivo. 


1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

i Italiano 

Columfiia 

Extras 

Precio 

¡ • Comentarios del 

DISCOS: x 

director 

Idiomas: 

. • Esienas eliminadas 

•Dolby Digital 51 

| • Documentales 

Castellano, Ingles, 

i ‘Cortometrajes 

Italiano 

1 -Trailers 

Subtítulos. 

1 promocionales 

•Castellano, Inqlés, 

1 -DVD ROM 

PELÍCULA: B 

: ■ EXTRAS: £ 


De nuevo tenemos que hablar de una tercera 
parte que completa esta trilogía humorística 
y que gira entorno a un grupo de amigos ado- 
lescentes. Después de cen- 
trarse un poco respecto a 
las anteriores entregas, dos 
de los protagonistas de- 
ciden casarse, lo que signi- 
fica... ¡¡fiesta loca!! 

■ Humor disparatado 
que bebe de las comedias 
de los años 80 . 


■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

Subtítulos: 

Universal 

• Castellano, Inglés para 

Precio: 23.95 € 

1 sordos. Portugués 

DISCOS: 1 

Extras 

Idiomas 

• Escenas meditas 

•Dolby Digital 51 

• Tomas falsas 

Castellano, Inglés 

• Charla de Stifler 

Dolby Oigriai 2 0 

¡ 'EiAmaSadc 

Polaco 

• Vídeo cutre de la boda 
•Diario de Hollywood 

PELÍCULA B 

■ EXTRAS M 













■ Guerra entre vampiros y hombres lobo 

Underworld 

Existen ocultas entre la raza humana otras como vampiros y licántropos. 

Desde tiempos inmemoriales, ambas razas están enfrentadas por un odio 
eterno. Pero un intrigante plan de los licántropos que requieren de un huma- 
no y el intento de los vampiros por encontrarle antes que ellos, dan lugar a 
una batalla campal que tendrá resultados inesperados para ambos bandos 
Acción al estilo “Blade” que hará las delicias de los amantes de 
la acción sobrenatural. Quieren hacer dos partes más, así que... 



1 ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor: Filmax 

i -Coméntanos de* 

Precio 19.99 *' 

director 

Discos; ¿ 

| • Ficha técnica 

Idiomas: 

• - Ficha artística 

-DTS, Dolby Digital 5 1 

•Tráiler. 

Castellano Dolby 

1 -Spots 

Digital bl inglés 

• -Como se hizo 

Subtítulos 

• Intrevistas 

•Ingles, Castellano 

! • Storvboard 

Extras: 

‘ • Videoclip 

■ PELÍCULA: 0 

■ tXTRAS 0 



■ Una digna heredera de “Tigre y Dragón 

Hero 


Siglo III A.C. El Rey del Norte, obsesionado por convertirse en el líder del 
mayor imperio de una China dividida en siete reinos, promete riquezas y po- 
der a quien le pueda librar de sus tres mayores enemigos, Espada Rota, Nie- 
ve y Cielo. Durante años nadie ha reclamado el premio, hasta que un día 
aparece el enigmático Sin Nombre portando las armas de los tres guerreros 
■ Artes marciales, luchadores que vuelan, peleas a espada y una 
magnífica historia sirven de presentación para una buena película. 


T ¿i 




| ■ FICHA TÉCNICA 1 

Distribuidor: Columbia 

Extras 

Precio: ¿0,99 

• Cómo se ture 

Discos: 1 

•Galena fotográfica 

Idiomas: 

• Ficha técnica 

-Dolbv Digital 51 

: • Filmografias 

Castellano, Chino, 

•Acercamiento a jet Li 

Húngaro 

Cuestión de Honor- 

Subtítulos: 

; videojungo. como se 

• Castellano, Chino, 

1 hizo, tráiler y fotos 

Húngaro, Búlgaro 

• • frailéis 

■ PELÍCULA ^ 

■ EXTRAS: 0 


Huevos 

de Pascua 

(los Exiras Ocultos) 

Los Huevos de Pascua son en los DVO 
lo que los Trucos en los videojuegos. 
Es decir, extras ocultos que sólo se 
descubren haciendo alguna maniobra 
especial. En esta sección podréis 
descubrir tos más interesantes. 

Harry Poner 
y la Piedra Filosofal 

-» ADMISIÓN EN HOGWARTS: 

En el menú principal del disco 1, pulsa ^ 
para que ilumine la lechuza Pulsa Enter pa- 
ra leer la carta que le envían a Harry 


m 


DESBLOQUEAR 
LAS ESCENAS ELIMINADAS: 

En el disco 2, ve al callejón Diagon, no te 
preocupes por la combinación de ladrillos: 
a la tercera vez se abnra seguro. Ilumina el 
cartel del banco Gnngotts. presiona ♦ pa- 
ra iluminar la llave y pulsa Enter. Con la lla- 
ve podrás entrar en el banco y sacar dinero. 
Ahora ve a Ollivander s. la tienda de vari- 
tas Allí, al igual que con los ladrillos, con- 
seguirás tu vanta a la tercera elección. 

Vó al Gran Comedor y entra en Tas clases'. 
Encontrarás 4 símbolos, pero no elijas nin- 
guno. En su lugar, ve a la columna del me- 
dio e intenta iluminar la H, algo dihal pero 
no imposible. Cuando lo consigas, pulsa 
Enter para entrar Habras llegado a una sala 
en la que aguarda Fluffy. el perro con tres 
cabezas. Elige la flauta para entrar.Ahora 
tienes que seleccionar la llave adecuada, 
que es muy pequeñita y se encuentra en el 
centro de la pantalla Si fallas se irán elimi- 
nando las que no son correctas. De esta 
manera llegaras hasta la Sala de Pociones 
Escoge la poción amarilla del frasco redon- 
do y conseguirás la Piedra Filosofal. Al co- 
gerla. tendrás acceso a las escenas elimina- 
das de la película, dobladas y subtituladas 


■ Todos los pilotos, todos los coches, todos los circuitos, 

WRC 2003 


¿Te gustaría participar en la etapa final de 
WRC? Pues agárrate, porque la del 2003 fue la 
más emocionante de todos los tiempos. En es- 
te DVD cobra vida el Campeo- 
nato Mundial de Rally 2003, 
donde disfrutaremos de toda 
la temporada de WRC vista 
desde el interior y el exterior 
de los vehículos en carrera. 

■ Espectáculo de adrena- 
lina único para los aman- 
tes de esta competición. 



| ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor íjiumbia 

! Extras: 

Precio: 21.99 * 

! • Menus interactivos 

Discos: 1 

■ • Acceso directo a 

Idiomas 

• Dolby Digital 5 1 

¡ escenas 

Inglés 


Subtítulos; 

•Castellano. Ingles, 
Alemán, Francés, ■ 

Italiano 


■ PELÍCULA 9 

■ EXTRAS 0 


■ Vuelve la pareja más dura de Los Angeles 

Dos Policías Rebeldes 2 


La pareja de policías interpretada por Will 
Smith y Martin Lawrence vuelve en una nueva 
aventura en la que cuentan con 72 horas para 
confiscar un alijo de heroína 
robado delante de la propia 
comisaría. A partir de ese 
momento, las persecuciones, 
los tiros, las explosiones y 
las risas estarán aseguradas. 

■ Para pasar el rato, pe- 
ro mucho ojo al malo, 
que es Jordi Mollá. 



| ■ FICHA TÉCNICA 

Distribuidor 

j Polaco 

Coiumbta 

Extras: 

Precio: 23.99 € 

• fscenas eliminada* 

Discos: ¿ 

i •Diariosdeproducción 

Idiomas 

• Vídeo musical 

• Dolbv Digital S 1 

• Fstudio de las 

Ingles, Castellano. , 

secuencias y 

Polaco 

Storvboaids 

Subtítulos 

• Publicidad 

•Castellano, Inglés, 1 

• Archivos 

■ PELICULA B 

w 1 

■ EXTRAS £ 









C D - R O M E X C L IJ S I U O 


Así es como se navega por la aplicación de Play2Manía 

TODO PUYSlimON 2 

Primero y ante todo, no intentes usar este CD en tu PS2: no va a funcionar. La razón es que se trata de una 
aplicación interactiva que, introducida en tu PC, te va a permitir hacer un repaso por lo mejor de PS2. 

En Todo Playstation 2 vas a encontrar juegos, comparativas, periféricos, trucos y vídeos. Y funciona así: 


E ste CD-ROM está desarrollado para su 
uso en un PC con unidad lectora de CD. 
La aplicación interactiva está dotada de un 
sistema que lanza el menú automáticamente 
tras introducir el CD-ROM en el lector del PC. 

->MENÚ DE INICIO. 

Tras introducir el disco en la unidad de 
CD-ROM del PC verás aparecer el 
menú de inicio. Es la ventana básica 
para navegar por la aplicación y 
éstas son sus posibilidades: 

• Juegos. Verás una lista de 8 
géneros. Pincha en el género 
que prefieras y pasarás al menú 
correspondiente. 

• Periféricos. Verás una lista 
de periféricos. Si pinchas en uno se 
arrancará Adobe Acrobat y en panta- 
lla aparecerá el PDF correspondiente a 
la comparativa. Puedes ampliar las páginas 
para leerlas o imprimirlas. 

• Trucos. En esta sección encontrarás 3 
grupos de letras. Si buscas un truco de un 
juego en concreto, selecciona el grupo de le- 
tras en el que estaría contenido el título del 
juego por orden alfabético. Saltará Acrobat y 
deberás moverte por las páginas del docu- 
mento PDF hasta dar con el juego. 

• Instalar Adobe Acrobat. 

Este programa es indispensable para poder 
visualizar las páginas de la revista, incluidas 
en formato PDF. Si ya lo tienes instalado en tu 
sistema, no es necesario que inicies una nue- 
va instalación. 

• Nuestros 20 favoritos. Pinchando en 
esta opción accederás a un menú con 10 jue- 
gos destacados. Bajo cada uno de ellos verás 
una llamada de Review y Vídeo. Pinchando en 


O PLAYSTATION 2 

VIDEOS • COMPARATIVAS • PERIFERICOS • TRUCOS 



"Review” saltará el PDF 
del análisis del juego y pinchando en "Ví- 
deo”... pues eso. Si pinchas en "Siguiente”, 
aparecerán los otros 10 juegos. Para volver, 
retrocede por los menús. 


• Buscador. Para localizar un juego, escri- 
be su nombre completo (no te olvides del nú- 
mero) y después pulsa en la lupa. Si hay re- 
view o vídeo del juego, se activará la llamada 
correspondiente: pulsa en ella. 

• Salir de la aplicación. Si quieres dejar 
de navegar por Todo Playstation 2, basta con 
pulsar aquí para volver al escritorio de tu PC. 


-»Lo que no debes olvidar 

1 Esta aplicación es paia PC y por lo tanto, no funciona en PS2. 

2. Instalar Acrobat, si no lo tienes instalado, para poder visualizar los PDF. 

3. Cerrar Acrobat después de leer un PDF. no podras abrir otro hasta que cierres 
el programa. 

4. Cerrar Windows Media después de ver un vídeo. 

5. Ver los vídeos accediendo directamente al CD- ROM si tienes problemas para 
visualízanos correctamente desde la aplicación. 

6. Copiar los vídeos al disco duro si tu lector de CD-ROM es lento. 


->MENÚS DE GÉNEROS. 

Los menús de géneros se componen de 
tres zonas principales: Nuestros favoritos, 
el listado de juegos y las comparativas. 
Todos los juegos tienen su correspondien- 
te review y basta con pinchar sobre el títu- 
I lo para que salte Acrobat y puedas leer el 
' PDF. Para abrir otro PDF, debes cerrar pre- 
viamente Acrobat. 

Los juegos que tienen una claqueta a la iz- 
quierda del nombre es que tienen vídeo. 
Pincha sobre la claqueta para visualizarlos. 
Si pinchas una comparativa, se abrirá el PDF 
correspondiente. 

-^LOS VÍDEOS. 

Todos los vídeos están en formato Windows 
Media Vídeo. La aplicación fuerza que se 
arranque la versión básica de este programa, 
para evitar problemas de compatibilidad con 
los Windows Media más modernos. 

• Problemas de visualización.Si al 

abrir alguno de los vídeos aprecias una rayas 
verticales y horizontales, puede ser debido a 
la configuración del hardware de tu PC. He- 
mos detectado problemas en las tarjetas de 
vídeo nVidia más modernas. Si esto te ocu- 
rriera, recuerda que puedes visualizarlos to- 
dos si abres el CD y accedes directamente a 
la carpeta de vídeos. 

• Descarga de codees. Puede ocurrir que 
no veas uno o varios vídeos por no tener los 
codees adecuados en tu PC. Si estás conecta- 
do a Internet no es un problema, ya que el 
propio Windows Media se encargará de bus- 
carlos e instalarlos por ti. Lo único que tienes 
que hacer es decirle que "Sí” cuando te pre- 
gunte. Si utilizas regularmente el PC, lo nor- 
mal es que tengas todos los códecs. 




Menú Principal. Desde aquí podrás acceder a los menús de los 
géneros, a las comparativas de periféricos y trucos, entre otros. 



Aventuras 

Nucsliuo Jdwonlub 


toüos los megos 


Comimraiivas 


Menú Géneros. Todos los juegos que aparecen en la derecha tienen 
su propia review, que podrás leer pinchando en el título. 



Los Vídeos. Pinchando en las "claquetas” junto al título de los 
juegos del menú anterior, accederás a los vídeos. 
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36916 


Uamar 


147627 144474 147416 144469 144112 144132 


144467 144094 147443 144104 147480 


147457 144153 144468 144471 144492 144143 


147427 147447 144475 144158 147492 147557 


144135 144102 144103 147468 147468 


8-4090 TENGO 

83188 REAL MADRID 

83662 CRAZY IN LOVE 

80025 THE SIMPSONS 

82172 BARCELONA 

8-4068 DU HAST 

80726 NO WOMAN NO CRY 

«0277 NOTHING ELSE MATTERS 

82380 DAME VENENO ti 

8^057 EN TU CRUZ ME CLAVASTE 

80293 ITS MY LIFE 

84094 HIMNO DE RIEGO 

84203 DOS GARDENIAS 

80096 PULP FICTION 

82935 NOCHES DE BOHEMIA 

80239 FINAL COUNTDOWN 

82123 ATHLETIC DE BILBAO 

80143 LA PANTERA ROSA 

80108 PENNYHILL 

FIESTA PAGANA 
HIMNO DE ESPAÑA 
SON Dr AMORES 
LA MADRE DE JOSE 
PAPI CHULO 
EXPEDIENTE X 
FRECSTYLCR 
MISION IMPOSIBLE 
FLIGHT 673 

DARTH VADER M. IMPERIAL 

FRAOOLE ROCK 

EL EXORCISTA 

CARA AL SOL 

MOLINOS DE VIENTO 

THUNDERS TRUCK 

SAMBA ADAGIO 

ORINC ME TO LIFE 

IN DA CLUB 

ROCKY 

THE MATRIX 


m Novedad ¡ 
Be yonceCalend ar 


SAFRI DUO 
PVANPílCRNCF 
SO CENT 


gs 5 BBÍ {147303) 


envía 
+el codigo 


del clip al 

Q UENOS CUPS EN TU MCMUU 


SEGUIDO D€ ESPACIO Y 
EL CODIGO DE TU JUEGO AL 


ENVIA 


Rayman 3 
SpftnterCeM 
Solitare 
Pmceof Persia 
Sfcenan Stnke 
SkateandSlam 


BETRJS 

CHESS 

B-MAN 

SPACE TAXI R 

MOBIBALL 

WLfOOTBALL 

extreme speed 

FRUÍT MACHINE 
SUMMER G.20O4 
QARTS 


ITAUAN JOB 
X-MEN 2 
TOPGUN 


MOBILE FORCE 
STRIP POKER 
SLOTMACHINEj 
BLACK JACK I 
INVADERS / 
BABE TRIX / 
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¡¡Sorteamos 10 juegos 
Ralnbow Six 3ü 

¡Envía un SMS con tu móvil al número 5354! 

Contesta el pasatiempo señalado y envía tu mensaje al 5354 escribiendo: 

“Play63 (espacio) respuesta correcta”. Podrás ganar uno de los 10 juegos Rainbow Six 3 para PS2 
que Ubi Soft y Play2Manía sortearemos entre los que enviéis la solución correcta. 


' HORÍMHTALES 

1- A» • Je ’jna famosa Heroína del videotw c n pr soporte muvcal 

2- ír.» i J tres O. ota leu o ctoi abecedario 

3- FK :j , rae el toe«r« En inglés. ¡W 

4- MairiciAj de Tarrago*» En opera, composición musical wra 'o? solista 
(on plural) 

5- Aüi «nación de 3 oH tn ¡ y . . dentro Pn.--.r3 voc j 

6- fn infprmát.ca, r> :olo ot' o-vo riu? > ■» azar 

7 Manejo te «nasa Nfgacxvi en francés 

$ Tiempo ¡asado ve-o «r D.vwsffri a la ingles 


VERTICALES 

1- Mujer disconforme que cem ^ra 

2 - Píi «es que nacen del tronco Pn .• i qut indica poses. v n 

3 Ca «si poético Mame superior 

4 rvi§^3 < i ; de 'Int r: .l.o al Standares Orgamzation 11 
5- Abír^3oon de -‘todo” Inrka retenón con id nariz 

6* Cari I . tánmo letra que indica final 
7 Enníime. rom s. cie'< Siglas de "Eíect/ orno Arts” 

C • ,.u kióp de las h -aones Unidas 
8- £ v"« Preposición. 


HUMOR 


¿QUÉ SABES DE RAINBOW SIX! 

ESPERAMOS QUE, DESPUÉS DE TANTO HABLAR 
DE ESTE JUEGO, AL MENOS SEPAS DE QUÉ VA LA 
HISTORIA. Dinos a continuación en qué opción encajarían 
mejor los cuerpos de élite de Rainbow Six y seguro que esta 
vez el premio es tuyo. jMucha suerte! 


ooaon opaon opaon 

4 — 2-3- 


CRUCIGRAMA 

HAY QUE VER EL CONTINUO AJETREO QUE TIENEN QUE SOPORTAR 
LOS MIEMBROS DEL COMANDO RAINBOW SIX, y es que no se arrugan 
aunque les pongan por delante un crucigrama "complicadillo”. Demuestra ahora que 
eres un experto de élite en pasatiempos y que puedes con éste. 


FUGA DE LETRAS 


GRACIAS A TOM CLANCY PODEMOS DISFRUTAR DE 
FABULOSAS AVENTURAS COMO RAINBOW SIX. De la 

mente de este novelista han salido las más fabulosas historias de 
espionaje y acción, que han dado lugar a películas y juegos. 
Descubre los nombres de 10 creaciones de este autor, aunque no lo 
tendrás fácil, pues el enemigo se llevó unas cuantas letras... 


BASES DEL CONCURSO “PASATIEMPOS” 

Para participar en este concurso sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto al número 5354 desde tu móvil poniendo: 
play63 espacio respuesta correcta. Por ejemplo, si crees 
que la respuesta correcta es la I, deberías mandar el siguiente 
mensaje: play63 1. 

1. - Coste máximo por cada mensaje 0,90 Euros + IVA. 

2. - válido para Movistar, Vodafone y Amena. 

3. - Los premios no serán canjeables por dinero. 

4. - No se admitirán reclamaciones por pérdida del servicio de Correos. 


5. - Los nombres de los ganadores serán publicados en 
próumos números de la revista. 

6. - El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. Válido únicamente en territorio español. 

7. - Plazos de participación: del 16 de marzo al 16 de abril de 2004. 

Le informamos que los datos de las per Mas ganadoras del concurso serán incorporóos 
con (¡oes mercantiles a un fichero del que es responsable HOBBi PRESS, S A. Los listado s 
de números de teléfonos móviles de las personas concursante . y no ganadoras de 
premios, viran destruidos después de la realizvión del pertinente s. rteo. 


SOLUCIÓN: □ 












memas u poliFOnioas 


CONFIGURA TU 
MOVIL MULTIMEDIA 

Envía CONFIGURAR al 5506 

Y en unos segundos podrás 
recibir contenidos multimedia 




www.gsmbox.es 


ccnr UC c l3 c rcj ; ,rte un f ne '‘ J - cr ' ía PM segjido las dos primeras letras de la marca de tu móvil y el código . i 
5506. t : . ' tu nov.l e. Nokia, envía PMNO JALEO. S tu mo\ r Alcatel, env ,» P’.'AL JALEO 
Pu - 1 desca r -te .-.o pi o, t POLIPM y el código de la canc.ór» g • quieuó .»l 5506 
L' . i POLIPM BYE para Bye. ; ,e de David C..er ’ 


Tengo Our Enamorarme / Queco 
Son De Ainom / Andy A Urcas 
No Et Lo Mivno / Alejandro San/ 

Tonto Le Quena /Andy A lucas 
C'Uy ln love / tf yon rt 
En Tu Cha Me Clnnlt / Chenoa 
DewrtNemc El Aire / tatamente 
Le Cotia OH Silencio / Mago de Qt 
Anju* No Te Pueda Vr» / Ale. Ubugu 
Y En Tu Ventana / Andy A Lucm 
Tequila / Cafe Qm j an o 
Latido Urbano / Tony Agutlar y Ftendt 


TANTO 

BEYONCE 

TUCRUZ 

ELAJRE 

COSTA 

PUEtíAVtR 

VENTANA 

TEQULA 

IATOO 

OCWVN 


Baby boy / Beyonce 

La Madre de Jote / El Canto drl Loco 

Wbere h The Luve / The Black Eyed Pt 

la Esencia De Tu VA» / Rota 

Te Necrvlo / Lwtt Miguel 

Rotat / la Or>a de Van Qogh 


V * 

tone / Bntnry Vmrt 

TOWC 

Cm»0er./lhM« 

CERCA 

Cma o Our / Tony Agmtar 

CARA 

Va Nada Vcdvera A V*_/ li Cartn Dn Loco 

VOLVERA 

Abre Tu Mente / Merche 

kfROf 

bs The Shadwwt / Ihr Ratmut 

RASMUS 

te Quoe Tanto / Pbuinp Rub» 

ft OIRSE 

1 Mt. MyteW and 1 / Beyonef 

MY3ELÍ 

La Nube /Sobes 

SOBER 

1 Ohrídatr Oe Mi / Iguana tango 

QIVDATF 

tunde Oe Energá / Estopa 

FUENTE 

B^War ln tu Boca / Loa Cata 

BAILAR 

Sólo tenga Pena/ MSM 

PENA 

La Che» Oe la Habitación- / irán Perea 

LADO 

Sukladito Marinero / f ito & f ittpaidrt 

SOLDAOtTO 

frrs lovirt ft / Juttm I mbe* late 

ICMN 

La f el rodad / BuVudo 

8USWO 

talfce / Júnior Mingue/ 

SAOKF 

Para llenarme Oe TI/ Ramón 

LLENARME 

BASNETCASEj 

(^BatAet Cate / Abr.i lav.r^e 


Himno de EspaAa 

HIMNO ) 

Himno del Real Madrid 

REAL 

Se Me Enamora El Alma / 1 Pan toja 

ENAMORA 

Informe* / Soon 

INFORME R 

tubular Betta / M.ke OtfreM 

TUBULAR 

Hey lude / Beatles 

HEY 

Jsrmpm Jack Flash / Rollmg Stonrs 

JUMPfN 

TakeOn Me/AHa 

TAKE 

PeoeFope / Serrat 

PfNFLOPf 

Ojal* Que l Meva Café / 1 L Guerra 

OJALA 


Oetpedidol / Anu 
8S0 Embrujadas 


8 SO Orea Hermano 
8 SO Ful! Monty 
8 SO lat Serrano 
BSO ShmChan 


BSO Star Mam 
BSO lot Fraqe* 


ir« My Ufe / No Oovbl 
Don’t Stop fhe Muuc / Rota 
Capric h o ta / Chayanne 
S*on / KyMic M noque 
Devuelven» la Vida / A. Oro/co 
Peto a Pato / M S.M • PASO 
Pervetu» / T mano ierro 


ITSMYLJFE 

Brmg Me Ta Lrfe / ívaneicence 

DE VU. 

STOP 

Oe Mil Co*o»e» / Rotar» 

MIL 

CAPRICHOSA 

Te Llevare Al O«to / Man* 

LLEVARE 

SlOW 

Jaleo / Ricfcy Martin 

JALEO 

OROZCO 

Rom y Fiama» / Buba! y Overa 

ESPINAS 

PASO 

AddKtrd / Enrique Igleua» 

AOOJCTED 

PERVERSO 

Bye. Bye / Oav«d Ctvera 

BYE 


" . es i. r $coo*tan < * ca>o 


• ■ ; -< ' ¿".S.sr-.lOTlSung.lO 


FPúPS g ppm 


m* c < s*oio'ola. Nokia. Panasonic, Sa^iuoy 


• ' EOTOPM , d código de la foto que prever a , bb M FQTOPM TORO. 


REÍ 



*■*- u l*fcKROüA»AS WF-sAS BERffiAfO RISA 


01 1 1 IN M1FGO 




KOAl A IUNAMAR l ABIOS ÜOKMILON CUHlfl 


III RHA RAYO DEMONIO 


los ir nr icio» oc añil? *r o<-e*. r 'oto» -equ eren dos menjaif» (t nfCtMHdtener confgu'ado el acceso WAP 
•***«" «**•'«• de m*genet or <a» marea» Motorola Noli. a. Sharp. Siemens 


nnmhnrw s nntno ■ ,coi ° Rpw tp,t °' r numero ^i 

IIUIIIUhBÜ 0 uUIUh 

í uurci 


7 



|1 sérmelo f co j ce dot mensajes Et necee o tere configurado el acceso WAP Sólo »at do pa*a modelos 
q-e ace oten descarga de '"Agenes de >as marcas Motorola Nokia. Vmp Stemeftt , SonyEncston 


animaciones SBMúfr&Z 


• - ■ • AN1MPM . r , S5D6 • ANIMPM AUDI 




mm 

¿Tu móvil grita? Env s 
SNDPM se.) . idc 5c i «3 9 
. 550b • ,NDPM GRITO 



los serv c-os oe an.-ac o-cs r loto» 'fq- c-r- dos ".crsajes 
l» rccesar-o lcn«f configurado C* acceso V^AP Sólo v*RdO 
aa'a mooeio» svr ateolc* descarga de agenes de 'as ^j'cas 
Motorola. No. .a Sharp. Siemens y SonyCr.csson 


► RISALOCA 

► SEXO 

► TAR2AN ^ 

C ► PEDOS 

► TIROTEO 

► LADRIDO 1 

► BOSQUE 

► PAJARITOS 

► VIENTO 

► CARTOON? 

► OCEANO 

► CARTOON 

► COCHEPASA 

► TIMBRI 

► TROMPETA 

> CHIRRIDO 

► AUU IDOS 

► GRILLOS 

h DIABLO 

► TOS 

► HOHOHO 

► SIRENA 

► TREN 

► PORTAZO 

► GRITO 

► TRUENO 

► REDOBLE 

► CHIRRIDO 

► VOMITO 

► SERRUCHO 

► MOTOSIERRA 

► WC 

► TAMBOR 

Requiere do» memaics N* cesar .o tener acceso 
/1AP \o i .álido para rrodc o» . i-.r * ryte- 
^r taiga flp iomdo WAV ’a. "»•. «. A|nf r 

Motorola. Nokia, Philips. Sem»wng. S.emen» y 
' 1 v t 


¡usgos 


ba.,f Sitar*. Si eme . SoryE* es*. Alcatel. LO. M 1 vj 5 


' tOS Convierte tu móvil en una videoconsolaü 


Inva lULGüf'M seguido del : ídigo del mrgo «)uc hayas rlni 
bb 06 . F y Fnvia JUT í.ORM /ONL para DROP /O NT 



God STARTr K Cod XNtN Cód ITALIAN CuJ TOPGUN ^ 



<: jú MOTOMAMA Cod BAMM Con SOCCER C d BREAKBALL J 


SEA RACE INVADERS GARHELO SAFE 


KARATE 


C &1 RACE :óc INVADERS 


HEUCOPTER 


BOUBLE 

* •.*, 

f /' / ,• '' 

m ^ 

ír * 


» . 

| ^ irr p 

coa SAFE 

SPACE ROCKS 


AOVENTÜRER 

iiüJLíil liiiiÜ 


< NliWl.nMt i 

' ADVENTURER 


INVASION MOBILE RACE 


í^jO HELICOPTERO j BOUBIE 

OIL RIG RRJCKYRttFA 


i ouutsit Cód 5PACE 

BWCKYBREAK CHOCOLATES 


l ‘H INVASION 

BOMBERJET 


IJ.» d an 

ro.i race 

AIR TRAFFtC 


Cos J PETROLEO Cod BR1CK Cod CHOCO Caí JET Cod C0NTR( 

C» servicio requiere tro» mrnwjrs I » 'torearlo tone» configurado H aow WAP 
Para conocer ti tu móvil es rumpatible envía el código del |ui go .ti bbOf. f j: MAC! al WM. 


1 ll>5 SOT "” 5 u!Ua '"’ * MO " !a a GiUBOX QPANA SA a mu," paMciM al te.«oix> móvil 

Visita nuestra web!!! 
www.gsmbox.es 


P'cc.o c*e< mcr;sdjc 0.90 € + IVA 











SUPLEMENTO 

-> FICHAS Y TRUCOS 


AL&UlKT&tl 


Trucos y guías rápidas en un formato especial 
que podrás guardar en la caja del juego. 


COMPARATIVA 

-* JUEGOS DE TERROR 

¿Quieres saber qué juego es el que da más miedo? Pues atento 
al mes que viene: Obscure, Forbidden Siren, The Suffering, SH3... 


Si quieres estar al tanto de las últimas 
noticias y lanzamientos relacionados 
con PS2, no puedes perderte el próximo 
número de Play2Manía: estará repleto 
de interesantes contenidos. 

NOVEDADES 

Analizaremos a fondo títulos tan esperados como 
Obscure , Esto es Fútbol 2004, The Suffering, Cuestión 
de Honor, .Hack//Infection, Champions ofNorrath, 
Manager de Liga 2004, Iron Storm, Pitfaii... 

-+PREVIEWS 

Y no te quedes sin conocer nuestras primeras 
impresiones de futuros éxitos como Onimusha Blade 
Warriors , Driv3r, Syphon Filter: Omega Strain, Euro 
2004, Smash Court Tennis 2 ; Combat Elite WWU, 
SingStar, Shellshock Nam’67... 


PREVIEW 

->ATHENS 2004 

Viajamos a Suiza para asistir a la presentación del juego 
oficial de las Olimpiadas de Atenas. No te lo pierdas. 


Nota. Los contenidos anunciados en esta página 
pueden estar sujetos a cambios de última hora. 
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